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Einleitung.

Die Infanterie ist die Hauptwaffe. Gleich befdhigt zum Nah- und zum Fernkampf, zum
Angriff und zur Abwehr, kann sie gegen jeden Feind, in jedem Terrain, bei Tag wie bei
Nacht und Nebel ihre Waffen erfolgreich gebrauchen. Sie entscheidet die Schlachten; sie
vermag auch ohne Unterstiitzung durch andere Waffen und gegen feindliche Uberzahl den
Lorbeer des Sieges zu erringen, wenn Selbstvertrauen und Kampflust sie beseelen, wenn
unbeugsame Beharrlichkeit des Willens bei grofter korperlicher Zéhigkeit sie befdhigen, den
begonnenen Kampf trotz aller Hindernisse und Opfer zum endlichen Erfolg zu fithren.

Allgemeine Bestimmungen.

1. Die Friedensausbildung ist die Schulung und Vorbereitung der Truppe fiir den Krieg.
Die Truppe soll hiedurch moralische Tuichtigkeit, physische Leistungsfahigkeit und
technische Geschicklichkeit, Verstdandnis fiir alle ihr bevorstehenden Aufgaben, sowie
Vertrauen zu ihren Kommandanten gewinnen.

2. Unbedingter Gehorsam, Disziplin und Aufmerksamkeit miissen unter allen
Verhiltnissen, volle Anspannung der Krifte, so oft notig, streng gefordert werden.

3. Auf Ruhe, feste Ordnung und bis in die Einzelheiten richtige Ausfiihrung aller Befehle
ist jederzeit, auf stramme Haltung so oft als erforderlich besonderer Wert zu legen.

4. Die strenge Exerzierschule bildet die Grundlage aller Leistungen unter den Waffen. Sie
ist das sicherste Hilfsmittel, die Willenskraft des Mannes zu stdhlen, ihm korperliche und
geistige Gewandtheit anzuerziehen und taktische, ja selbst moralische Disziplin zu erzielen.

Nach jeder Gefechts- und Felddienstiibung bis einschlieBlich des Regimentes sind einige
Bewegungen, Wendungen, Griffe o. dgl. in geschlossener Ordnung vorzunehmen. Hiebei ist
groBte Prizision zu fordern. Dasselbe hat auch zu geschehen, so oft bei den Ubungen ein
Nachlassen bemerkbar wird. Zumindest ist — auch nach gréBeren Anstrengungen — beim
Einrticken eine Defilierung oder ein strammer Vorbeimarsch anzuordnen.

5. Bei jeder Ubung muB der praktische Kriegszweck allein maBgebend sein. Unter allen
Zweigen der Ausbildung ist daher jene fiir das Gefecht, als die entscheidende Handlung im
Kriege, weitaus die wichtigste.

Eine Infanterie, welche die fiir das Gefecht notwendigen Formen voll beherrscht und in
allen Lagen, frei von jedem Schema, zu beniitzen gelernt hat, welche ausdauernd marschiert,
ruhig und sicher schieBt und ihr Feuer richtig zu verwerten versteht, ist ihrer Kampfaufgabe
gewachsen.

Im Kriege verspricht nur das Einfache Erfolg. Es ist daher nur das Einfache und
Notwendige, dies aber griindlich zu lehren und so zu iiben, da3 es dem Soldaten zur zweiten
Natur wird.

Theoretische Belehrungen sind auf das unbedingt erforderliche MaB} zu beschrénken.

6. Bei der Ausbildung ist stufenweise fortzuschreiten und auf einen zweckmaBigen
Wechsel in den Ubungen Bedacht zu nehmen, da zu lange anhaltende Beschiftigung mit
demselben Gegenstand, insbesondere iibertriebene Pflege der formalen Ausbildung,
abstumpft und ermiidet.

Durch allméhliche Steigerung der Anforderungen wird der Soldat mit den Anstrengungen
des Krieges vertraut gemacht.

Beriicksichtigung und Forderung der natiirlichen Anlagen des Einzelnen, sowie
Erziehung zum Denken und zur Tatigkeit (durch Erlduterung des Zweckes jeder Form, durch
Uben unter Annahme und Darstellung feindlicher Gegenwirkung und durch Bekanntgabe
der Situation an alle Untergebenen, bis zum einfachen Manne herunter) wird nicht nur die



Ausbildung erleichtern und vertiefen, sondern auch erzielen, daf3 die Truppe selbst dann
noch richtig handelt, wenn die Fiithrung fehlt. Auch dies muf3 hiufig unter den
verschiedensten Verhéltnissen geiibt werden.

7. Es ist tunlichst oft mit Abteilungen von kriegsgeméBer Stirke oder mit hohen Stdnden
zu iiben.

8. Alle Einzelheiten des Reglements sind genau zu beachten, aber nicht mechanisch
auszufiihren, sondern sinngemél jedem einzelnen Falle anzupassen.

Die im Reglement angegebenen Formen und Entfernungen diirfen daher nicht als unter
allen Umsténden bindend betrachtet werden. Formationen (Formationsdnderungen), die im
Reglement nicht angefiihrt sind, kénnen disponiert werden, sofern sie fiir den gegebenen Fall
zweckméBig erscheinen.

Hiedurch wird die Truppe geschickt in der Beniitzung des Terrains und lenksam in der
Hand ihrer Fiihrer und diese finden Gelegenheit, frei von dngstlichem Formalismus,
selbsttitig und verantwortungsfreudig zu handeln. Diese Eigenschaften bei allen Fiihrern zu
wecken und zu fordern, ist Pflicht der hoheren Kommandanten.

9. Der im Reglement fiir die Ausbildung und Verwendung der Truppen belassene
Spielraum darf nicht eingeschrénkt, die in demselben enthaltenen Bestimmungen diirfen von
keinem Vorgesetzten durch erlduternde Befehle vermehrt werden, die auf eine erhdhte
GleichméBigkeit abzielen; jede Abweichung von der Einfachheit und Natiirlichkeit, jedes
Schematisieren und jede Pedanterie miissen vermieden werden.

10. Die Truppen-, Abteilungs- und Unterabteilungskommandanten sind fiir die
Ausbildung der ihnen anvertrauten Truppe voll verantwortlich; es darf ihnen daher die im
Dienstreglement fiir das k. u. k. Heer eingerdumte, unerlaBliche Freiheit und Selbsténdigkeit
nicht geschmilert werden.

Befehle.

11. Die Art, wie man befiehlt, hat groBen Einflul auf die Willenskraft der Untergebenen.
Eine Truppe gehorcht, wie sie befehligt wird. Unsicherheit im Befehlen erzeugt
UnverldBlichkeit im Gehorchen.

12. Jeder Befehl soll klar, dabei moglichst kurz und bestimmt sein. Bevor man befiehlt,
muB man genau iiberlegen, was man will, um Uberstiirzung, Wiederholung und vor allem
die Abdanderung eines einmal gegebenen Befehles zu vermeiden.

13. Im Gefecht mufl meist die Bekanntgabe der Aufgabe, die womdglich schon bei
Erteilung des ersten Befehles festzusetzen ist, gentigen, um den Ausfiihrenden als
Richtschnur des Handelns zu dienen. Thr Verstdndnis und ihre Initiative miissen dafiir
biirgen, daB3 die Absicht des Kommandanten auch dann durchgefiihrt wird, wenn er weitere
Befehle nicht mehr folgen zu lassen vermag. Dieser entschiedene Zug des Handelns muf3 die
Gefechtstétigkeit der Infanterie jederzeit durchdringen.

14. . Kommandos" (Ausfiithrungsbefehle) sind von der Truppe sofort auszufiihren. Sie
sind durch das Reglement festgesetzt; ihre Ausfiihrung ist darin vorgezeichnet.

15. Alle Kommandos miissen, besonders beim Feuergefechte, ruhig und scharf betont,
aber nicht lauter als n6tig gegeben werden.

Besteht ein Kommando aus mehreren Silben oder Worten, so erfolgt die Ausfithrung auf
die letzte Silbe oder das letzte Wort, welche mit Nachdruck auszusprechen sind, wenn es
sich um rasche und gleichmiBige Ausfithrung handelt. Zwischen den gedehnt und den kurz
auszusprechenden Silben oder Worten, von welchen die letzteren durch fetten Druck
bezeichnet sind, ist eine kleine Pause einzuhalten.

Es ist nicht gestattet, in diesen Pausen Erinnerungen zu erteilen.



16. ,,Avisos" (Ankiindigungen) werden von der Truppe oft erst auf das folgende
Kommando ausgefiihrt.

17. Befehle, fiir die dieses Reglement nur Beispiele oder Grundsétze gibt, sind in der
jeweilig zweckmaBigen Reihenfolge zu geben. Meist wird es sich empfehlen, die Direktion
(Richtung) unmittelbar vor oder nach dem Zweck (der Tatigkeit) anzugeben. Soweit als
moglich sind die reglementarischen Ausdriicke zu gebrauchen.

Ist ein Befehl nur von Teilen einer Einheit auszufiihren, so wird der betreffende Teil
angerufen, z. B.:

., 1 ter Schwarm (Zug)!", ,,n te Kompagnie !", ,,vordere Halbkompagnie!", ,, Bataillon N!"
u. dgl.

Sollen Bewegungen oder Formationsidnderungen in jedem Teile fiir sich ausgefiihrt
werden, so wird dem Befehle vorangesetzt:

., In jedem Zuge!", ,, In jeder Kompagnie (Halbkompagnie)!", ,, In jedem Bataillon
(Halbbataillon)!"

18. Was stets in einer der Mannschaft verstiandlichen Sprache und Weise befohlen
werden muB, ist im Reglement unterstrichen. Dazu gehoren besonders Distanzen,
Direktionen, néhere Ortsangaben und Ziele.

Sichtbare Objekte, Direktionen, Truppen und Ziele sind auBBerdem zu zeigen.

19. Um fehlerhaft ausgefiihrte Bewegungen oder Griffe zu verbessern, wird kommandiert
(avisiert):

,, Herstellt!"
worauf die frithere Stellung wieder anzunehmen ist.

20. ,,Hornsignale und Trommelstreiche" diirfen nur auf Befehl der Kommandanten von
den Spielleuten gegeben oder wiederholt werden.

Wenn im Gefechte, namentlich bei schwer gangbarem Terrain, kein anderes Mittel zur
Leitung der Truppen eriibrigt, kann der Kommandant des Ganzen jedes Signal geben lassen.
Im iibrigen ist wihrend des Gefechtes nur das Signal ,,Sturm" und, wo jedes MiBBverstdndnis
ausgeschlossen, auch ,,Feuer einstellen" und ,,Vergatterung" anzuwenden.

21. ,,Anrufsignale" konnen von selbsténdig auftretenden Truppenkérpern zum Anrufen
einzelner detachierter Kompagnien (Bataillone) gebraucht werden.

Ein Anrufsignal ist von der angerufenen Kompagnie (Bataillon) zu wiederholen.

22. Die Signalpfeife ist nur zum ,,Feuer einstellen" und bei Abteilungen, die nicht feuern,
zum Anrufen zu gebrauchen. Ersteres geschieht durch mehrere kurze, schrille Pfiffe,
letzteres durch einen solchen Pfiff.

23. Zeichen dienen dazu, Befehle zu ersetzen oder zu ergédnzen. Sie sind genau und
deutlich zu geben. Der einzelne Empfinger bestitigt die Aufnahme durch Hochhalten des
Armes, dann durch Wiederholen des Zeichens.

Abgesehen von fallweise vereinbarten Zeichen, haben die nachstehenden allgemein
Geltung:

,, Habt acht” (Anrufen): Einen Arm senkrecht heben und aushalten.

., Marsch" oder ,, Halt": Senkrechtes Erheben und darauf folgendes rasches Senken des
Armes.

,, Laufschritt": Das Zeichen ,, Marsch"” mehrmals wiederholt.

Entdeckung des Feindes: Schwingen der Kappe (eines Tuches, Zweiges o. dgl.) iiber dem
Kopfe.

., Schwarmlinie": Ausstrecken der Arme nach beiden Seiten.

,, Vergatterung": Beide Arme seitwirts strecken und vor der Brust kreuzen. (Gilt auch fiir
., Schlieffen”, zum Herbeirufen u. dgl.)

,, Vorwdrts": Mehrere Winke in der einzuschlagenden Richtung,



., Schiefen”, ,, Bajonett auf”, ,, Bajonett ab": Nachahmen der betreffenden Bewegung —
eventuell mit dem Sébel.

,, Feuer einstellen": Mehrmaliges Schwenken eines erhobenen Armes nach beiden Seiten.

,, Nieder": Deuten mit dem Arme gegen den Boden, eventuell unter Annahme dieser
Korperlage.

,, Verlingern der Schwarmlinie”: Zeichen ,, Habt acht", dann wagrechtes Ausstrecken
eines Armes gegen den Fliigel. Soll der Sprung die Schwarmlinie tibergreifen, so folgt das
Zeichen ,, Vorwdirts",

,, Verdichten der Schwarmlinie": Zeichen ,, Habt acht", dann wagrechtes Ausstrecken
beider Arme und Deuten auf einen Teil der Schwarmlinie. Beabsichtigt der Kommandant die
Verdichtung der Schwarmlinie zur Ausfithrung eines Sprunges auszuniitzen, so gibt er noch
das Zeichen ,, Vorwdrts" (P. 424).

Sollen zwei Ziige der Kompagnie (zwei Kompagnien der Bataillons)reserve gleichzeitig
zu dem gleichen Zwecke eingesetzt werden, so ist das einleitende Zeichen ,, Habt acht"
durch Emporheben beider Arme zu geben.

24. Konnen Befehle nicht unmittelbar gegeben werden, so miissen sie, je nach
Umstdnden miindlich oder schriftlich, durch Reiter, Radfahrer oder Ordonnanzen zu Fuf}
iiberbracht werden; telephonische oder optische Ubermittlung wird hiufig — insbesondere
auch am Gefechtsfelde — mit Vorteil anzuwenden sein. (T. I. 1. Heft.)

25. Die folgenden Signale, mit Signalflaggen, mit dem an der Gewehrmiindung, am
Bajonett oder Sébel befestigten Sacktuch oder mit Laternen zu geben, miissen von allen
Offizieren und Chargen gekannt sein und sind im Gefecht auch bei Ubungen in geeigneten
Féllen anzuwenden. Sie konnen sdmtlich auch liegend gegeben werden.

Bei ihrer Anwendung ist dafiir zu sorgen, dal MiB3verstdndnisse durch Abnehmen der
Signale seitens nicht betroffener Abteilungen vermieden werden.

a . — von der Gefechtslinie wiederholt nach riickwirts gegeben: ,,Durch das eigene
Artilleriefeuer gefdhrdet".

g — — . von der Gefechtslinie wiederholt nach riickwiarts gegeben: ,,.Durch das eigene
Gewehr (Maschinengewehr)feuer gefihrdet".

h.... wiederholt gegeben: , Halt".

m — — ,,Munitionsbedarf" oder ,,Munition wird zugeschoben", je nachdem es von
vorn nach riickwirts oder von riickwérts nach vorn wiederholt gegeben wird.

st... —,,Sturm", als Aviso fiir die Reserven oder fiir die Schwarmlinie, je nachdem es
von vorn nach riickwérts oder von riickwirts nach vorn wiederholt gegeben wird.

ah.—. ... wiederholt gegeben : ,,Ausharren"; vor dem Sturm: ,,Feuerunterstiitzung".

v ...— wiederholt gegeben: ,,Vorwirts", ,,Vorgehen" oder ,,Vorriicken", sowohl fiir die

Schwarmlinie als auch fiir geschlossene Abteilungen, Reserven u. dgl.

Hat der Empfinger das Signal verstanden, so gibt er das Zeichen ,,Verstanden" =
Schlagen eines groBen Kreises vor dem Korper.

Hinsichtlich Abgabe dieser Signale mittels farbiger Signalflaggen siehe T. L, 1. Heft,
Anmerkung zu Beilage 4.

26. Aullerdem kann auch das Weitersagen einfachster Befehle entlang der Kampflinie
oder lings einer Kette von Verbindungsleuten, schlieBlich das Weitergeben oder Zuwerfen
von Zetteln Anwendung finden.

27. Es ist eine nicht zu unterschétzende Aufgabe des Kommandanten, die jeweilig
zweckmiBigste Art der Befehlserteilung und -Ubermittlung zu wihlen.



Verhalten der Kommandanten.

28. Ruhe und Festigkeit, Sicherheit, Selbstbewultsein und unparteiische Strenge geben
dem Kommandanten Autoritét und Einfluf auf die Truppe; fiir diese ist das Verhalten ihrer
Fiihrer von groBter Bedeutung.

Namentlich der Offizier ist auf allen Gebieten Lehrer, Fiihrer und Vorbild der
Mannschatft; diese folgt — besonders in kritischen Momenten — unwillkiirlich dem
Eindrucke, den ein entschlossenes und zuversichtliches Benehmen ihrer Vorgesetzten
hervorbringt.

29. Die Kommandanten miissen vermeiden, in den Wirkungskreis ihrer Untergebenen
einzugreifen; sie diirfen nie vergessen, daB sie dies im Kriege nur selten vermdgen und dal3
sie infolgedessen in gefdhrlichen Augenblicken die Herrschaft iiber die Truppe verlieren
konnten, wenn sie ihre Untergebenen nicht schon im Frieden an Selbsttitigkeit gewohnen.

30. Die Unterkommandanten und die Truppe sollen Selbstvertrauen zu ihrer eigenen
Leistungsfahigkeit gewinnen, nicht aber durch kleinliche EinfluBnahme der Kommandanten
in ihrer geistigen Spannkraft eingeengt und in ihrer Tatkraft geldhmt werden.

Die Kommandanten sollen auch dann Ruhe und Gelassenheit bewahren, wenn Versehen
oder MifBverstidndnisse vorkommen.

31. Bei der Fiihrung sind die Kommandanten an keinen bestimmten Platz gebunden. Sie
halten sich dort auf, wo sie auf ihre Truppe einwirken, den Feind und das Terrain beobachten
und mit ihrem néchsten Vorgesetzten in Verbindung bleiben kdnnen.

32. Im Marsche begibt sich der Kommandant bei Anndherung an den Gegner in der Regel
zu den feindwirts befindlichen Sicherungstruppen. Auf Punkten, die gute Aussicht
gewihren, wird er zeitweise mit dem Fernglase beobachten. Er muf3 Sorge tragen, daf3 ihn
Meldungen und Befehle rasch und sicher erreichen.

Die Nachrichten im Vereine mit dem stets anzustrebenden persénlichen Uberblick
werden ihn in die Lage versetzen, zeitgerecht seine ersten Anordnungen zu treffen und dahin
zu wirken, daf} die einleitenden Mallnahmen seiner Unterkommandanten nicht im
Widerspruche mit seinen Absichten stehen.

Gestatten es die Umsténde, so beruft er die Fiihrer derjenigen Dispositionseinheiten, fiir
die er Befehle geben will, zu sich (P. 37). Das Abberufen der Kommandanten von
Abteilungen, die schon in Beriihrung mit dem Gegner sind, ist unstatthaft.

33. Im Gefechte wihlen die Kommandanten ihre Pldtze so, daB} sie ihre Truppen
zweckméBig leiten konnen und selbst leicht zu erreichen sind.

Fiir die in vorderer Linie befindlichen Kommandanten ist guter Uberblick iiber das
Kampfterrain von besonderer Wichtigkeit. Wo der personliche Uberblick nicht erreicht
werden kann, muB3 er durch einen regenBeobachtungsdienst ersetzt werden. Gute
Verbindung mit den vorgesetzten und untergeordneten Kommandanten und mit den
Nachbartruppen ist nicht aus dem Auge zu lassen.

34. Bestimmte Einteilung der den Kommandanten zur Verfligung stehenden Personen
und stdndige Zuweisung der Tétigkeiten (Verbindung, Beobachtung, Evidenz der Lage,
Sorge fiir den Munitionsersatz, fiir den Train u. s. w.) an einzelne Organe erleichtert die
Arbeit und erhoht die Ruhe und Sicherheit der Fiihrung.

35. Je hoher ein Kommandant, um so seltener soll er seinen Aufenthaltsort wechseln.
VerlaBt er seinen Aufenthaltsort, so hat er dafiir zu sorgen, dafl ihn Befehle, Meldungen und
Mitteilungen moglichst rasch erreichen.

36. Bei der Teilung eines Verbandes fithrt der Kommandant jenen Teil, welchem die
wichtigste Aufgabe zufillt.



37. Jeder Kommandant hat den zu seiner Stellvertretung Berufenen womdoglich tiber die
Lage und das Verfiigte soweit zu orientieren, daf} dieser den Befehl nétigenfalls sofort
tibernehmen kann.

Entfernt sich ein Kommandant so weit von seiner Abteilung, dal3 er sie nicht mehr
unmittelbar fiihren kann, so hat sein Stellvertreter — auch ohne Befehl — das Kommando
zu iibernehmen. Wo aber die Gefahr empfindlicher Verluste naheliegt, gehort der
Kommandant zu seiner Truppe.

38. Jeder Kommandant muB es im Interesse der Fiithrung seiner Truppe vermeiden, sich
grundlos zu exponieren; er tue dies nur, wenn seine Anwesenheit oder sein personliches
Eingreifen an einem bedrohten Punkte notwendig wird.

39. Die Berittenen miissen im wirksamen feindlichen Feuer absitzen, soweit Deckung
suchen, als es die notwendige Ubersicht gestattet und ihre Pferde gedeckt bereithalten lassen.

Gruppen von Offizieren, Ordonnanzen u. dgl,, die sich ohne Deckung in der Gefechtslinie
aufhalten, bieten dem Gegner gute, sich scharf abhebende Ziele. Ungedeckte Stdbe auf
weithin sichtbaren Punkten verraten vorzeitig die eigenen Absichten.

40. Will der Kommandant seine Abteilung unterrichten, so kann er sich durch den
rangiltesten Offizier (Unteroffizier) vertreten lassen, welcher dann auch die Kommandos
erteilt.

Einzelausbildung.

I. Ausbildung der Rekruten.

§ 1. Allgemeine Bestimmungen.

41. Die richtige, sachgemiB geleitete und stufenweise fortschreitende, der Personlichkeit
des einzelnen Mannes sorgfiltig angepalite Ausbildung und Erziehung des Rekruten ist die
Grundlage fiir die Verwendbarkeit des Soldaten wihrend seiner ganzen Dienstzeit und fiir
die Leistungsfihigkeit der Truppe. Das in dieser Beziehung anfangs Versdumte oder
oberfldchlich und schablonenhaft Behandelte ist spéter nur schwer nachzuholen.

Mit der Ausbildung im Gliede (Zuge) ist erst dann zu beginnen, wenn der Rekrut bereits
einzeln (im Gliede) griindlich geschult ist.

42. Die Dauer und Art der Ubungen muB3 den Kriiften der Rekruten angepalt, jede
Uberanstrengung vermieden werden.

Richtig bemessene und allmihlich gesteigerte Ubungen kriftigen den Korper und
bereiten die Rekruten fiir groBe Anstrengungen vor. Nie diirfen die Rekruten durch
tibertriebene Anforderungen entmutigt werden, weil dadurch leicht ein Herabgehen in ihren
Leistungen und zugleich ein Nachlassen in ihrer Disziplin entstehen konnte.

43. Der Rekrut ist mit Geduld und Nachsicht zu unterrichten, sein Ehrgeiz ist zu wecken.
Rauhes Benehmen vernichtet das Ehrgefiihl, ein gutes Wort wirkt hdufig mehr als eine
Strafe. Trégheit, boser Wille, Widerspenstigkeit sind zu ahnden.

44. Gleichzeitig mit der physischen Ausbildung mul} das geistige und moralische Element
des jungen Soldaten geweckt, gehoben und veredelt werden.

45. Der formell bestausgebildete Mann konnte in den schweren Stunden des Kampfes
und unter den Beschwerden des Krieges versagen, wenn ihm nicht reges Pflichtgefiihl, Liebe
und Interesse fiir seinen Beruf anerzogen werden.

Jeder Mann soll stolz darauf sein, der wichtigsten Waffe anzugeh6ren; er muf3 bestrebt
sein, das eigene Konnen aufs Hochste zu steigern, da sich der Erfolg des Ganzen aus den



Leistungen der Einzelnen zusammensetzt; er muf3 mit seinen Kameraden in Pflichteifer,
Dienstesfreudigkeit, Aufmerksamkeit und Ausdauer wetteifern.

§ 2. Ausbildungszeit.

46. Die erste militdrische Ausbildung dauert acht Wochen. Sie kann von den
Truppenkommandanten im Herbste bis Weihnachten, im Friihjahre nach Bedarf verlangert
werden.

47. Die im Herbste einriickenden Rekruten sind bei jeder Kompagnie unter Kommando
eines Offiziers (Fahnrichs, ausnahmsweise Feldwebels, Ober Jagers*) in einen Zug
zusammenzustellen.

48. Die im Friihjahre einrtickenden Rekruten, sowie die der Ersatzreserve sind je nach
ihrer Anzahl und mit Riicksicht auf die Garnisonsverhiltnisse entweder bei den Kompagnien
einzuteilen oder bei jedem Bataillon oder Regiment in Ziige zu vereinigen. Sind in einem
Regiment mehrere Ersatzreservistenziige formiert, so ist die Leitung ihrer Ausbildung einem
Stabsoffizier oder Hauptmann zu {ibertragen.

49. Die nach § 32 des Wehrgesetzes einriickenden Rekruten sind einzeln oder in kleinen
Gruppen zu schulen; die Ubungen im Zuge haben sie eventuell mit der #lteren Mannschaft
mitzumachen.

50. Wihrend der ersten zwei Wochen sind téglich vier Stunden fiir die praktischen
Ubungen zu verwenden. Es ist in bequemer Adjustierung auszuriicken; Gewehr und Riistung
sind nur wihrend des Marsches zum und vom Ubungsplatze zu tragen.

51. In der dritten und vierten Woche sind die praktischen Ubungen téglich auf fiinf
Stunden auszudehnen. Gewehr und Riistung konnen wihrend des groferen Teiles der
Ubungszeit getragen werden.

52. Der Tornister ist von der vierten Woche an, je nach dem Kriftezustande der Rekruten,
anfangs auf kurze und allmihlich auf langere Zeit zu tragen.

53. Von der fiinften Woche an sind fiir die praktischen Ubungen téglich sechs Stunden zu
verwenden.

Zeitweise ist die volle Feldausriistung zu tragen.

54. Je nach der Entfernung geeigneter Ubungsriume und nach den
Witterungsverhéltnissen wird es sich empfehlen, in der zweiten Hélfte der
Rekrutenausbildung ungefihr einen Tag wdchentlich ganz fiir die Ubungen im Terrain
zu widmen und an solchen Tagen den Zugskommandanten das Verlegen der Menagestunde
oder das Abessen im Ubungsraum anheimzugeben. Dabei wird anregende Abwechslung und
praktische Zeitausniitzung erzielt, ohne die Anstrengungen unniitz zu steigern.

55. Theoretischer Unterricht ist tdglich wiahrend hochstens einer Nachmittagsstunde,
{iberdies an Regentagen, dann withrend der Ubungspausen abzuhalten und hiebei so viel als
tunlich durch Beispiele aus der Geschichte des Truppenkérpers erlduternd und anregend
einzuwirken.

*) In der Folge sind die fiir die Jagertruppe geltenden Chargenbezeichnungen nicht mehr
besonders angefiihrt.



56. Die tigliche Ubungszeit darf nur in jenen seltenen Fllen und nur unter Aufsicht eines
Offiziers (Fahnrichs) strafweise verldngert werden, wo Nachldssigkeit oder Mangel an
gutem Willen unverkennbar sind.

§ 3. Ausbildungsziele

57. Durch die erste militdrische Ausbildung ist den Rekruten jene gediegene Grundlage
zu geben, auf der in den folgenden Ausbildungsperioden sicher weitergebaut werden kann.

58. Nach beendeter Rekrutenausbildung miissen sich die Leute einen gewissen Grad von
korperlicher Gewandtheit, die Einzelausbildung und das Wichtigste der Ausbildung im
Zuge, einige Sicherheit im Gebrauche der Waffen und die Grundbegriffe des Felddienstes
angeeignet haben.

Aus den Dienstvorschriften miissen sie die wichtigsten Kriegsartikel, die Grundsétze {iber
die allgemeinen Berufs- und Standespflichten, dann tiber den inneren Dienst und den
Wachdienst kennen und die dienstliche Gliederung ihres Truppenkorpers verstehen.

Sie diirfen in Bezug auf die Pflege der Gesundheit und Reinlichkeit, die Instandhaltung
der Montur, Riistung und Waffen, die Adjustierung und Packung, dann die Einhaltung der
Kasernordnung keine besondere Unterstiitzung mehr benétigen.

Sie miissen ihre Vorgesetzten innerhalb des Truppenkorpers personlich kennen und
wissen, wie sie sich Vorgesetzten (Hoheren) und Kameraden gegentiber zu benehmen haben.

Die Bedeutung der wichtigsten Hornsignale und Trommelstreiche soll ihnen geldufig
sein.

59. Die im Herbste einriickenden Rekruten sind so auszubilden, daB sie den Ubungen der
Kompagnie, sowie dem winterlichen Unterrichte beigezogen und zu den Diensten in der
Garnison verwendet werden kdnnen.

Bei den Friihjahrsrekruten ist der Lehrstoff durch eingehenden praktischen Unterricht im
Felddienste zu erweitern und dadurch Ersatz fiir den Unterricht in der Winterperiode zu
schaffen.

Bei den Rekruten der Ersatzreserve und bei denjenigen nach § 32 des Wehrgesetzes tritt
die Erziehung, zum brauchbaren Feldsoldaten, zum disziplinierten, selbstdndigen Kédmpfer
besonders in den Vordergrund. Thre erste Ausbildung muB stets so erfolgen, als hétten sie
unmittelbar darauf ins Feld zu gehen. Das schlieB3t eine stramme Disziplinierung durchaus
nicht aus; formale Details, die im Felde entbehrlich sind, miissen aber gegen die Gefechts-,
Schie3- und Felddienstausbildung zuriicktreten.

§ 4. Ausbildungspersonal.

60. Zur Ausbildung der Rekruten sind tiichtige, umsichtige, strenge, aber humane
Chargen zu wihlen, welche Geduld, Fleifl und Menschenkenntnis besitzen.

61. Diese Chargen (Chargennachwuchs) sind rechtzeitig fiir den genannten wichtigen
Dienst griindlich vorzubereiten, aulerdem hat der Kommandant jedes Rekrutenzuges mit
dem Ausbildungspersonal nach Bedarf das durchzunehmen, was am néchsten Tage getibt
werden soll.

62. Dieses Personal und die Spielleute haben immer ohne Tornister, die
Kompagniehornisten auch ohne Gewehr auszuriicken. Bei Ubung der Gewehr- und
Handgriffe im Gliede und Zuge behalten die Fliigelchargen ,,.Beim Fuf3".

63. Den Rekrutenzugskommandanten ist zur Darstellung des Gegners bei der
Gefechtsausbildung dltere Mannschaft mit Markierscheiben zur Verfligung zu stellen.



§ 5. Anhaltspunkte fiir die Ausbildung.

64. Die Ausbildung der Rekruten muf3 nach einem sorgsam durchdachten Plane in
griindlichster Weise, ohne Ubereilung und sachgemiB vor sich gehen. Der
Kompagniekommandant (der mit der Ausbildung der Friihjahrsrekruten oder
Ersatzreservisten betraute Offizier) verfa3t das Ausbildungsprogramm.

65. Bei Entwurf desselben sind die Nationalitdt der Rekruten, deren Bildungsstufe,
Anlagen und fritherer Beruf, die bei den Waffeniibungen gemachten Erfahrungen iiber den
Ausbildungsgrad der Reserveménner und die speziellen Verhiltnisse der Garnison zu
berticksichtigen.*)

66. Die erste Bedingung zu einem nutzbringenden Unterrichte ist, die Aufmerksamkeit
und das Interesse zu wecken und rege zu erhalten.

67. Der Unterricht ist in einfacher, leicht falicher, dem Bildungsgrade und dem
Verstidndnisse des Rekruten angepaliter Art mit groBter Genauigkeit, womdoglich praktisch,
zu erteilen und hiebei stufenweise, bei zweckmiBigem Wechsel in den Ubungsgegenstinden
fortzuschreiten.

68. Mit gewissenhafter Strenge ist darauf zu sehen, daf3 jede Einzelheit genau und richtig
ausgefiihrt werde und nie ein Riickschritt stattfinde. GleichméBigkeit und Gleichzeitigkeit
haben erst Wert und ergeben sich dann auch von selbst, wenn jeder Einzelne alles richtig
und gewandt ausfiihrt.

69. Vom Anschauungsunterrichte ist so viel als moglich Gebrauch zu machen; ein
richtiges Vorbild niitzt mehr als die ausfiihrlichste Erldauterung.

Alle korperlichen Titigkeiten und Ubungen sind daher den Rekruten vor der Ausfithrung
entweder vom Kommandanten personlich oder von ausgebildeten Leuten oder Abteilungen
Zu zeigen.

70. Die theoretische Belehrung ist meist mit der Praxis zu verbinden (P. 5, letztes Alinea).
Es ist mehr auf das Verstidndnis als auf das bloBe Gedéchtnis hinzuwirken. Das
Denkvermogen und die Urteilsfihigkeit des Rekruten sind zu wecken und zu férdern und
stets groBe Aufmerksamkeit von ihm zu fordern.

71. Die Dienstvorschriften, besonders die Kriegsartikel und den Waffengebrauch im
Dienste (Dienstreglement, I. Teil) hat der Zugskommandant selbst zu erklaren.

Der Unterricht ist kurz und frei, niemals aus Biichern zu halten.
Zeitweise ist die gegebene Erkldarung durch einen Rekruten wiederholen zu lassen; dabei ist
kurze Ausdrucksweise und lautes Sprechen zu fordern.

*) Um Anhaltspunkte fiir die Ausbildung und Verwendbarkeit der jungen Soldaten zu erhalten, ist nach
Zusammenstellung der Rekrutenziige der Rekrut im Lesen, Schreiben und Rechnen, ferner — soweit als tunlich
— tiber den Grad der Ausbildung in einer Profession zu priifen und das Ergebnis bei jedem Zuge in einem
Namensverzeichnisse aufzunehmen.

Diese Daten sind dadurch zu vervollstindigen, dal der Kommandant durch einen taktvollen, ungezwungenen
Verkehr mit den Rekruten — besonders wihrend der Ubungspausen — sich iiber deren Familienverhiltnisse,
Vorleben und Anschauungen und durch Besprechungen mit dem Lehrpersonal tiber die Fahigkeiten, das
Verhalten, den Eifer und die Fortschritte jedes einzelnen Rekruten unterrichtet.

Der Kommandant erwirbt sich hiedurch nicht nur wichtige Anhaltspunkte fiir die Beurteilung jedes Mannes,
sondern durch das Interesse, welches er an den personlichen Verhiltnissen des Rekruten zeigt, auch dessen
Vertrauen.

Es darf nie vergessen werden, dafl im Gefechte und im Felddienste jede Individualitét nur dann zur vollen
Geltung kommt, wenn sie ihren Fahigkeiten nach verwendet wird.



72. Jedem Unteroffizier und Gefreiten sind Rekruten in tunlichst geringer Zahl und nach
Moglichkeit ausgebildete Soldaten als Gehilfen zuzuweisen.

Ungeschickte und schwerfillige Rekruten sind dem tiichtigsten Unteroffizier zur Ausbildung
zuzuteilen.

73. Die Rekruten sollen anfangs einzeln, spéter in kleinen Partien — mit einem Schritt
»Abstand" rangiert — und dann erst im Gliede geschult werden.

Rekruten, welche die Ausfithrung mangelhaft bewirken, haben sie allein zu wiederholen.

74. In den ersten zwei Wochen sind hauptséchlich Gelenk- und Turniibungen
vorzunehmen (Turnvorschrift) um die Steitheit der Gelenke zu beseitigen und dem Rekruten
den nétigen Grad von Gleichgewicht zu geben.

Zugleich kann mit dem Unterrichte in der Stellung, den Wendungen und im Marschieren
ohne Gewehr, dann mit der SchieB3vorschule begonnen werden.

75. Es empfiehlt sich, schon von der ersten Woche an zeitweise mehrstiindige Ausfliige
der Rekruten in der Umgebung der Garnison auszufiihren, bei denen sie unter vollkommen
zwangloser Fithrung und im Gespriche mit ihren Instruktoren (also nicht in Reih und Glied)
das umliegende Terrain und die militdrischen Objekte kennen lernen, wiahrend ihnen an
kleinen Ubungen einzelner Rekruten das Uberbringen und Weitergeben von Meldungen, die
Art und Beniitzung von Deckungen, das Beurteilen von Entfernungen u. dgl. gezeigt und
militdrische Bezeichnungen erklart werden.

Durch Einschaltung von Spielen und Wettveranstaltungen (im Anschleichen, Uberwinden
von Hindernissen, im Schnellauf aus hegender Stellung u. dgl.) soll Lust und Freude am
Soldatenberufe gefordert werden.

Auch hebt es den Eifer und die Dienstfreudigkeit der Rekruten, wenn ihnen sobald als
moglich der freie Ausgang gewéhrt wird. Das Ausgehen in Gruppen unter Fithrung von
Chargen ist zu gestatten, sobald die Leute Haltung und Salutierung erlernt haben, — einzeln,
sobald der Mann weil3, wem er die Ehrenbezeigung zu leisten hat.

76. Sobald als moglich ist mit der Ausbildung zum Pliankler — erst einzeln, von der
fiinften Woche an auch im Schwarm, — dann mit den Gefechts- und Felddienstiibungen zu
beginnen. Von der siebenten Woche an ist die Zeit vorwiegend der Gefechtsausbildung zu
widmen und diese auf den Zug zu erweitern.

Wo nétig, sind Rekrutenabteilungen in Ubungslager mit giinstigem Ubungsterrain zu
verlegen.

77. Die Rekruten sind bald nach Beginn der Ausbildung auf den SchieBplatz zu fiihren,
um ihnen dort die Wirkung des Gewehres zu zeigen.

78. Mit dem KapselschieBen ist moglichst bald, jedenfalls noch in der ersten Hélfte der
Rekrutenausbildung, mit dem UbungsschieBen dann zu beginnen, wenn der junge Soldat fiir
den scharfen Schuf3 ausreichend vorbereitet ist.

I1. Der einzelne Soldat und das Glied.

§ 6. Stellung.

79. Die Stellung muf3 gerade und ungezwungen sein. Die Absdtze kommen in gleicher
Linie so nahe aneinander, als es der Korperbau erlaubt.

Die FuB3spitzen sind gleichméBig so weit auswirts zu wenden, daf3 die Entfernung der
einen von der anderen das Mal} der eigenen FuBllédnge betrégt.

Von der richtigen Stellung der Fii3e ist eine gute Haltung des Oberleibes und der
Schultern abhingig.

Die Knie miissen gestreckt, diirfen jedoch nicht steif gehalten werden.



Der Bauch ist weder einzuziehen noch vorzuhalten, der Oberleib ist frei aus den Hiiften
zu heben und ohne Zwang ein wenig vorzuneigen.

Die Schultern sind natiirlich zu halten, nicht hinaufzuziehen, beide Schulterblitter so
zuriickzunehmen, daf} die Brust sich wolbt.

Die Hénde liegen ungezwungen mit den inneren Fléchen so an den Schenkeln, daf3 die
Daumen die Hosennaht beriihren. Die Finger sind dabei leicht geschlossen und natiirlich
gekrimmt.

Der Kopf ist gerade zu halten, ohne das Kinn vorzustrecken, Gesicht und Blick sind
vorwirts zu richten.

Die Schwere des Korpers ruht auf der Mitte der Fullsohlen.

80. Auf das Kommando:

., Habt - acht!"”
nimmt der Soldat rasch die stramme Haltung an.

Auf das Kommando:

"Ruht!"
nimmt der Soldat auf der Stelle eine bequemere Haltung an, er darf aber den linken Absatz
nicht von der Stelle riicken; wihrend des Marsches ist er von der vorschriftsmaBigen
Haltung und Ausfiithrung des Schrittes enthoben, muf} aber im gleichen Schritt marschieren
und die Schrittlinge beibehalten.

Wiahrend ,, Ruht!" darf der Soldat ohne ausdriickliche Erlaubnis nicht sprechen.

81. Im Gliede stehen die Soldaten mit einer Handbreite ,,Abstand" nebeneinander;
Schultern wie Absitze bilden eine gerade Linie — die ,,Frontlinie", — deren Enden
»rechter" und , linker Fliigel" heil3en.

An jedem Fliigel und in der ,,Mitte" des Gliedes wird ein Unteroffizier, Gefreiter oder
ausgebildeter Soldat als Fliigelcharge (Mittelmann) eingeteilt. Der Spielmann steht auf
Gliederdistanz (120 cm) hinter dem linken Fliigel.

82. Auf das Kommando:

Antreten !"
stellen sich die zum Gliede gehorigen Soldaten mit der Front gegen den Kommandanten
nach der GroBe von rechts nach links so auf, daB3 der vorher bezeichnete Mittelmann auf
zwei Schritte vor den Kommandanten zu stehen kommt. Jeder Mann nimmt Abstand,
Stellung und Richtung gegen den Mittelmann. Die Fliigelchargen begeben sich auf ihre
Platze.
Auf das Kommando:

., Abtreten !"
verlassen die Soldaten ihre Einteilung.

83. Auf das Kommando:

., Offnen!” (,,n Schritte offnen!")
bleibt, wenn nicht ein anderer Mann als ,,Stiitzpunkt" bestimmt wurde, der Mittelmann
stehen, die anderen treten rasch so lange seitwirts, bis jeder von seinem Nebenmanne einen
Schritt (n Schritte) Abstand erreicht hat und nehmen Richtung gegen den Mittelmann
(Stiitzpunkt).

Auf das Kommando:

., Schlieffen!"

schlieBen alle Soldaten mittels Seitwértstretens rasch gegen den Mittelmann (Stiitzpunkt) an.



§ 7. Kopf- und Korperwendungen, Korperlagen.

84. Auf das Kommando:

., Glied*) rechts (links) — schaut!"”
wendet der Soldat, ohne die Schultern zu verdrehen, Kopf und Blick soweit nach der
bezeichneten Seite, bis das der Wendung entgegengesetzte Auge in die Mittellinie des
Korpers gelangt.

Beim Empfange eines Vorgesetzten wird auf das Kommando zur Ehrenbezeigung Kopf
und Blick gegen denselben gewendet (P. 794, Al 1).

Auf das Kommando:

., Habt - acht!"
wendet der Soldat den Kopf gerade und den Blick nach vorwiérts.

Mit geschultertem Gewehre geschieht die Kopfwendung nach P. 141.

85. Die Wendungen des Korpers auf der Stelle werden auf dem auf der Seite der
Wendung befindlichen Absétze vollfithrt. Mit dem Ballen des anderen FuBBes wird ein dem
Male der Wendung entsprechender Druck auf den Boden ausgetibt und dieser Ful3 nach der
Wendung dem stehenden rasch beigezogen.

86. Auf das Kommando:

., Rechts (Links) — um!" (Ganze Wendung)
wendet sich der Soldat so weit rechts (links), bis er mit dem Gesichte dahin gerichtet ist, wo
vor dieser Wendung seine rechte (linke) Schulter war.

87. Nach der ganzen Wendung heif3t der vordere Teil des Gliedes ,,Tete", der riickwértige
,Queue".

88. Auf das Kommando:

., Halb — rechts (links)!" (Halbe Wendung)
vollfiihrt der Soldat nur die Hilfte der eben erklarten Wendung.

89. Zum Ubergange in die friihere Stellung wird nach der ganzen Wendung:

,, Links (Rechts) — Front!";
nach der halben Wendung:

., Grad — aus!"”
kommandiert. Die Ausfithrung erfolgt nach P. 86, beziehungsweise P. 88.

90. Auf das Kommando:

,, Kehrt — euch!" (Riickwirtswendung)
wendet sich der Soldat so weit links, bis er mit dem Gesichte dahin gerichtet ist, wo vor
dieser Wendung der Riicken war.

91. Nach einer Riickwiértswendung wechseln die Fliigel des Gliedes ihre frithere
Benennung. Der Spielmann bleibt vor der verkehrten Front.

92. Auf das Kommando:

,, Kniet!"
macht der Soldat eine Halbrechtswendung und stellt das Gewehr mit dem Kolben neben den
rechten Ful}. Dann wird dieser und mit ihm der Oberleib zuriickgenommen und das rechte
Knie auf den Boden gesetzt.

*) Wo ein Kommando das Wort ,,Glied" enthilt, ist dieses bei der Ausbildung des einzelnen Mannes
wegzulassen.



Der linke Unterschenkel steht senkrecht gegen den Boden, die rechte FuB3spitze ist gegen
diesen gestiitzt; die linke Hand wird mit geschlossenen Fingern auf die Wélbung des Knies
gelegt, das Gewehr mit der rechten Hand ober dem Aufsatze umfaf3t und vertikal gehalten.
Kopf und Blick bleiben nach vorwirts gerichtet. Ohne Gewehr bleibt die rechte Hand an der
Seite.

93. Auf das Kommando:

,, Nieder !"
148t sich der Soldat rasch auf das rechte Knie, dann unter Vorsetzen der linken Hand auf
Brust und Bauch etwas schrige nach rechts nieder. Das Gewehr wird gleichzeitig, ohne daf3
die Miindung den Boden beriihrt, mit nach links gewendetem Oberschafte (Laufe) sachte
derart auf den linken Unterarm gelegt, daf} der Aufsatz auf denselben kommt. Die rechte
Hand hélt das Gewehr bei den Schaftmulden. Kopf und Blick bleiben nach vorwirts
gerichtet.

Beim Liegen ist eine volle GleichméBigkeit der Korperlage nicht zu fordern.

94. ,, Kniet" ist nur fiir kurze Zeit anzuwenden. Mitunter wird es sich empfehlen,
., Setzen'" zu kommandieren, worauf sich die Leute nach Bequemlichkeit setzen, das Gewehr
aber so halten, dal die Nachbarn nicht gefdhrdet werden.

95. Auf das Kommando:

, Auf!”
erhebt sich der Soldat rasch und nimmt das Gewehr ,, Beim Fuf3".

§ 8. Bewegungen.
Der Marsch im allgemeinen.

96. Der Soldat muf ausdauernd marschieren kénnen, daher ist der Ubung im Marsche die
grofBte Sorgfalt zuzuwenden.

Der Marsch muf3 raumgewinnend, mit freier, ungezwungener Haltung des Korpers,
natiirlich und flieBend durchgefiihrt werden. Starkes Emporheben der Knie, tibertriebenes
Vorschnellen und tempoweises Vorbringen des Fulles, sowie unnatiirlich starkes Auftreten
sind verboten.

Das Marschieren in strammer Haltung und mit vorschriftsméBiger Ausfithrung des
Schrittes ist anstrengend. Mit dessen Anwendung muf} daher Mal3 gehalten und das ,, Ruht"
auch wihrend des Marsches wo tunlich angeordnet werden.

97. Die Schnelligkeit des Marsches (Takt) betragt: im ,,Schritt" 115,

im ,,Laufschritt" 160 Schritte in der Minute.

98. Die Linge des Schrittes ist durchschnittlich im ,,Schritt" 75 ecm, im ,,Laufschritt"
90 cm.

Der Schritt mit halber Schrittlange heif3t ,.kurzer Schritt".

99. Der Laufschritt wird hur angewendet, wenn es die Verhéltnisse fordern und der
Kriftezustand der Truppe gestattet.

100. Vor Antritt des Marsches oder bei Anderung der Marschrichtung ist, wenn nétig,
durch das Aviso:

., Direktion . . . !" die einzuhaltende Bewegungslinie zu bezeichnen.

Die Direktion ist auf einen moglichst entfernten, aber gut wahrnehmbaren Gegenstand
(Direktionsobjekt) oder lidngs einer Linie (Stralle, Waldlisiere u. dgl.) zu geben.

Wird eine Direktion gewihlt, so hat deren Bezeichnung in der Regel dem Kommando
,»QGlied marsch", sowie wihrend einer Schwenkung dem Kommando ,,Grad aus"
vorauszugehen, dem Kommando zu einer Wendung aber unmittelbar zu folgen.

Bei kurzen Bewegungen ist eine Direktion nicht zu bestimmen.



101. Die Einhaltung der Marschdirektion obliegt beim Frontmarsche in der Regel dem
am rechten Fliigel, beim Seitenmarsche dem an der Tete eingeteilten, bei der Ziehung dem in
der Marschrichtung vordersten Unteroffizier, der ,,Direktionscharge".

Die Direktionscharge marschiert in der Direktion und wihlt sich — wenn das
Direktionsobjekt entfernt ist — geeignete Hilfspunkte.

Nach der Direktionscharge sind Richtung. Deckung und Takt einzuhalten.

Wurde eine Direktion nicht bestimmt, so marschiert die Direktionscharge senkrecht auf
die Frontlinie.

102. Fiihrt der Kommandant selbst, so hat er:

., Mir nach!"
zu avisieren; die Direktionscharge marschiert ihm dann nach.

103. Durch das Aviso:

,, Direktion links (Mitte)!"
wird die Direktion auf die Charge des linken Fliigels (den Mittelmann) iibertragen.

104. Auf das Kommando:

,, Marschieren! (Direktion.....!) Glied—marsch!" 1)

wird das linke Bein im Knie etwas gebogen, in natiirlicher Weise vorwértsgebracht und
unter Vornahme des Oberleibes der Fufl nahe dem Boden, jedoch ohne denselben zu streifen,
mit gestrecktem Knie sowie aus- und abwérts gewendeter FuBBspitze auf Schrittlinge vom
rechten Ful} voll auf den Boden gesetzt.

Wihrend der linke Ful3 niedergesetzt wird, wird der rechte Absatz gehoben, das rechte
Bein mit abwirts gestreckter FuB3spitze nahe {iber dem Boden nachgezogen und der FuB3 in
der gleichen Entfernung und auf dieselbe Weise wie der linke vorwérts desselben
niedergesetzt.

Die Bewegung wird dann im Marschtakte in guter Haltung, ohne zu schwanken und ohne
die Beine zu kreuzen, fortgesetzt; die Arme werden nach vor- und riickwérts natiirlich
bewegt.2)

105. Auf das Kommando:

,, Glied - halt!"
setzt der Soldat den riickwérts befindlichen Ful} auf die volle Lange des Schrittes vorwérts
nieder und zieht den anderen bei.

106. Wihrend des Marsches wird auf: ,, Kniet!" oder ,, Nieder!" diese Korperlage
angenommen.

107. Erfolgt wiahrend des Marsches das Kommando:

,, Kurzer — Schritt!",

1) Ist bei einem Kommando Direktion.....!" eingeklammert, so ist diese nur wenn nétig zu kommandieren.
2) Die Ubungen im Marschieren werden durch die Gelenkiibungen wesentlich gefordert (Turnvorschrift).
Der Rekrut hat anfangs in der ihm eigentiimlichen Haltung zu marschieren, wobei hauptsichlich auf einen
raumgewinnenden Schritt und darauf zu sehen ist, daB er schlechte Gewohnheiten ablege, sich natiirlich und
nicht steif bewege. Damit sich der Taktsinn der Rekruten ausbilde, ist bei diesen Ubungen der Marsch haufig
zu schlagen (blasen).

Sobald der Rekrut eine freie natiirliche Bewegung beim Gehen und auch gelernt hat, seinen Kérper zu
beherrschen, ist das Marschieren im langsamen Takt nach Vorzéhlen des Kommandanten vorzunehmen.
Jeder Rekrut hat den Takt laut mitzuzédhlen. Nach und nach ist zu dem vorgeschriebenen Takte von 115
Schritten in der Minute iiberzugehen; allméhlich sind die Marschiibungen von allen Soldaten eines Gliedes
gleichzeitig auszufiithren. Das Zéhlen des Taktes durch die Soldaten hat aufzuhoren, nur der Kommandant hat
das Einhalten des richtigen Taktes durch das Vorzéhlen einiger Schritte zu regeln und zu unterstiitzen.

Um den Rekruten an das Einhalten einer geraden Linie wéhrend des Marsches zu gewohnen, stellt sich der
Kommandant etwa 20 Schritte vor denselben und 148t ihn gegen sich marschieren.

Der Antritt und das Einstellen des Marsches sind in kurzen Pausen oft zu wiederholen.

Es empfiehlt sieh in den ersten Wochen, alle Exerzierbewegungen, Wendungen u. dgl. nur im langsamen Takte
auszufiihren.



so wird der Schritt nur in der halben Liange und erst auf das Kommando:

,, Voller - Schritt!" wieder in der ganzen Linge gemacht.

108. Das Wechseln des Schrittes ist anzuwenden, wenn beim Spiele der Anfang des
Marschtaktes nicht auf den linken FuB trifft oder wenn der gleiche Schritt mit den tibrigen
Leuten verloren ist. Hiezu zieht der Soldat den riickwirts befindlichen FuB3 rasch bis zum
Absatze des vorwirts befindlichen vor und schreitet mit diesem neuerdings aus. Zur
Einiibung erfolgt es auf das Kommando:

., Wechselt - Schritt!"

109. Soll ohne Schritt marschiert werden, so wird

., Ohne Schritt 1",
zur Wiederaufnahme des gleichen Schrittes

., Gleicher — Schritt!"”
kommandiert.

110. Das Zuriickschreiten ist nur auf kurze Strecken anzuwenden und erfolgt auf das
Kommando:

., Glied riickwdrts — marsch !"
worauf mit dem linken FuBle riickwiérts ausgeschritten, der Schritt nur halb so grol3 wie der
nach vorwirts gemacht und mit der Spitze des FuBBes der Boden leicht gestreift wird.

Auf das Kommando:

,, Glied - halt!" wird der vorne befindliche FuB auf halbe Schrittlange nach riickwirts
gesetzt und der andere beigezogen.

111. Auf das Kommando:

., Lauf — schritt! — Glied — marsch!"
wird auf ,, schritt" das Gewehr ,, In die Balance" genommen und auf ,, marsch” der
Laufschritt (Turn-V., P. 60) begonnen.

112. Die Annahme des Schrittes oder das Einstellen der Bewegung erfolgt auf das
Kommando:

, Schritt!" oder. ,, Glied — halt (Kniet oder Nieder)!"

Bei ,, Halt" ist das Gewehr ,, Beim Fuf3" zu nehmen.

Aus ,, Kniet" , Nieder" und ,, Setzen" erhebt sich der Soldat zum Marsche rasch auf das
Wort ,,Glied" der im Punkte 104 und 111 angefiihrten Kommandos und nimmt das Gewehr
. In die Balance".

113. Die Korperwendungen wihrend des Marsches sind auf dem Ballen des der Wendung
entgegengesetzten Fulles, sobald derselbe auf den Boden gelangt, ohne Unterbrechung der
gleichméaBigen Bewegung auszufiihren,

114. Das Einstellen der Bewegung, das Ubertragen der Direktion, der Ubergang in den
kurzen und vollen Schritt, die Kopfwendungen und die Gewehrgriffe: ,, In die Balance”,

., Schultert”, ,, Bajonett auf” und ,,ab"” und ,, fdllt das Bajonett" sind wahrend des Marsches
zeitweise zu tiben.

Frontmarsch.

115. Der Frontmarsch erfolgt auf das Kommando :

., Marschieren! (Direktion.....])"

,, Glied — marsch!",
worauf alle Soldaten des Gliedes die Bewegung gleichzeitig antreten.

Jeder Soldat muf} die Richtung im Gliede gegen die Direktionscharge durch
gleichmiBiges Ausschreiten erhalten und den vorgeschriebenen Abstand von dem auf der
Seite der Marschdirektion befindlichen Nebenmanne einhalten, wozu dem Drucke von dieser
Seite nachzugeben, jenem von der entgegengesetzten Seite aber zu widerstehen ist,



Der Blick bleibt nach vorwirts (auf das Direktionsobjekt) gerichtet; doch sieht der Soldat,
ohne die Schultern aus der Richtung zu bringen, zeitweise gegen die Direktionscharge, um
die Frontlinie leichter einzuhalten. Ist er {iber diese hinausgeriickt oder hinter derselben
zuriickgeblieben oder ist der Abstand von seinem Nebenmanne zu grof3, so ist ohne
Verianderung des Taktes das richtige Verhéltnis allm#hlich wieder herzustellen.

116. Auf das Aviso:

,, Direktion links (Mitte) !"
regelt der Soldat unter den gleichen Beobachtungen seine Bewegung nach der linken
Fliigelcharge (dem Mittelmann).

117. Beim Frontmarsche ist vor allem auf das Einhalten der Direktion, auf freies
Ausschreiten und flieBendes Vorwédrtskommen, ohne éngstliches Richten und Schwanken,
zu sehen.

118. Das ,, Offnen" und ,, Schlieflen"” wiihrend des Marsches wird wie auf der Stelle
angeordnet (P. 83). Der Mittelmann (Stiitzpunkt) marschiert gerade fort, die anderen
Soldaten ziehen sich mit raschen Schritten im Vorgehen so weit seitwirts, bis jeder von
seinem Nebenmanne den angeordneten Abstand erlangt und nehmen dann wieder den
Marschtakt an.

Seitenmarsch.

119. Der Seitenmarsch erfolgt von der Stelle auf das Kommando:

., Rechts (Links) — um!"

,,Marschieren! (Direktion.....!)"

,, Glied — marsch! "'; wihrend des Frontmarsches auf das Kommando:

., Rechts (Links) — wum ! (Direktion.....!"

Jeder Soldat vollfiihrt die angeordnete Wendung; die Charge an der Tete schreitet im
vollen Schritt aus, die anderen Ménner verkiirzen so lange ihre Schritte, bis sich der nétige
Raum zum vollen Schritt ergibt, worauf sie diesen Zwischenraum beibehalten.

120. Sowohl nach dem Halten als auch wéhrend des Marsches bleibt das Kommando:

,, Links (Rechts) — herstellen !"
die Tetecharge stehen und vollfiihrt die ganze Wendung nach der genannten Seite. Alle
tibrigen Manner schliefen an und machen ebenfalls die ganze Wendung, sobald sie den
vorgeschriebenen Abstand erlangt haben.

121. Wird wihrend des Marsches ,, Links (Rechts) — Front!" kommandiert, so bleibt das
Glied — wenn nicht das Kommando ,, Schliefsen!" folgt — gedftnet.

122. Nach einer ganzen Wendung erfolgt die Entwicklung auf die Tete von der Stelle aus
auf das Kommando:

(,, Direktion.....!) Aufmarschieren! Halb — links (rechts) !"

Mit Ausnahme der Charge an der Tete, welche den Stiitzpunkt der neuen Front bildet und
diese, wenn nétig, annimmt, vollfithrt alles die halbe Wendung.
Auf das folgende Kommando:

~Marsch !"
schreitet alles in der Richtung der halben Wendung aus, nur die den Stiitzpunkt bildende
Charge bleibt stehen. Sobald jeder Mann in gleiche Hohe mit seinem Aufstellungspunkte in
der neuen Front gelangt, riickt er mittels einer halben Wendung gerade in die Front, sucht
schnell Abstand und Richtung nach dem bereits stehenden Nebenmanne und wendet dann
den Blick nach vorwirts.



123. Wihrend des Marsches wird dlie halbe Wendung ohne Unterbrechung der
Bewegung ausgefiihrt; die den Stiitzpunkt bildende Charge setzt den Marsch im kurzen
Schritt in gerader Richtung oder in der neuen Direktion fort. Die {ibrigen Leute riicken im
vollen Schritt in die Front ein, verkiirzen dann denselben, bis:

,, Voller — Schritt!"
kommandiert wird.

124. Soll die Bewegung der Tete eingestellt werden, bevor der Aufmarsch vollendet ist,
so stellt auf:

., Tete — halt (Kniet, Nieder)!" der bereits autmarschierte Teil des Gliedes die Bewegung
ein, die tibrigen Leute vollenden den Aufmarsch.

Zichung.

125. Die Ziehung ist nur auf kurze Strecken anzuwenden. Sie erfolgt von der Stelle aus
auf das Kommando:

., Ziehung halb — rechts (links)!"

., Marschieren !"

., Glied — marsch !";
wihrend des Marsches auf das Kommando:

,, Ziehung halb — rechts (links)!*,
worauf jeder Soldat die halbe Wendung ausfiihrt und in dem dadurch erlangten Verhéltnisse
wihrend der Bewegung verbleibt.

126. Auf das Kommando:

., Grad — aus! (Direktion.....!")
wird die Wendung in die frithere Marschrichtung vollzogen.

Schwenkung.

127. Schwenkungen erfolgen unter beliebigen Winkeln, welche in der Regel 90 Grad
nicht tibersteigen sollen.

128. Zur Schwenkung wird von der Stelle:

., Rechts (Links) schwenken! Glied — marsch !"
wihrend des Marsches:

,, Rechts (Links) — schwenkt!"
kommandiert.

Die Schritte werden am schwenkenden Fliigel voll, von diesem gegen den Drehpunkt zu
aber immer kiirzer gemacht.

Die Charge am schwenkenden Fliigel bewegt sich anfangs gerade vorwérts und geht nach
Mal der Breite des Gliedes erst nach einigen Schritten in die schwenkende Bewegung {iber.
Sie darf den Nebenmann nicht verlassen, muf} zeitweise einen Blick gegen den Drehpunkt
werfen und darauf sehen, dafl auch die néchsten Ménner auf denselben gerichtet bleiben.
Die Charge am Drehpunkte bewegt sich auf einem Kreisbogen von zwei Schritten
Halbmesser in entsprechend kleinen Schritten, versagt etwas die innere Schulter und darf
sich nicht von ihrem Platze verdriangen lassen.

Jeder Mann soll zeitweise einen Blick gegen die Fliigel werfen und den Abstand von
seinem Nebenmanne gegen den Drehpunkt zu beibehalten.

129. Das Kommando:

., Glied — halt!" oder. ,, (Direktion,...!) Grad — aus!",
ist zu erteilen, sobald der schwenkende Fliigel sich der neu einzunehmenden Frontlinie
gendhert hat. Die Bewegung wird eingestellt, beziehungsweise im vollen Schritt ausgetreten.



Die Direktionscharge hat nach ,, Grad— aus!" die ersten Schritte zu méBigen.

130. Sind Direktionsdnderungen unter kleineren Winkeln auszufiihren, so geniigt hiezu
die Angabe der neuen Direktion, in welche die Direktionscharge allméhlich und unter
Riicksichtnahme auf den im Verhéltnisse zur neuen Front zuriickgebliebenen Fligel
tiberzugehen hat.

132. Um eine Frontverdnderung auf der Stelle zu bewirken, wird avisiert:

., Direktion (links, Mitte).....!"

Auf einen Wink des Kommandanten nehmen die Leute nach Bedarf vor- oder
rlickwirtstretend rasch die neue Front an.

§ 9. Richtung.

131. Auf das Kommando:

., Rechts (Links) richt — euch!"
wendet jeder Soldat Kopf und Biick gegen die anbefohlene Seite und nimmt Abstand sowie
Richtung gegen dieselbe.

Der Soldat steht gerichtet, wenn er mit dem auf der Seite der Richtung befindlichen Auge
nur seinen Nebenmann sieht und mit dem anderen von der Front einen Schein hat. Er muf}
vortreten, sobald er nicht so viel oder zuriicktreten, sobald er mehr von der Front sieht.

Die gute Richtung hédngt von der richtigen Stellung jedes einzelnen Mannes ab.

Zur Beurteilung der Richtung stellt sich der Kommandant einige Schritte seitwérts des
Richtungsfliigels, berichtigt zuerst die Stellung der Fliigelcharge und der néchststehenden
Soldaten entsprechend der beabsichtigten Frontlinie und erleichtert die Annahme derselben
durch Winke mit dem Sébel oder der Hand.

133. Als Vorbereitung zur Richtung in grofleren Korpern dient die ,,Chargenrichtung".
Auf das Kommando:

., Richtung rechts (links)! Chargen — marsch!"
rlicken beide Fliigelchargen gerade vor. Unmittelbar bevor sie in der gewéhlten Linie
(beim Unterrichte nicht {iber 6 Schritte von der fritheren Aufstellung entfernt) eintreffen,
wird

wHalt!"
kommandiert. Die Chargen halten und machen die ganze Wendung nach der im Kommando
bezeichneten Seite. Der Kommandant tiberzeugt sich, ob die Chargen den richtigen Abstand
voneinander haben und richtet sie in die beabsichtigte Frontlinie ein, welche parallel oder
schrége zur fritheren Frontlinie gewiahlt werden kann.

Auf das folgende:

., Rechts (Links) richt — euch!"
herstellen sich die Chargen; die Soldaten des Gliedes riicken gleichzeitig in die Frontlinie,
teilen den letzten Schritt in mehrere kleine, wenden Kopf und Blick nach der bezeichneten
Seite und suchen Abstand und Richtung.

134. Nach jeder Richtung werden auf ,, Habt — acht !" der Kopf gerade und der Blick
nach vorwirts gewendet.

§ 10. Gewehr- und Handgriffe.

135. Die Gewehrgriffe sind rasch und sicher, jedoch ohne Ubereilung und ohne die
Gewehre zu beschéddigen, auszufiithren. Horbare Schldge auf das Gewehr, die Patrontaschen
und das Bajonett sind verboten.

Nur die Arme und Hénde diirfen bewegt werden, die Korperhaltung bleibt gerade und
fest.



136. ,, Beim Fuf3" steht das Gewehr an der rechten Seite an die Hiifte gelehnt, die
Kolbenspitze in gleicher Hohe mit der FuBspitze. Die rechte Hand halt das Gewehr bei
natiirlich gestrecktem Arme derart, da3 der Daumen den Oberschaft (Lauf) umfaBt, die
anderen Finger aber geschlossen vorne am Schafte liegen.

137. Bei ,, Schultert “ hiangt das Gewehr mit dem Riemen tiber der rechten Schulter mit
der Miindung aufwirts, dem Oberschafte (Laufe) nach riickwérts und wird seiner Schwere
tiberlassen. Die rechte Hand umfalit den Riemen so zwischen dem Daumen und den {ibrigen
Fingern, daB3 der Unterarm wagrecht gehalten und das Handgelenk weder ein- noch auswirts
gebogen wird.

138. Wihrend der Bewegung muf} das Gewehr in seiner Lage erhalten werden, wihrend
einer Korperwendung ist der Riemen ein wenig abwirts zu ziehen und das Gewehr mit dem
Ellbogen maBig gegen den Leib zu driicken.

139. Die Sperrklappe ist jederzeit geschlossen, die Schlagfeder bei ungeladenem Gewehr
immer entspannt, der Aufsatz in der Normalstellung.

140. Steht die Truppe, so wird das Gewehr in der Regel ,, Beim Fuf3" gehalten, wihrend
der Bewegung im Schritt und bei kurzen Halten geschultert, im Laufschritt ,, In der Balance'
getragen. Kurze Bewegungen konnen auch im Schritt mit dem Gewehr in der Balance
erfolgen.

141. Auf das Kommando zur Kopfwendung bei geschultertem Gewehre gleitet
gleichzeitig mit der Wendung des Kopfes die rechte Hand am Riemen herab und umfaf3t den
Kolbenhals derart, dal der Daumen1) unter dem Griffbiigel, die anderen Finger geschlossen
riickwirts zu liegen kommen. Auf das Kommando ,, Habt acht” erfalit die rechte Hand
wieder den Gewehrriemen, der Kopf wird gerade und der Blick nach vorwérts gewendet.

142. Auf das Kommando:
., In die — Balance !"
aus der Stellung ,, Schultert” schiebt die rechte Hand, ohne ihre Lage am Riemen zu

verlassen, den Kolben nach vorne, die linke umfaflit das Gewehr unter dem Riemen 2) in den
Schaftmulden und hebt es etwas, die rechte Hand schliipft aus dem Riemen, erfa3t das
Gewehr ober dem Aufsatze und senkt es so, daf} bei natiirlich gestrecktem Arme die
Miindung 3) eine Spanne weit vorgeneigt ist. Die linke Hand kehrt an die Seite zurtick.

143. Auf das Kommando:

,, Beim Fufs!"
1468t der Soldat das Gewehr abwirts gleiten und stellt es nach P. 136 sachte auf den Boden.

Auf ,, Beim Fuf3" aus der Stellung mit geschultertem Gewehre wird vorerst nach P. 142
., In die Balance" genommen, worauf das Gewehr sachte auf den Boden gestellt wird.

144. Auf das Kommando:

., In die — Balance!"
aus der Stellung ,,Beim FuB3" wird das Gewehr etwas in die Hohe geschupft und nach P. 142
erfaf3t.

145. Auf das Kommando:

., Schul-tert!"”
aus ,, In die Balance" oder ,, Beim Fuf3" wird das Gewehr nahe am Leibe vor dem rechten
Schenkel so gehoben und gewendet, daf3 der obere Riemenbiigel in gleiche Hohe mit dem
Kinne und der Oberschaft (Lauf) rechts zu stehen kommt. Die linke Hand umfaf3t das
Gewehr in den Schaftmulden, der Gewehrriemen bleibt auswirts.

!

Fiir den Repetierstutzens M. 95:
1). .. zwischen der Schaftnase und dem unteren Riemenbiigel, die
2).... oberhalb des Kastens und hebt........
anderen Finger geschlossen — den Kolben teilweise umfassend — riickwirts.......
3) .... etwa eine Handbreite weit........



Sodann umfaft die rechte Hand den Riemen knapp unter dem oberen Riemenbiigel, die linke
kehrt an die Seite zuriick. Die rechte Hand héngt das Gewehr auf die Schulter und gleitet am
Riemen herab, bis der Unterarm wagrecht ist.

146. Auf das Kommando:

., Bajonett — auf!"
aus ,, Schultert", ,, In die Balance" oder ,, Beim Fuf3"*) wird das Gewehr, mit dem **)
Oberschafte nach links gewendet, vor die Mitte des Korpers gebracht. Die linke Hand
ergreift gleichzeitig das Gewehr am oberen Schaftende, beide Hénde stellen es senkrecht
zwischen den FuB3spitzen sachte auf den Boden. Sodann ergreift die rechte Hand den Griff
des Bajonetts, zieht dieses aus der Scheide, wendet es mit der Spitze nach oben, mit der
Schneide***) nach links, bringt es knapp ldngs des Laufendes mit der Nut der Grifthiilse
tiber den Bajonetthaft, mit dem Ringe der Parierstange aber gerade tiber die Miindung und

Fiir den Repetierstutzen M. 95
.... wird der Stutzen derart vor die Mitte des Korpers gebracht, dall der Oberschaft nach
links gewendet und die Miindung in der Hohe des Kinnes ist.

Die linke Hand erfa3t den Stutzen unterhalb des oberen Stutzenringes, die rechte ergreift
den Griff des Bajonetts, zieht dieses aus der Scheide, wendet es mit der Spitze nach oben,
mit der Schneide nach links, bringt es knapp lédngs des Laufendes mit der Nut der Grifthiilse
tiber den Bajonetthaft, mit dem Ringe der Parierstange aber gerade tiber die Miindung und
setzt das Bajonett so auf, dafl der Driickeransatz einschnappt; die Finger sind hiebei etwas
zurlickzuziehen.

Hierauf erfaf3t die rechte Hand den Stutzen oberhalb des Aufsatzes-dann wird er
geschultert oder ,,Beim Fuf}" genommen.

Fiir das Repetiergewehr M. 88/90 und M. 90s
*%*) .... Laufe nach vorwirts gewendet, vor ....
*#%) ... nach rechts, bringt es ....



setzt das Bajonett so auf, dafl der Driickeransatz einschnappt; die Finger sind hiebei etwas
zurlickzuziehen.

Hierauf erfaf3t die rechte Hand das Gewehr oberhalb des Aufsatzes, beide Hinde heben
das Gewehr etwas in die Hohe, dann wird es geschultert oder ,,Beim FuB3" genommen.

147. Auf das Kommando:

,, Bajonett — ab!"
wird*) das Gewehr vor die Mitte des Korpers gebracht**) und mit dem Oberschafte gegen
den Korper gewendet. Die rechte Hand erfa3t den Griff des Bajonetts knapp unter der
Parierstange so, daB3 diese fast das letzte Glied des Zeigefingers beriihrt; der Daumen wird
langs der Fldche der Klinge aufgestemmt. Die linke Hand fahrt bis zum Ende des Schaftes
aufwarts, der Daumen driickt kriftig auf den Driicker, die rechte Hand hebt hierauf das
Bajonett vom Laufe und versorgt es in die Scheide, welcher Verrichtung der Soldat mit dem
Blicke folgen darf. Dann wird das Gewehr nach P. 146 geschultert oder ,, Beim Fufs"
genommen.

Wiéhrend des Marsches wird das Gewehr zum Auf- und Abnehmen des Bajonetts mittels des
Riemens an den linken Unterarm gehingt.

148. Auf das Kommando:

,, Fdllt das — Bajonett !"
aus ,, Schultert", ,, In die Balance" oder ,, Beim Fuf3" wird das Gewehr mit rechts gewendetem
Oberschafte (Laufe) vor die Mitte des Leibes gebracht — die linke Hand umfaf3t das Gewehr
ober dem Aufsatze, die rechte Hand den Kolbenhals; beide Hénde bringen nun das Gewehr
derart schrig an die rechte Seite, daf der Griftbiigel unterhalb des Hiiftgelenkes, die linke
Hand vor die Magengrube und der linke Unterarm beinahe wagrecht an den Leib
geschlossen kommen.

149. Auf das Kommando:

., Schultert!", ,, In die Balance !" oder ,, Beim Fufs !" wird das Gewehr in die vertikale Lage
mit dem Kolben so vor den rechten Schenkel gebracht, dall der Oberschaft (Lauf) rechts
steht, dann wird geschultert, ,,In die Balance" oder ,,Beim Fuf}" genommen.

150. ,, Zum Gebet" und ,, Kniet nieder zum Gebet" werden aus der Stellung ,, Beim Fuf3"
vollfiihrt.

Auf das Kommando:

,, Zum — Gebet!" wird der linke Arm, ohne den Ellbogen wegzustrecken, ungezwungen
gegen den Kopf erhoben und die Hand mit der inneren Flidche derart seitwirts des linken
Auges gegen das Gesicht gewendet, daf3 die Spitzen der geschlossenen gestreckten Finger
den Schirm der Koptbedeckung (Hutkrempe, Rand des Fez) beriihren.
Ohne Gewehr hat der Soldat auf ,, Zum Gebet" die rechte Hand in der eben fiir die linke
Hand beschriebenen Weise zur Kopfbedeckung zu heben.
Auf das Kommando:

,, Vom - Gebet!" wird die Hand rasch wieder an die Seite gebracht.

Fiir den Repetierstutzen M. 95

*) ...der Stutzen derart vor die Mitte des Korpers gebracht, da3 der Oberschaft gegen den
Leib gewendet und die Miindung in der Hohe des Kinnes ist. Die linke Hand erfaf3t ihn
unterhalb des oberen Stutzenringes, der Daumen liegt am Driicker; die rechte Hand ergreift
den Bajonettgriff, der Daumen ist lings der Flidche der Klinge aufgestellt. Der Daumen der
linken Hand driickt kréftig auf den Driicker, die rechte hebt hierauf das Bajonett vom Laufe
und versorgt es in die Seheide, welcher Verrichtung der Soldat mit dem Blicke folgen darf.
Dann wird der Stutzen nach P. 146 ...

Fiir das Repetiergewehr M. 83/80 und M, 901
** .. und mit dem Laufe nach links gewendet. die rechte...



151. Auf das Kommando:

., Kniet nieder zum — Gebet!"
wird nach P. 92 niedergekniet.

Auf das Kommando:

., I'schako (Hut, Kappe) — ab !"
schiebt die linke Hand das Sturmband mit dem Daumen vor das Kinn, ergreift hierauf den
Tschako, indem sie die Tschakorose mit Zeige- und Mittelfinger gabelformig umfafit (den
Hut an der Hutkrdmpe derart, dafl der Daumen unter, die anderen Finger ndchst dem Horne
oberhalb der Krempe liegen — die Kappe am oberen Teile vorne am Rschen), nimmt die
Kopfbedeckung, ohne den Kopf zu neigen, ab und setzt sie mit der H6hlung so auf den
Oberschenkel, dal der Schirm links seitwérts (das Horn gegen den Leib) gerichtet ist.

152. Auf das Kommando:

., I'schako (Eut, Kappe) — auf!"
wird die Kopfbedeckung, ohne den Kopf zu neigen, aufgesetzt, das Sturmband unter das
Kinn geschoben und die linke Hand auf die Wo6lbung des Knies gelegt.

Auf das Kommando:

,, Auf vom — Gebet!"
steht der Soldat mit aufrechtem Oberleibe rasch auf und nimmt die vorgeschriebene Stellung
an.

153. Auf das Kommando:

,, Zum — Schwéren "

aus der Stellung ,, Schultert" nimmt die linke Hand die Kopfbedeckung rasch ab (P. 151) und
hilt sie mit natiirlich gestrecktem Arm so vor den linken Oberschenkel, da3 der Adler links
(das Horn aufwirts) gewendet ist. Bei der Kappe kommt die Hohlung gegen den
Oberschenkel, das Rdschen links seitwiirts.

Die rechte Hand wird nun, mit der inneren Flidche nach vorne, seitwirts bis in die Hohe
der Augen erhoben, der Daumen, Zeige- und Mittelfinger werden aufwiérts gestreckt, die
anderen Finger an die Handfl4che geschlossen.

Auf das Kommando:

,, I'schako (Hut, Kappe) — auf!"
erfa3t die rechte Hand den Gewehrriemen, die Kopfbedeckung wird nach P. 152 aufgesetzt.

154. ,, Zum Schworen" ist dem Manne wihrend der ersten Ausbildung zu lehren, in
weiterer Folge aber nur zu iiben, wenn der Akt des Schworens bevorsteht.

§ 11. Laden und Schief3en.

155. Der Soldat muf} die Lade- und Feuergriffe in allen Korperstellungen und Lagen,
unter allen Verhiéltnissen, auch bei Nacht, gewohnheitsmiBig rasch und sicher ausfiihren
konnen, um im Feuergefechte seine ganze Aufmerksamkeit dem Gegner, sowie dem
Kommando zuwenden zu kénnen und Zeit zum ruhigen Anschlagen, Zielen und Abfeuern zu
gewinnen.

Bei der Ausbildung ist zu berticksichtigen, daB3 das Feuer, um ein kleines Ziel zu bieten,
grundsétzlich in moglichst niedriger Korperlage — hauptsichlich also liegend und nur dann,
wenn hiebei das Ziel nicht gut erfaflit werden kann, sitzend, kniend oder stehend —
abgegeben wird.

156. Steht ein Gefecht bevor, so sind die aus Munitionswagen oder von
Munitionstragtieren entnommenen Patronen soweit als moglich auch die des
Patronentornisters,



handgerecht in den Monturtaschen und im Brotsacke zu versorgen. Dafiir ist vom Inhalte des
Brotsackes soviel als moglich im Patronentornister unterzubringen. Die erwéhnten Patronen
sind zuerst zu verwenden; dann erst die Munition der linken Patronentasche. Die Munition
der rechten Patrontasche ist fiir entscheidende Momente aufzusparen.

Ist mit Beginn des Gefechtes noch Munition im Patronentornister verblieben, so muf3
wihrend des Kampfes jede Gelegenheit beniitzt werden, um diese Patronen zum Ersétze der
aus den Montur- und Patrontaschen verbrauchten Munition zu verwenden. Die Soldaten
haben sich dabei gegenseitig zu unterstiitzen.

In den Monturtaschen und im Brotsack werden die Magazine ohne Kartons verwahrt. Die
Deckel der Kartons in den Patrontaschen sind vor Eintritt ins Gefecht (im Frieden vor dem
Laden) abzutrennen.

157. Die Sperrklappe muB stets geschlossen sein, ob das Gewehr geladen ist oder nicht.
Nur zum SchieBen und zum Offnen des Verschlusses wird sie gedffnet. Die Schlagfeder ist
bei ungeladenem Gewehr immer entspannt.

Der Aufsatz ist in der Normalstellung, erst vor dem Schieflen wird er, wenn nétig, anders
gestellt.

Laden und SchieBlen des einzelnen Mannes.

158. Auf das Aviso:

., Laden !"
aus ,, Beim Fuf3" 6ffnet die linke Hand, wenn nétig, die linke Patrontasche (P. 156).

Auf das Kommando:

., La-det "

macht der Soldat eine Halbrechtswendung und stellt den rechten Fuf} auf eine Schuhlénge
seitwérts. Die Schwere des Korpers ruht gleichméBig auf den ganzen Fldchen beider Fiif3e.
Der Oberkorper wird nicht aus den Hiiften gehoben, sondern in natiirlicher Stellung von
denselben getragen.

Gleichzeitig wird das Gewehr vor der Mitte des Korpers so in die Hohe gehoben, dal3 die
rechte Hand mit den Schultern in gleiche Hohe kommt, und mit der linken Hand in den
Schaftmulden erfaf3t.

Die linke Hand senkt das Gewehr mit der Miindung eine Handbreite unter die wagrechte
Lage, die rechte ergreift den Kolbenhals. Der untere Schaftrand bleibt eine Handbreite
oberhalb der Patrontasche. Der Daumen der linken Hand ist ldngs des Schaftes aufgestemmt,
die tibrigen Finger umklammern ihn mit den Spitzen in der Schaftmulde, der Ellbogen stiitzt
sich an die Seite; der rechte Unterarm liegt 14ngs der rechten Kolbenfldche. Der Kiemen
héngt frei herab.

Die rechte Hand ergreift den Griffknopf, der Daumen 6ffnet die Sperrklappe durch einen
Druck nach links; hierauf zieht die rechte Hand den VerschluBSkolben mit einem raschen
kréftigen Zuge vollstiandig zuriick.

Dann wird das Gewehr mit der Miindung nach aufwirts gerichtet, die rechte Hand
ergreift ein Magazin (P. 156) und fiihrt es mit einem kréftigen, stetigen Drucke in den
Kasten ein. Dabei mufl der Daumen so lange auf das riickwirtige Ende des Magazins
driicken, bis das Einschnappen des Magazinhalters fiithlbar wird. Die {ibrigen Finger sind
geschlossen und stiitzen sich an den unteren Rand des Schaftes. Hierauf wird der Verschluf3
mit dem Ballen der rechten Hand durch einen auf den Kopf des Griffes erfolgenden
kréftigen StoB geschlossen und die Sperrklappe durch einen Druck mit dem Daumen der
rechten Hand nach rechts gedreht.



Die rechte Hand erfalit nun das Gewehr vor der linken, der Soldat macht die Wendung in die
Front, schlieBt den rechten Full an den linken, nimmt ,, In die Balance" — ,, Beim Fuf3" und
schlieBt mit der linken Hand die etwa gedffnete Patrontasche.

Beim Einfiihren des Magazins und beim jedesmaligen SchlieBen des Verschlusses hat der
Mann auf die Patroneneinlage zu sehen.

Einzelne Patronen werden geladen, indem die rechte Hand dieselben in die Patroneneinlage
auf die Zubringerplatte legt.

159. Aus ,, Schultert” wird auf ,, Laden", wenn nétig, die linke Patrontasche (P. 156) mit
beiden Hénden geoftnet, auf ,,LLadet" das Gewehr von der Schulter gehoben und mit der
linken Hand in die friiher beschriebene Lage gebracht.

Nach dem Laden wird geschultert und die etwa gedftnete Patrontasche mit beiden Hénden
geschlossen.

160. Auf das Aviso:

., Schiefsen!"
wird, wenn notig, die Patronentasche wie beim ,,Laden" gedftnet.

Der Kommandant bezeichnet kurz und bestimmt das Ziel, weiters — wenn eine andere
Aufsatzstellung als die normale anzuwenden ist — die Schritt zahl, entsprechend der
Entfernung, auf welche der Aufsatz gestellt werden soll, endlich, wenn nétig, den Zielpunkt
(z. B. bei starkem seitlichen Winde, oder wenn sich der Gegner hinter Masken befindet).

161. Das Ziel muB auch bei formellen Ubungen im voraus gewihlt werden und seine
Bezeichnung dem Aviso ,, Schieffen” in der Regel sofort folgen.

Bei diesen Ubungen sollen nicht nur die am leichtesten zu findenden, bestsichtbaren und
nichstliegenden, sondern allmdhlich entferntere, schwerer aufzufindende und zu erfassende,
womoglich feldmaBige, oder doch lebende Ziele gewahlt werden. Hiedurch lernen die
Kommandanten solche Ziele der Mannschatft klar zu bezeichnen, diese wird im Erkennen
und Erfassen derselben getibt.

Feindliche Abteilungen sind so zu benennen, wie sie vom SchieBenden gesehen werden,
z.B.:

., Halbrechts vorgehende Infanterie — zweite Abteilung
rechts vom Hause — zehnhundert"” (elfhundert).”

., Kavallerie"

Artillerie — linkes Geschiitz — zwdélfhundert”

., Gradaus auf dem gelben Felde — liegende Abteilung — zehnhundert — Zielpunkt der
Strauch, rechts der Abteilung" [, halbe Abteilungsbreite rechts aushalten'].

162. Bei plotzlichem Zusammentreffen mit dem Gegner oder, wenn das Ziel dem Manne
unzweifelhaft bekannt ist, kann die Zielangabe ganz entfallen; dréngt die Zeit, so ist das
Kommando auf das notwendigste zu beschrianken; manchmal kann der Zuruf ,, Einzelfeuer"
geniigen. Nie diirfen Umstandlichkeiten bei der Feuereroffnung zu Verlusten oder dazu
fithren, daB3 dem Gegner Zeit gelassen wird, sich dem Feuer zu entziehen.

163. Der Soldat mufl der Angabe des Zieles mit vollster Aufmerksamkeit folgen und bei
Bezeichnung der Richtung sofort den Blick dorthin wenden.

164. Auf das Kommando:

wFertig!"




wird die Stellung ,, Ladet" (d. i. die in P. 158 beschriebene Stellung vor dem Offnen des
Verschlusses) angenommen, der Aufsatz gestellt (kontrolliert), die Sperrklappe ge6ffnet und
das Gewehr, wenn es nicht geladen ist, geladen, jedoch ohne die Miindung zu erheben. Die
rechte Hand umfaf3t den Kolbenhals, der Zeigefinger ruht natiirlich gestreckt an der rechten
Griffbiigelseite, der Unterarm liegt ldngs der rechten Kolbenfldche, Blick und Gewehr
bleiben gegen das Ziel gerichtet.

165. Zum Schiefen — stehend freihdndig — nimmt der Soldat das Gewehr mit etwas
gesenkter Miindung rasch in Anschlag, indem beide Hiande dasselbe vorbringen, bis in die
Hohe der Schulter heben und an diese anlegen; hiebei ist der rechte Ellbogen beildufig in die
Hohe derselben zu heben.

Die linke Hand unterstiitzt das Gewehr, wobei sie je nach dem Korperbaue des Mannes
zurtickgenommen und der Oberarm an den Korper angelegt werden kann.

Der Kopf wird je nach dem Korperbaue des SchieBenden ein wenig vor- und seitwérts
geneigt und, wenn auf kleine Distanzen geschossen wird, an den Kolben gelehnt. Der
Oberkorper verbleibt in fester Haltung.

Die Schwere des Korpers ruht gleichméBig auf den ganzen Flidchen beider Fiif3e.

Der Soldat legt den Zeigefinger, wenn moglich mit dem Mittelgliede, in den Bug des
Ziingels und nimmt Anlehnung.

Er schlieBt das linke Auge, priift, ob die Visierkante wagrecht ist, berichtigt mit der
linken Hand die allenfalls verdrehte Lage des Gewehres, zieht dieses mit der rechten Hand
fest in die Schulter und zielt, indem er das Gewehr mit der linken Hand gegen den Zielpunkt
hebt.

Gleichzeitig beginnt er mit dem allméhlichen Kriimmen des Zeigefingers, welches so
lange fortzusetzen ist, bis der Schlagbolzen vorschnellt.

Wihrend der Bewegung des Zeigefingers bleibt die Hand ruhig und behilt den
Kolbenhals fest umfalt.

Der Soldat hat wihrend des Abziehens nicht an dieses, sondern unausgesetzt an das
Zielen zu denken.

Nach abgegebenem Schusse legt der Soldat den Zeigefinger wieder an die rechte
Griffbiigelseite, setzt sodann das Gewehr ab. 6ffnet den VerschluB, ladet, wenn nétig, und
schlieBt den Verschluf3.

Durch fortschreitende Schulung muf3 der Soldat dahin gebracht werden, alle diese
Tatigkeiten gewohnheitsmiafBig rasch zusammenzufassen.

166. Auf: ,, An!" ist nach P. 165 anzuschlagen.

Auf das etwas gedehnt zu gebende Kommando:

, Feuer!"
zieht der Soldat durch kriftiges aber ruhiges Kriimmen des Zeigefingers ab.

167. Zwischen ,, An" und ,, Feuer" ist eine Pause zu halten, welche mindestens 3
Marschtakte andauern soll, bei hohen Aufsatzstellungen oder bei geringerer Sichtbarkeit des
Zieles aber entsprechend ldnger ausgedehnt werden muB.

168. Auf das Kommando:

L Setzt -ab "
wird der Zeigefinger auf ,, Setzt"” vom Ziingel wieder an den Griffbiigel gelegt, auf ,, ab” wird
das Gewehr in die Lage ,, Fertig” gebracht und der Kopf erhoben.

169. Zum zeitweiligen Einstellen des Feuers wird kommandiert:

., Feuer einstellen!"”



Auf dieses Kommando (mehrere Pfiffe) darf unter keiner Bedingung noch ein Schuf3
abgegeben werden; das Gewehr wird, wenn es nicht geladen ist, geladen und die Sperrklappe
geschlossen; der Soldat bleibt in der Stellung ,, Fertig"”.

170. Zur Fortsetzung des Feuers bezeichnet der Kommandant in dem erforderlichen
Umfange nach P. 160 und 161 das Ziel und kommandiert:

., Weiterfeuern!"
worauf der Soldat den Aufsatz stellt (kontrolliert), die Sperrklappe 6ffnet und schief3t.

171. Zum ginzlichen Einstellen des Feuers wird
auf:

,, Feuer einstellen!" — ,, Aufsatz normal!" die Sperrklappe geschlossen, der Aufsatz in die
Normalstellung gebracht (kontrolliert), weiters auf ,./n die Balance !", ,, Beim Fuf3!" oder
., Schultert!" das Entsprechende ausgefiihrt.

Hierauf werden die Patrontaschen, wenn ithnen Munition entnommen wurde,
wiedergefiillt (P. 156) und geschlossen.

172. Zum kniend oder liegend Schiefen ist, wenn sich der Soldat noch nicht in der
betreffenden Korperlage befindet, deren Annahme nach dem Aviso ,, Schieffen” je nach
ZweckmaéBigkeit vor oder nach der Bezeichnung des Zieles zu befehlen.

173. Auf das Kommando:

., Kniet!"
kniet der Soldat nach P. 92 nieder und setzt sich dabei fest auf den rechten Fuf}. Das Gewehr
wird gleichzeitig mit der Miindung eine Handbreite unter die wagrechte Lage vor den Leib
gebracht, der linke Unterarm auf den linken Oberschenkel gelegt.

In dieser Lage bleibt das Gewehr beim Laden, Fertignehmen und nach dem
Feuereinstellen. Zum Anschlage wird der linke Ellbogen auf den fiir den Anschlag
bequemsten Teil des Oberschenkels gestiitzt. Die linke Hand hilt das Gewehr an der
vorderen Hilfte des Kastens.

174. Auf das Kommando:

., Nieder!"
legt sich der Soldat nach P. 93 etwas schridg zur SchuBlrichtung so nieder, daf die Fii3e ein
wenig links kommen und er den Kolben fest an die Schulter ansetzen, Blick und Gewehr
bequem gegen das Ziel richten kann.

Zum Anschlage legt der Soldat das Gewehr womdglich auf, wozu er sich Unterlagen
schaffen kann, und stiitzt tunlichst beide Ellbogen auf den Boden. Die linke Hand hélt das
Gewehr an der vorderen Hilfte des Kastens.

175. Das Erheben aus diesen Korperlagen erfolgt nach ,, Feuer einstellen” auf das
Kommando:

., Aufsatz normal!" — ,, Auf!"

Der Soldat bringt den Aufsatz in die Normalstellung (kontrolliert ihn), erhebt sich rasch,
nimmt ,,.Beim Ful}" ergénzt die Munition, P. 156,171) und schlie3t die Patrontasche.

176. Hat der Soldat das SchieBen stehend, kniend und liegend auf ebenem Boden gelernt,
so ist dasselbe im Terrain an den verschiedenartigsten Terrainobjekten zu {iben, wobei er
dazu zu erziehen ist, auf das Kommando ,, Fertig” die passende Korperlage selbst zu wihlen
und anzunehmen. Hiebei ist nicht auf genaue oder gleichméfBige Annahme einer der
vorbeschriebenen Korperlagen zu sehen, sondern dem Manne darin grofite Freiheit zu lassen,
stets aber darauf zu sehen, dal} er vor allem Ausschuf} sucht.



177. Wéhrend der Bewegung darf der Soldat weder laden noch schiefen.

Das Aviso ,, Schieffen” und die Zielangabe konnen, wenn der Kommandant sicher ist, von
allen Leuten genau verstanden zu werden, auch wéhrend der Bewegung erteilt werden, doch
ist vor ,, Fertig" in der Regel ,, Halt" (,, Kniet, Nieder") zu kommandieren.

178. Nach erlangter Sicherheit im Anschlage in gerader Richtung ist dem Soldaten auch
der Anschlag in etwas schriager Richtung — rechts und links — zu lehren. Hiezu wird das
Gewehr in der Stellung ,, Fertig"” durch ein geringes Versagen oder Vornehmen der rechten
Schulter in die notige Richtung gebracht, die Fiile bleiben in ihrer Stellung; die sonstigen
Bestimmungen fiir den Anschlag sind unveréndert.

179. Beim Anschlage auf ein sich seitwirts bewegendes Ziel ist vorzuhalten (siche
SchieBinstruktion).

180. Beim Anschlage mit hoheren Aufsatzstellungen mufl der Kolben um so mehr
gesenkt und der Hals um so mehr gestreckt werden, je hoher die Aufsatzstellung ist.

Beim Anschlage auf ein hoher befindliches Ziel ist nach Bedarf der Oberkorper etwas
zuriickzunehmen, auf ein tiefer befindliches Ziel etwas vorzubeugen.

181. Der Anschlag ist auch mit ,, Bajonett auf” zu iiben.

182. Durch unausgesetzte Ubung ist die Sicherheit und Raschheit des Anschlagens und
Zielerfassens auf das hochste MaB zu steigern. Taglich sind mit allen Soldaten Ubungen im
Anschlagen, Zielen und Abziehen des Ziingels gegen womdglich feldméBige Ziele in allen
Korperlagen — besonders liegend — vorzunehmen.

Hiebei sind 6fters Unterrichtspatronen zu verwenden, damit der Mann Sicherheit im Laden
erlange.
Die Rekruten sind diesen Ubungen beizuziehen, sobald sie mit den Zielregeln vertraut sind.

183. Auf das Kommando:

,, Patronen versorgen "
wird das Gewehr ,, Fertig” genommen und entladen.

Der Daumen der linken Hand wird iiber die Patroneneinlage gelegt, damit das Auswerfen
der Patrone und bei dem weiteren Griffe das Emporschnellen des Magazins verhindert
werde. Der VerschluB wird bei aufwérts gerichteter Miindung langsam ganz zurtickgezogen,
die rechte Hand ergreift die aus dem Laderaume gezogene Patrone und versorgt sie in eine
Montur(Patron)tasche (P. 166).

Der Daumen dieser Hand driickt dann auf den Driicker des Magazinhalters, die rechte
Hand entfernt das Magazin aus dem Kasten und versorgt es gleichfalls.

Erhebt sich das Magazin — weil es nur noch eine Patrone enthélt — nicht gentigend, um
es erfassen zu konnen, so ist ein Finger der rechten Hand in die untere Offnung des Kastens
einzufiithren, das Magazin etwas zu heben, mit dem Daumen der linken Hand in der
gehobenen Lage zu erhalten und sodann mit der rechten Hand ganz herauszunehmen.

Hierauf wird der Verschluf3 geschlossen, die Schlagfeder entspannt und die Sperrklappe
geschlossen.

*) Zum Entspannen der Schlagfeder wird der geriffelte Griff der Schlagbolzenmutter mit
dem Daumen der rechten Hand zuriickgezogen, das Ziingel mit dem Zeigefinger
zurtickgedriickt und gleichzeitig die Schlagbolzenmutter langsam abgelassen.

Fiir das Repetiergewehr M. 88/90 und M. 90
*) Zum Entspannen der Schlagfeder wird das Griffstiick etwas zuriickgezogen, mit dem Daumen der rechten
Hand niedergedriickt und hierauf die Schlagfeder durch einen Druck mit dem Mittelfinger dieser Hand auf das
Ziingel langsam abgelassen.



Der Soldat macht sodann die Wendung in die Front und schultert.

Sind fiinf Patronen im Gewehre gewesen (vier im Magazin und eine im Laderaum), so
wird das Magazin nach ,, Schultert!"” durch die entladene fiinfte Patrone ergénzt und dann in
eine Patrontasche — wenn diese gefiillt sind, in eine Montourtasche (Brotsack) — versorgt.
Sind weniger Patronen im Magazin, so wird es entleert und nebst den einzelnen Patronen
versorgt. Sobald Zeit vorhanden und es zweckméBig ist, werden innerhalb der Ziige und
Kompagnien die einzelnen Patronen in Magazinen gesammelt.

Das Patronenversorgen geschieht erst nach Beendigung des Gefechtes (der Ubung).

184. Auf das Kommando:

,, Visitierung des — Gewehres !"
wird die Stellung ,, Ladet!" angenommen, dann die Sperrklappe und der Verschluf3 gedftnet.
Die rechte Hand erfalit den Kolbenhals, beide Hande bringen das Gewehr durch Senken der
Miindung in nahezu vertikale Lage, so da3 der Kolben an der rechten Brustseite anliegt. Die
rechte Hand kehrt an die Seite zurtick.

Der Visitierende liberzeugt sich, ob das Gewehr entladen ist. Wird das Gewehr vom
Visitierenden abgenommen, so kehrt die linke Hand an die Seite zuriick; beim Ubernehmen
des Gewehres wird es wieder in die frithere Lage gebracht.

Auf das Kommando:

., In die Balance!ll, — ,, Beim Fuf3!" oder , Schultert!"

wird das Gewehr in die Lage ,, Ladet" gehoben, der Verschlu3 geschlossen, die Schlagfeder
entspannt, die Sperrklappe geschlossen und der befohlene Griff ausgefiihrt. Gleichzeitig
macht der Soldat die Wendung in die Front.

185. Eine eingehende Besichtigung der Gewehre erfolgt aus der Stellung ,, Beim Fuf3".

Laden und Schieflen des Gliedes, Generaldecharge.

186. Hat jeder einzelne Soldat in der Handhabung des Gewehres als SchieBwaffe die
erforderliche Sicherheit erlangt, so ist das Laden und Schieen im Gliede zu iiben.

187. Die Fliigelchargen treten auf das Aviso ,, SchiefSen" zur Uberwachung der
Mannschaft hinter die Front.

188. Im Gliede kann ,,Einzel-" oder ,,Salvenfeuer" abgegeben werden.

Beide Feuerarten sind in allen Korperlagen, besonders aber liegend zu {iben.

189. Bei erheblicher Abweichung der SchuBllinie von der Senkrechten ist die Frontlinie
vorher in entsprechende Richtung zur SchuBllinie zu bringen.

190. Auf das Kommando:

,, Einzelfeuer !"
beginnt jeder Soldat fiir sich zu schieBen und fihrt damit ohne Ubereilung so lange fort, als
das Ziel sichtbar ist, oder bis der Befehl zum Einstellen des Feuers erfolgt.

191. Beim Salvenfeuer ist auf richtigen raschen und gleichzeitigen Anschlag, richtiges
Erfassen des Zieles und auf gleichmifBiges Abziehen zu sehen. Volle Gleichzeitigkeit wiirde
die Giite des SchieBens, weites Auseinanderziehen der Salve ihren Zweck (leichte
Beobachtung, gleichzeitige Wirkung) beeintrachtigen.

Der Soldat, welcher das Ziel nicht sieht, oder nach Abgabe des Schusses ein neues
Magazin laden muf3 und damit bis zur ndchsten Salve nicht fertig wird, feuert nicht mit.

192. Wurde das Feuer eingestellt und soll in derselben Feuerart weiter geschossen
werden, so ist, nachdem vorher eventuell das neue Ziel und die neue Aufsatzstellung
bestimmt wurde,

,, Weiterfeuern !" zu kommandieren. Der Soldat benimmt sich nach P. 170; wurde vorher
Einzelfeuer abgegeben, so beginnt er wieder mit diesem.

Wird die Feuerart gewechselt, so ist dem Kommando
,, Weiterfeuern" voranzustellen: ,, Einzelfeuer”, oder ,,Salven".



193. Auf das Aviso:

,, Generaldecharge !"
wird, wenn nicht schon vorher geladen wurde, die linke Patrontasche gesffnet.
Auf das Kommando:

o Fertig!"
wird fertig genommen und geladen.
Auf das Kommando:

., Hoch — an!"
wird das Gewehr schréige aufwirts so in Anschlag gebracht, dal ohne Erheben des Kopfes
und ohne Verdnderung der Stellung des Oberleibes iiber das Grinsel und Korn weggesehen
werden kann.
Auf das Kommando:

wFeuer!" (hier scharf zu geben)
wird rasch abgedriickt, das Gewehr mit beiden Hianden in die Lage ,, Ladet” gebracht, die
Sperrklappe geschlossen, das Gewehr geschultert und die Patrontasche geschlossen.

Die Fliigelschargen bleiben auf ihren Plitzen und schieflen nicht.

Nach der Generaldecharge ist die Kopfwendung, dann die Herstellung von derselben zu
kommandieren.

§ 12. Ausbildung zum Plinkler.

194. Der in der Schwarmlinie verwendete Soldat heif3t ,,Plankler". Die im Gefechte
unmittelbar unter einem ,,Schwarmkommandanten" stehenden Plidnkler bilden einen
»Schwarm".

195. Um den Rekruten das Wesen von Angriff und Verteidigung klar zu machen und das
richtige Verhalten im Gefechte vor Augen zu fithren, sind ihnen zuerst durch ausgebildete
Ziige (Schwirme) einerseits die Anndherung an den Feind und dessen Vertreibung unter
Anwendung des Feuers und Beniitzung des Terrains, anderseits das Besetzen einer
Aufstellung (Objektes) und die Abwehr des Gegners in verschiedenartigem Terrain zu
zeigen.

196. Ist durch diesen Anschauungsunterricht das Interesse der Rekruten geweckt und hat
der Instruktor die Uberzeugung gewonnen, daB das Gesehene aufgefaBt wurde, so sind die
jungen Soldaten zunichst im Annehmen der richtigen Feuerstellung und in der Ausniitzung
des Terrains zu tiben.

197. Hat der Rekrut gelernt, das Gewehr in den verschiedenen Korperlagen zu laden und
abzufeuern, hat er {iber die wahrscheinliche Wirkung seiner Schiisse einigermallen klare
Begriffe erlangt, so ist auch die Anwendung des Feuers, das rasche Vor- und Zuriickgehen
auf Kommando, Zeichen oder auf das bloBe Beispiel des Kommandanten, das génzliche
Decken und plétzliche Erheben zum Schieflen u. dgl. zu schulen.

Bei diesen Ubungen ist die Mannschaft anfangs einzeln vorzunehmen.

Der Auswabhl geeigneten Terrains und der zweckméBigen Darstellung des Gegners ist
besonderes Augenmerk zuzuwenden.

198. Der Lehrer darf den Mann nicht bei jedem Schritte leiten wollen, sondern soll mit
Geduld abwarten, ob der richtige Weg nicht selbst erkannt und mit Geschick verfolgt wird.
Die erforderlichen Belehrungen sind fragend zu erteilen, damit der Soldat sich gewohne, die
Umstinde zu priifen und seine Handlungsweise zu iiberlegen.

Die natiirlichen Anlagen des Rekruten und seine Lebensgewohnheiten sind fiir die
Ausbildung auszuniitzen, Willenskraft und SelbstbewuBtsein zu heben. Der Soldat muf3 vom
Anfang an zum selbsttitigen Kdmpfer erzogen werden.



199. Der Plankler wihlt ohne Zwang in der Haltung die zweckmiBige Korperstellung und
Bewegungsart; er tragt das Gewehr geschultert, ,, In der Balance"” oder auf den Arm gehéngt;
muB} er zum Vorwirtskommen beide Hande frei haben, so kann er es um den Hals hingen;
wo ein plotzlicher Zusammenstof3 mit dem Gegner moglich ist, wird das Bajonett
aufgenommen.

200. Die geschickte Ausniitzung aller Arten von Deckungen*) (Brustwehr, Damm,
Mauer, Graben, natiirliche Erh6hung oder Einsenkung des Bodens u. dgl.)
sowie der richtige Anschlag durch eine Offnung (Fenster, SchieBscharte u. dgl.) sind dem
Plinkler durch hiufige Ubung zur Gewohnheit zu machen. Das Gewehr ist womdglich
aufzulegen; Haltung des Korpers und des Gewehres sind derart einzurichten, dafl der Mann
in erster Linie fiir das Schieflen, in zweiter fiir seine Deckung moglichsten Vorteil gewinnt.

Jeder Mann muB lernen, wie er Deckungen mit Hilfe von Spaten und Beilpicke
verbessern und wie er Gewehrauflagen und Masken schaffen kann, wie Baume, Stangen u.
dgl. als Stiitzpunkte fiir das Gewehr zu verwerten sind, wie er Gestrauche, Hecken, lebende
Zaune, hohe Frucht u. dgl. auszuniizten hat, um verdeckt zu schieBen.

201. Der Plankler macht sich, sobald er in die Feuerstellung gelangt, schu3bereit, indem
er den Ausschuf} sucht, den Anschlag versucht und womdéglich eine Gewehrauflage schafft.
Wird er zum SchieBen befohlen, so macht er sich sofort schulifertig, indem er den Aufsatz
stellt und die Sperrklappe 6ffnet, dann befolgt er den Schuf3befehl.

202. Erst bis jeder Einzelne das Gelehrte mit Sicherheit ausfiihrt, ist das Gleiche im
Schwarme zu tiben. Hiebei ist dem Manne einzuprédgen, daf er nur in Ausnahmsfillen
einzeln auftreten, vielmehr in der Regel im Schwarme kdmpfen wird. Er mul} es daher
lernen, die dem Plénkler gestattete Freiheit nie so weit zu treiben, daf3 die Nebenménner
behindert werden, die Zusammengehorigkeit des Schwarmes nie aufler Auge zu lassen und
dem Beispiele seiner Vorgesetzten zu folgen.

SchlieBlich ist mit der Ausbildung im Dienste der Patrouillen. (Gefechtspatrouillen in
Front, Flanke oder Riicken, Verbindungspatrouillen u. s. f.) zu beginnen.

203. Mit den Ubungen in der Bildung der Schwarmlinie darf nicht begonnen werden,
bevor die Rekruten nicht das Verstindnis fiir das richtige Verhalten im Gefecht erlangt
haben.

204. Jede formelle GleichméBigkeit in den Schwirmen ist zweckwidrig; doch muf3 es den
Planklern zur Gewohnheit werden, dem Beispiele des Schwarmkommandanten unbedingt zu
folgen.

205. Schon von der Ausbildung zum Plénkler an sind den Soldaten nachstehende
Grundsitze fiir das Gefecht einzuprigen:

a) Nur diejenige Truppe kann sicher auf Erfolg rechnen, die im SchieBen aufs beste
ausgebildet ist und selbst in Augenblicken hochster Gefahr kaltbliitig und gehorsam bleibt.

Auf die bestmégliche Verwertung der Feuerwaffe muf3 daher das grofite Gewicht gelegt
werden.

b) Die Er6ffnung des Feuers wird befohlen. Gefechtspatrouillen oder selbstindig
verwendete Leute diirfen nur schieen, wenn durch kein anderes Mittel das plotzliche
Erscheinen des Gegners angezeigt werden kann, dann um feindlichen Patrouillen und
Beobachtern den Einblick in die eigenen Verhéltnisse zu verwehren, endlich im Notfalle zur
personlichen Verteidigung.

*) Wenn es bei Ubungen mitunter aus Gesundheitsriicksichten notwendig sein sollte, vom Niederlegen und der
Beniitzung der Deckungen abzusehen und die Mannschaft auch im feindlichen Feuer stehen (knien) zu lassen,
so hat der Ubungsleiter dies zu befehlen: der Mannschaft ist der Grund des vom Ernstfalle abweichenden

Verhaltens bekanntzugeben.



¢) Der Erfolg wird vor allem durch gutes Schieflen erreicht. Der Soldat darf das Feuer nie
tibereilt beginnen und auch bei raschem Feuer nie einen ungezielten Schuf3 abgeben.

Die Feuerschnelligkeit pafit er selbsttétig den Verhéltnissen an, beobachtet den Feind und
die eigene Feuerwirkung und harrt selbst dann ruhig im feindlichen Feuer mit moglichst
ungeschwichter Wirkung fortfiihren.

d) Der Gegner und die eigene Feuerwirkung sind fortwahrend zu beobachten; die Leute
miissen sich hierin gegenseitig unterstiitzen und ihre Wahrnehmungen auch den
Kommandanten durch Zuruf melden.

e) Das Feuer ist sofort einzustellen, wenn es befohlen wird, oder wenn kein
angemessenes Ziel mehr vorhanden ist.

f) Mit den Patronen muf} gespart werden, weil sie im Gefechte nur schwer zu ersetzen
sind, eine Infanterie ohne Munition aber ihres Hauptkampfmittels beraubt ist.

Gefallenen und kampfunfihigen Kameraden ist die Munition von ihren Nachbarn
abzunehmen, von Verwundeten womdglich selbst abzugeben.

g) Durch rasches Herangehen an den Feind setzt sich der Soldat nur kurze Zeit dem
feindlichen Feuer aus und kommt bald in die Lage, sein Gewehr erfolgreich verwerten zu
konnen.

Dieses Herangehen geschieht auf weitere Entfernungen unauthaltsam in einem Zuge, im
wirksamen feindlichen Feuer von Haltpunkt zu Haltpunkt, bei Deckungen von einer zur
anderen, auf stark gefdhrdeten Strecken im vollen Lauf oder im Laufschritt, sonst im raschen
Schritt. Wo keine Deckungen vorhanden sind, ist an den Haltpunkten durch Niederlegen die
feindliche Feuerwirkung abzuschwéchen.

Zuweilen wird das Vorwirtskommen nur gebiickt, schleichend oder flach am Boden
kriechend moglich sein.

Das Kriechen muf3 auch 6fters von einzelnen Leuten oder Gruppen in der Feuerstellung zur
Erreichung besseren Ausschusses angewendet werden.

Fehlt in einer Stellung der Ausschuf3 und ist ein Stellungswechsel nicht tunlich, so hat
sich der Plankler zur jeweiligen Abgabe eines Schusses nur voriibergehend und nur so weit
als notig zu erheben.

Nur wenn es besonders befohlen wird, hat er sich durch méglichstes Decken dem
feindlichen Feuer zu entziehen.

Die Verwendung des Spatens im Gefechte wird von den Kommandanten angeordnet Nur
in selbstdandiger Verwendung darf sich der Pliankler auch ohne Befehl eingraben.

h) Ausschuf3 geht vor Deckung.

Selbst die beste Deckung muf3 ohne Zaudern aufgegeben werden, wenn es befohlen wird
oder wenn sie keinen guten Ausschuf} zuléft.

Sieht der Soldat seine Offiziere, Chargen und Kameraden vorgehen, so hat er unbedingt auch
ohne Befehl das Feuer sogleich einzustellen und mitzugehen.

1) Zum Vorgehen aus einer Deckung (Haltpunkt) haben alle Plénkler rasch aufzuspringen
und vorzueilen.

k) Oft wird der Gegner nur im Bajonettkampf zu bezwingen sein. In der Hand eines
tiichtigen Soldaten, der das Handgemenge sucht, weil er im Gebrauch des Bajonettes sicher
und gewandt ist, wird diese Waffe im Angriff wie in der Abwehr wirksam sein, haufig selbst
den Ausschlag geben.

1) Gegen einen weichenden Gegner ist die verheerende Wirkung des Verfolgungsfeuers
voll auszuniitzen.



m) Ohne Befehl darf der Soldat im Gefechte nicht zuriickgehen.

Wird der Riickzug befohlen, so darf er nie iiber den vom Kommandanten bezeichneten
Haltpunkt zuriickweichen; auf das Kommando ,,Halt!" muf} er unbedingt stehen bleiben und
Front gegen den Feind machen.

n) In der Schwarmlinie kénnen grofle Verluste eintreten. Der Soldat muf3 in solchen
Fiéllen mannhaft ausharren, denn diejenige Schwarmlinie, welche ldnger im feindlichen
Feuer aushilt, tragt den Sieg davon.

Diese Grundsitze sind von der Mannschaft keineswegs etwa auswendig zu lernen,
vielmehr ist deren Befolgung durch immer wiederkehrende Belehrung und Erlduterung
gelegentlich der praktischen Ubungen dem Soldaten anzuerziehen und zur zweiten Natur zu
machen.

Um jede Gelegenheit zur Angewohnung der Gefechtsdisziplin auszuniitzen, ist bei allen
Ubungen streng darauf zu sehen, daB auf den Befehl zum SchieBen auch wirklich
angeschlagen und gezielt werde.

206. Der SchieBausbildung ist von Anfang an die grofite Aufmerksamkeit und
unausgesetzter Fleil zuzuwenden. Von der Rekrutenausbildung angefangen, muf} zielbewuf3t
dahin gearbeitet werden, die SchieBfertigkeit des Mannes zu heben, Lust und Liebe fiir das
Schiefen bei ihm zu wecken und zu erhalten, sein Versténdnis fiir die richtige Verwertung
des Gewehres zu fordern und zu festigen.

Der Soldat mu3 zum denkenden, disziplinierten und selbsttitigen Schiitzen erzogen
werden, der seinem Vorgesetzten die Leitung des Feuers, selbst in den schwierigsten
Momenten, durch verstindnisvollen Gehorsam erleichtert und, auch wenn er auf sich
selbst angewiesen ist, sein Gewehr jederzeit mit Uberlegung verwertet.

Richtiges Distanzschétzen hat fiir die Feuerwirkung grof3e Bedeutung. Es ist nur durch
unausgesetzte, womdglich tigliche Ubung bei jedem Anlasse (auch in Ubungspausen u. dgl.)
erreichbar.

207. Die Rekruten sind schon in der zweiten Hélfte der Ausbildungszeit, die dltere
Mannschaft aber tunlichst haufig, durch Schiefiibungen mit Exerzierpatronen fiir das
feldméBige Einzelschiefen vorzubereiten.

Zu diesem Zwecke hat der Instruktor auf ihm bekannte Distanzen unter moglichst
oftmaligem Wechsel des Terrains einzelne Soldaten (Rotten oder Schwirme) gedeckt
aufzustellen und sie anzuweisen, sich auf verabredete Signale fiir eine bestimmte Zeit auf
der Stelle oder in der Bewegung als Ziele zu zeigen, sowie anzuordnen, ob und wann sie zu
schieflen haben.

Der zu unterrichtende Soldat macht sich schuBBbereit (P. 201). Sobald der Instruktor ein
Ziel erscheinen 146t, hat der Soldat die Entfernung zu demselben zu schétzen und anzugeben,
ob er mit Riicksicht auf die Treffwahrscheinlichkeit schieBen wird oder nicht.

Der Instruktor bestitigt oder berichtigt die Schétzung, worauf der Soldat den Aufsatz
stellt, zielt und schieft.

Jede Einzelheit bei dieser Ubung (Beniitzung des Terrains, Distanzschitzen, Stellen des
Aufsatzes, Anschlagen, Zielen und Abziehen des Ziingeis) ist stets genau zu priifen und zu
besprechen.

Sobald der Soldat einige Fertigkeit erlangt hat, ist die Besprechung erst nach
abgegebenem Schusse vorzunehmen.

Der selbstindig auftretende Pléankler soll nur innerhalb der Grenzen der
Treffwahrscheinlichkeit, die er kennen muf, schieflen.

Um seinen EntschluB, ob zu schieBen ist oder nicht, zu priifen, hat der Instruktor auch
jenseits der Grenzen der Treffwahrscheinlichkeit Ziele erscheinen zu lassen.

Der Mann ist jedoch zu belehren, dal3 diese Grenzen der Treffwahrscheinlichkeit nur fiir
das Schieflen des einzelnen Soldaten gelten, da3 aber beim SchieBen mehrerer Soldaten auch



auf kleinere Ziele oder grofere Distanzen giinstige Treffergebnisse erreicht werden konnen.
Je eingehender dieser Unterricht erfolgt und je mehr er auf Erweckung und Festigung des
Urteilvermdgens abzielt, desto nutzbringender ist er fiir die Verwendbarkeit des Soldaten im
Gefechte.

Mit Kapselmunition ausgefiihrte Ubungen #hnlicher Art kénnen zwar diese Ubungen im
Terrain nicht ersetzen, den Fortschritt im Unterricht aber wesentlich férdern.

208. Der Unterricht im Bajonettfechten (Turnvorschrift) mufl — namentlich dem jungen
Soldaten — auf moglichst einfache Weise, bei Beniitzung seiner natiirlichen Anlagen fiir den
Kampf und so erteilt werden, dal} sein Interesse geweckt wird. Die Erziehung zu raschem,
energischem Handeln ist wichtiger, als die peinliche Ausfiithrung der Bewegungen, Paraden
und Sto8e.

Nur hiufiges Uben im Kampfe Mann gegen Mann — im Terrain und mit Beniitzung
verschiedener Objekte konsequent fortgesetzt — kann dem Manne die Initiative und das
Selbstvertrauen geben, die im Bajonettkampf unentbehrlich sind. Eine gute Ausriistung der
Kompagnien muB jede Gefahr bei diesen Ubungen ausschlieBen.

209. Das Verhalten bei Nacht bedarf griindlicher Schulung, die schon in der zweiten
Halfte der Rekrutenausbildung zu beginnen hat. Anfangs sind etwa einmal wochentlich 1 bis
1 1/2 Stunden dafiir zu verwenden. Verkiirzung der Nachtruhe ist durch Verschieben der
Tagwache am folgenden Morgen zu vermeiden.

Frei betretbares Terrain ist eine Grundbedingung fiir nutzbringenden Unterricht; manches
wird am Exerzierplatz gelehrt werden konnen.

Als Vorbereitung fiir spitere Ubungen in der Dunkelheit ist der Mann in folgenden
Fertigkeiten zu schulen:

Heranbildung der Sehkraft, Schitzung der Stdrke und Entfernung (Einflu3 der Farbe der
Erdoberfliache, der Bekleidung, des Hintergrundes; in der Abendddmmerung, bei
Mondschein, in finsterer Nacht).

Schirfung des Gehors, Unterschied der Horbarkeit marschierender Abteilungen auf
verschiedenem Boden, mit und gegen den Wind. Anwendung von Mitteln, die den
feindlichen Anmarsch verraten (leere Konservenbiichsen, diirre Aste, Glas, Tonscherben).

Orientierung bei Nacht (nach den Sternen, nach der Bussole, nach Lichtsignalen, nach bei
Tageslicht festgestellten Objekten).

Gerduschloser Gebrauch der Waffen (Bajonett auf und ab, Laden).

Stiller Marsch ohne, spiter mit Waffen und Ausriistung, Vermeidung jedes Gerédusches,
in verschiedenem Terrain, im Walde, Verhalten im Scheinwerferlicht.

Einhalten der Verbindung: mit Schniiren, durch Verbindungsleute, durch Lichtsignale
(abgeblendete Laternen).

Patrouillendienst: Einhalten der Richtung, Passieren verschiedenartigen Terrains,
Durchschleichen durch feindliche Feldwachen und Patrouillen, Wahrnehmen von Anzeichen
feindlicher Anwesenheit oder Anndherung, Meldungen und deren Zuriickbringen, Verhalten
im Feuer, Zuriickgehen; Vereinigung getrennter Patrouillen (Leute) am befohlenen Punkte.

Feldwachen- und Postendienst: Placieren, Verhalten bei Anndherung feindlicher
Patrouillen oder gréBerer Abteilungen, im Feuer, beim Durchschleichen des Gegners,
Zuriickschicken von Meldungen.

Technische Arbeiten bei Nacht: Spatenarbeit, Verhalten bei feindlichem Angriff, im
Feuer, bei Belichtung; rasches und stilles Uberwinden und Beseitigen von Hindernissen u.
dgl.



§13. Ehrenbezeigungen.

210. Die militdrische Ehrenbezeigung ist zu leisten, wenn der zu Begriiende nicht weiter
als 30 Schritte entfernt ist.

Bei Ehrenbezeigungen muB stets auf volle Strammheit gesehen werden. Es ist die
vorgeschriebene Stellung oder Haltung anzunehmen (beim Fahren jedoch sitzen zu bleiben)
und dem zu Begriilenden ins Auge zu sehen, wozu nach Bedarf die Kopfwendung zu
vollfiihren ist.

Auf das vorstehend Angefiihrte beschrinkt sich die Ehrenbezeigung, wenn der Soldat:

a) in beiden Hénden etwas tréigt, ohne Kopfbedeckung ist, oder beim Fahren das Gewehr
bei sich hat;

h) wenn er das Gewehr ,, In der Balance * oder ,, Beim Fuf3" hilt;

¢) wenn er ein Pferd (Tragtier) oder einen Bespannungszug fiihrt;

d) wenn er auf einem Fahrrade fahrt oder ein solches fiihrt.

In allen anderen Féllen hat er auBerdem gleichzeitig zu salutieren. Ist er ohne Gewehr, so
erhebt er hiezu die rechte — falls er in dieser etwas trégt, die linke — Hand in derselben
Weise zur Kopfbedeckung, wie auf das Kommando ,, Zum Gebet . Tragt er das Gewehr
geschultert, so umfaflt die rechte Hand nach P. 141 den Kolbenhals.

211. Begegnet der Soldat den zu BegriiBenden oder geht letzterer an ihm voriiber, so hat
die Ehrenbezeigung 3 Schritte vor dem zu BegriiBenden vollzogen zu sein; sie endet,
sobald dieser 3 Schritte entfernt ist.

Auf der Stelle hat sich der Soldat gegen den zu Begriilenden zu wenden, beim Begegnen
hat er es zu vermeiden, niher als auf einen Schritt an ihm vorbeizukommen.

212. Der Soldat, der im Freien mit oder ohne Gewehr, oder im Zimmer ohne Gewehr,
eine Meldung zu erstatten hat, bleibt 3 Schritte vor dem Vorgesetzten (H6heren) stehen,
sieht ihm in die Augen, salutiert, herstellt sich und erstattet die Meldung. Vor dem
Weggehen salutiert er neuerdings und herstellt sich.

213. Ist die Meldung mit Gewehr in einem geschlossenen Rédume zu erstatten, so tritt der
Soldat mit dem Gewehre ,, In der Balance" ein und nimmt in der Entfernung von 3 Schritten
vor dem Vorgesetzten (Hoheren) ,,Beim Fuf3".

214. Vor der Allerhdchsten Herrschaft; einem Mitgliede des Allerh6chsten Kaiserhauses
oder sonstigen, im Dienstreglement fiir das k. u. k. Heer 1. Teil, erwdhnten hochsten
Personen macht der Soldat Front und leistet die Ehrenbezeigung. Reitet der Soldat, so hat er
im Schritt vorbeizureiten und hiebei die Ehrenbezeigung zu leisten; fiihrt er ein Pferd, so
entféllt wiahrend der Bewegung das Frontmachen

I1I1. Stellung, Exerzieren und Ehrenbezeigungen der Spielleute,
der Offiziersaspiranten und Unteroffiziere, dann der Offiziere.

§ 14. Spielleute.

215. Der Kompagnietambour triagt die Trommel an dem Tragriemen, der Schlagboden ist
gegen die rechte Seite zu neigen, die Schlegel sind zum Gebrauche bereit, iber demselben
zu halten.

Ruht die Truppe, so kann die Trommel nach dem Versorgen der Schlegel vor den Fiilen
so auf den Boden gelegt werden, dafl die Stimmschraube aufwirts, der Schlagboden
vorwirts gewendet ist.

Muf} der Tambour nicht zum Einschlagen bereit sein, so wird die Trommel mittels des
Uberschwungriemens derart iiber die rechte Schulter geschwenkt, daf sie unter dem rechten



Arme, mit dem Saitenboden gegen den Leib gekehrt, zu liegen kommt. Die Schlegel werden
versorgt.

,, Zum Gebet" ist die linke Hand mit dem Schlegel wie zur Salutierung zu erheben. Bei
,, Kniet nieder zum Gebet" wird die Trommel quer {iber den linken Schenkel gelegt und mit
der linken Hand gehalten, wéhrend die rechte die Kopfbedeckung abnimmt und an die Seite
herabbringt. ,, Zum Schworen” wird die Trommel am Tragriemen frei hdngen gelassen; die
Schlegel werden versorgt, die Kopfbedeckung nach P. 153 abgenommen und die rechte
Hand hierauf zum Schwiire erhoben.

Die Schlegel werden vor ,, Kniet nieder zum Gebet" und ,, Zum Schworen" versorgt.

216. Der Kompagniehornist trdgt und handhabt das Gewehr gleich den iibrigen Soldaten.

Das Horn liegt diagonal auf dem Tornisterdeckel (beziehungsweise auf dem Riicken des
Mannes) derart, da3 das Mundstiick nach links abwirts, der Becher und die ovalférmig
gewundene Rohre nach aufwirts gerichtet sind; die Schnur geht iiber die rechte Achsel zur
linken Hiifte und wird vor der Mitte der Brust durch einen leicht 16slichen Knoten, so weit
als notwendig, verkiirzt.

Das Mundstiick ist an das Horn zu binden, bei sehr kalter Witterung in der Tasche zu
versorgen und nur um Blasen aufzustecken.

Zum Blasen wird der Knoten in der Schnur gelost und das Horn mit der linken Hand
zunichst des Mundstiickes so erfaflt, dal der Daumen auf dem diinnen Ende des Rohres und
dem Mundstiick liegt; die tibrigen Finger umfassen die Bogen von auf3en.

Soll der Kompagniehornist zum Blasen bereit sein, so hat er das Horn bei natiirlich
gestrecktem Arme an der linken Korperseite zu halten; bei der Handhabung des Gewehres
bleibt das Horn an der Seite hiangen. Bei "Ruht" kann das Horn mit dem Mundstiicke nach
aufwirts vor der Mitte der Brust getragen werden, wozu die Schnur durch Kniipfen eines
Knotens verkiirzt wird.

Ohne Gewehr trigt und gebraucht der Kompagniehornist sein Horn in gleicher Weise wie
mit dem Gewehr. ,, Kniet nieder zum Gebet" und ,, Zum Schworen “vollfiihrt er in diesem
Falle wie mit dem Gewehre; ,, Zum Gebet" erhebt er den rechten Arm.

217. Die Mannschaft der Regimentsmusik tréagt ihr Instrument in der rechten Hand und
wenn es lang ist, an der rechten Seite in entsprechender Weise. Die Griffe werden analog
wie vom Kompagnietambour vollfiihrt.

218. Die Stellung des Regimentstambours ist im allgemeinen jener des Soldaten gleich;
doch stellt er den rechten Ful} so vor den linken, da} der Absatz des ersteren auf halbe
Schuhléange vor- und seitwérts vom Ballen des letzteren zu stehen kommt. Der Stock wird
mit der rechten Hand unter dem Knopfe so vor- und rechts seitwérts gehalten, da3 das untere
Ende neben die rechte FuBspitze gelangt. Die linke Hand wird in die Seite gestemmt, so daf}
der Daumen riickwiérts, die tibrigen Finger vorne am Leibe anliegen.

., Zum Gebet"und ,, Kniet nieder zum Gebet" vollfithrt er wie der Soldat. Auf ,, Zum
Schworen" wird der Stock vor die Mitte des Leibes gestellt, mit der linken Hand knapp unter
der rechten ergriffen, der rechte Handschuh ausgezogen, die Kopfbedeckung mit der rechten
Hand abgenommen, beide in der linken Hand — die Kopfbedeckung zwischen Zeigefinger
und Daumen — gehalten und die rechte zum Schwure erhoben.

Wiéhrend des Marsches hilt der Regimentstambour mit der rechten Hand den Stock unter
der Mitte schrédge nach rechts geneigt vor dem Leibe; die Faust befindet sich in der Hohe der
Magengrube. Das Zeichen zum Beginnen oder Einstellen des Spieles wird durch das Seit-
und Aufwirtsstrecken des rechten Armes erteilt.

219. Der Bataillonshornist der Pioniertruppe benimmt sich wie der Kompagniehornist
ohne Gewehr.

220. Der Bataillons- und Regimentshornist der Infanterie und der Jagertruppe tragt das
Horn, mit der Schnur iiber die linke Schulter gehdngt, an der



rechten Seite. Zu FuB hélt er das Horn so, wie der Kompagniehornist (P. 216, Al. 6), jedoch
mit der rechten Hand und vollfiihrt die Griffe wie der Soldat. Zu Pferd umfaft die rechte
Hand das Hauptstiick des Hornes so, dafl der Daumen léngs des an das Mundstiick stoenden
Rohres in der Vertiefung beider Rohren liegt, die anderen Finger aber geschlossen auf dem
dickeren Rohre ruhen. Der Becher wird auf den rechten Oberschenkel aufgesetzt und das
Horn etwas vor und rechts seitwérts geneigt.

,, Zum Schworen' 1t er das Horn an der Schnur herabhingen, zieht den rechten
Handschuh aus, behélt ihn in der linken Hand, nimmt die Kopfbedeckung ab und erhebt die
rechte Hand zum Schwure.

Wenn Signale nicht augenblicklich erteilt werden miissen, kann das Horn {iber den Riicken
geschwenkt und durch eine Schlinge in der Schnur dort festgehalten werden.

221. Tragt der Kompagnietambour die Trommel, der Kompagniehornist das Horn ohne
Gewehr, die Mannschaft der Regimentsmusik ihre Instrumente, der Regimentstambour den
Stock, der Bataillons- und Regimentshornist das Horn oder der Blessiertentréger die
Ausriistung, so ist die Ehrenbezeigung nur durch die Kopfwendung zu leisten.

§ 15. Offiziersaspiranten und Unteroffiziere.

222. Stellung und Ehrenbezeigung sind jener des Soldaten gleich.

,, Zum Schworen *“ wird der rechte Handschuh ausgezogen und in die linke Hand
genommen.

223. Der Fahnrich (Kadett, Feldwebel — wenn mit dem Infanterieoffizierssibel
bewaffnet —) hélt den Sébel wie der Offizier — auch bei ,, Zum Gebet", ,, Kniet nieder
zum Gebet" und ,, Zum Schworen"”. Als Kommandant benimmt er sich wie der Offizier,
salutiert jedoch mit dem S#bel nicht; bei Meldungen und im Vorbeimarsche an einem
Vorgesetzten (Hoheren) behélt er den Sébel an der rechten Seite und leistet die
Ehrenbezeigung durch die Kopfwendung.

Wenn er eingeteilt ist, aber kein Kommando fiihrt, hat er den Sébel in allen Féllen
gezogen, in denen die Offiziere ihn ziehen.

224. Der Fahnentrédger hilt die Fahne entweder ,,geschultert”, ,,Beim Fuf}", ,,hoch" oder
»gesenkt".

»Geschultert" wird die Fahne in schriager Lage auf der linken Schulter gehalten und die
Stange samt dem Taffet mit der linken Hand unterhalb der letzten N#gel erfa8t. Der linke
Unterarm steht wagrecht, der Ellbogen ist natiirlich an den Leib geschlossen.

,Beim FuB}" wird die Fahne wie das Gewehr an der rechten Seite, die Stange neben der
rechten FuB3spitze, gehalten.

Bei ,,hoch" wird die Fahne vor der linken Hiifte in die vertikale Lage gebracht und mit
der linken Hand derart erhoben, da3 das untere Ende der Stange in die Hohe des
Leibriemens gelangt, an welchen es zu stemmen ist. Die rechte Hand umfaf}t die Stange etwa
30 Zentimeter vom unteren Ende und die linke gleitet bis in die Hohe der Augen herab. Die
Spitze der Fahne wird hiebei ein wenig vorgeneigt.

225. Um die Fahne aus der Stellung ,,hoch" zu schultern, lassen beide Hénde die Stange
abwirts gleiten und auf die linke Achsel sinken, worauf die rechte Hand an die Seite
zuriickkehrt.

Soll die Fahne ,,Beim Fuf3" genommen werden, so bringen beide Hénde dieselbe vor die
Mitte des Leibes, die rechte Hand ergreift sie oberhalb der linken und steht sie neben der
rechten Fulspitze auf den Boden.



226. Beim Sturme, beim Sammeln, bei der Richtung, beim Kommando, zur
Ehrenbezeigung oder zur Defilierung ist die Fahne ,,hoch" zu nehmen. Beim Sammeln ist die
Spitze der Fahne gegen die rechte Seite zu neigen und dadurch die Frontrichtung zu
bezeichnen.

227. In den im P. 789 angegebenen Fillen wird auf das Kommando zur Kopfwendung die
Fahne ,,gesenkt", indem sie aus der Stellung ,,hoch" mit der rechten Hand oberhalb der
letzten Négel samt dem Taffet umfafit, mit dem unteren Ende unter die rechte Achsel
geschoben und mit der Spitze bis auf eine Spanne vom Boden gesenkt wird, Die linke Hand
verlaft die Fahne und kehrt an die Seite zuriick.

228. Auf ,, In die Balance" — ,, Beim Fuf3" wird die Fahne mit der linken Hand wieder
erfaf3t, in die vertikale Lage gebracht und nach P. 225 ,,Beim Ful}" genommen. Soll die
Fahne aus der gesenkten Lage ,,geschultert”, werden, so wird sie mit der linken Hand erfaf3t,
vor die linke Hiifte und dann auf die Schulter gebracht.

Ist die Fahne geschultert, so wird sie auf ,, In die Balance"” — ,, Beim Fuf3" nach P. 225 auf
den Boden gestellt. Auf ,,Schultert" wird die Fahne mit der rechten Hand ein wenig erhoben,
vor die Mitte des Leibes gebracht, dann mit der linken Hand ergriffen und geschultert.

229. ,, Zum Gebet “ und ,,Kniet nieder zum Gebe* fiihrt der Fahnentrager wie der Soldat
aus; bei ,, Zum Schworen"” wird die Fahne mit beiden Hinden vor die Mitte des Leibes
vertikal auf den Boden gestellt, der rechte Handschuh ausgezogen, die Kopfbedeckung mit
der rechten Hand abgenommen, beides mit der linken Hand — die Kopfbedeckung zwischen
Zeigefinger und Daumen — gehalten und die Rechte zum Schwure erhoben.

230. Auf Mérschen und bei Ubungen kann die Fahne mit dem Futteral {iberzogen sein,
bei Paraden und im Gefecht ist sie, ohne Riicksicht auf das Wetter, fliegend zu tragen; bei
starkem Winde kann der Fahnentriager das untere Ende des Taffets erfassen oder denselben
zur Halfte um die Stange wickeln.

§ 16. Stabs- und Oberoffiziere.

231. Zum Kommandieren wird der Sébel gezogen:

Zur Ehrenbezeigung der Truppe, beim Exerzieren geschlossener Abteilungen, bei
Paraden und Defilierungen, beim Marsch durch Garnisonsorte, solange nicht ,,abgcgeblasen"
ist, dann bei Anldssen, die das Kommandieren mit dem Sébel in der Faust erfordern
(Assistenzen u. dgl.). Ist die Mannschaft ohne Waffe ausgeriickt, so bleibt der Sébel
versorgt.

232. Im Gefechte — wie {liberhaupt in Feindesndhe — bleibt der Sabel versorgt; er wird
nur beim Sturm, bei der Abwehr eines Sturmes oder einer Kavallerieattacke und sonst zur
personlichen Verteidigung, wenn nétig auch zur deutlicheren Sichtbarkeit der Zeichen
gezogen.

233. Die Stellung ,, Zum Gebet", ,, Kniet nieder zum Gebet" und ,, Zum Schworen"” sowie
die Herstellung nimmt der Offizier in Reih und Glied gleichzeitig mit der Truppe an. Als
Kommandant nimmt er diese Stellung erst an und fiihrt die Griffe erst aus, nachdem das
Kommando vollzogen worden ist; die Herstellung dagegen bewirkt er vor dem Kommando

Zu Pferde.

234. Der Sabel wird mit Daumen, Zeige- und Mittelfinger der rechten Hand in der Mitte
des Griffes umfaft, die anderen zwei Finger liegen riickwirts an demselben. Der Siabelknopf
wird auf den rechten Schenkel gesetzt, die Klinge steht gerade aufwirts gerichtet eine
Spanne von der rechten Schulter ab.



235. Die Salutierung vor der Allerhéchsten Herrschaft, vor einem Mitgliede des
Allerhochsten Kaiserhauses und den im Dienstreglement, 1. Teil, erwdhnten hochsten
Personen geschieht auf nachstehende Art:

1. Der Sabel wird mit der rechten Hand so erhoben und gewendet, da3 der Griff vor die
linke Brustseite kommt, die Klinge gerade aufwirts und der Griffbiigel links seitwirts steht.
Der Daumen ist auf der inneren Seite des Griffes aufwirts gestemmt, der Ellbogen an dem
Leibe geschlossen;

2. der Sébel wird mit natiirlich gestrecktem Arme an die rechte Seite so herabgebracht,
dal} der Griffbiigel gegen den Schenkel gewendet, eine Handbreite von demselben absteht
und die Spitze vollkommen gesenkt ist;

3. der Sébel wird wie beim ersten Griffe erhoben ;

4. wie beim zweiten Griffe gesenkt;

5. wie beim ersten Griffe erhoben;

6. wie beim zweiten Griffe gesenkt.

In dieser tief gesenkten Lage hilt der Offizier den Sébel, bis die Allerhdchste oder
hochste Person an ihm voriiber ist oder nach der Besichtigung der Truppe die weiteren
Befehle erteilt hat.

Zur Herstellung wird:

1. Der Sébel wie beim ersten Griffe der Salutierung erhoben und

2. wieder an die rechte Seite gebracht.

236. Die Salutierung vor jedem anderen Vorgesetzten (Hoheren) wird auf dieselbe Art
wie der erste und zweite Griff der Salutierung, P. 235, ausgefiihrt, jedoch die Sdbelspitze nur
so tief gesenkt, daf} sie eine Handbreite iiber die rechte Ful3spitze erhoben bleibt. Die
Herstellung erfolgt ebenfalls nach P. 235.

Diese Salutierungen sind sowohl auf der Stelle als auch wihrend des Marsches in einer
solchen Entfernung zu beginnen, dal} sie 3 Schritte vor den Allerhdchsten (hdchsten)
Personen oder Vorgesetzten (Hoheren) beendet sind; auf jeden Griff entfallen zwei
Marschtakte.

Vor einem General erfolgt die Herstellung erst nach empfangenem Befehle.

Vor einem Stabs- oder Oberoffizier wird unmittelbar nach der Meldung herstellt, beim
Empfange der Befehle wird neuerlich salutiert und wieder herstellt.

237. Wenn die Truppe ,, Zum Gebet" oder ,, Kniet nieder zum Gebet" befehligt wird, ist
der erste und zweite Griff der Salutierung nach P. 235 auszufiihren.

238. "Zum Schworen” wird der Sdbel versorgt, der rechte Handschuh ausgezogen, die
Kopfbedeckung abgenommen, beide mit der linken Hand gehalten und hierauf die Rechte
zum Schwiire erhoben.

Nach dem Schworen wird die Kopfbedeckung wieder aufgesetzt, der Handschuh
angezogen und der Sibel ergriffen.

230. Ein in der Front stehender berittener Hauptmann vollfiihrt die Griffe mit dem Sébel
in der erkldrten Weise; nur hat er nicht zu salutieren.

240. Bei versorgtem Sébel ist mit der rechten Hand der Trensenziigel zu ergreifen. Die
Ehrenbezeigung ist nach P. 210 zu leisten; ,, Zum Gebet" und auf ,, Kniet nieder zum Gebet",
wird die rechte Hand wie bei der Salutierung an die Kopfbedeckung erhoben.

Vor der Ehrenbezeigung, bei ,, Zum Gebet", und ,, Kniet nieder zum Gebet", vor ,, Zum
Schworen" und vor dem Ergreifen des Sébels sind alle vier Ziigel in die linke Hand zu
nehmen.



Zu Ful.

241. Die Stellung des Offiziers ist dieselbe wie jene des Soldaten ohne Gewehr,
desgleichen bei versorgtem Sébel die Salutierung.

242. Der Offizier hélt den gezogenen Sébel bei etwas gebogenem Handgelenke mit dem
Daumen und Zeigefinger der rechten Hand umfaft so an der rechten Seite, daf sich die
Spitzen dieser zwei Finger beriihren, die anderen Finger aber geschlossen am Griffe liegen.
Der innere Rand des Stichblattes beriihrt den Schenkel. Der Griff ist so weit zuriickgezogen,
daB die Klinge gerade aufwirts steht und ihr Riicken an der Achsel liegt. Die linke Hand hat
bei natiirlich gestrecktem Arme die Sdbelscheide ohne Zwang so zu halten, daB} sie in der
Bewegung nicht hinderlich wird.

Wihrend der Defilierung diirfen die Arme nicht bewegt werden.

Wihrend des Exerzierens und bei Mérschen ist es gestattet, den Sabel auf folgende Art zu
halten: Der Daumen und Zeigefinger umklammern das obere Ende des Griftbiigels, der
Sabelknopf ruht in der hohlen Hand, der Riicken der Klinge an der Achsel. Der rechte Arm
ist hiebei natiirlich gestreckt, der Ellbogen an den Leib geschlossen, der innere Rand des
Stichblattes beriihrt den Schenkel.

243. Die Salutierung vor den im P. 235 genannten Personen erfolgt sowohl auf der Stelle,
als wihrend des Marsches in folgender Art:

1. wie beim ersten Griffe der Salutierung des Offiziers zu Pferde;

2. wird der Sébel mit natiirlich gestrecktem Arme an der rechten Seite so herabgesenkt,
daf} der Griffbiigel an den Oberschenkel kommt und die Spitze der Klinge eine Spanne vom
Boden absteht;

3. der Sibel wird wie beim ersten Griffe erhoben;

4. wie beim zweiten Griffe gesenkt;

5. wie beim ersten Griffe erhoben;

6. wie beim zweiten Griffe gesenkt. Alles Weitere wird nach P. 235 ausgefiihrt.

244. Die Salutierung vor jedem anderen Vorgesetzten (Hoheren) geschieht nach P. 236;
die Spitze der Sabelklinge wird jedoch nur auf eine Spanne von der wagrechten Lage
abwirts gesenkt.

Im Marsche hat jeder Griff mit dem Ausschreiten des linken Fulles zu beginnen; auf
jeden Griff entfallen zwei Marschtakte.

245. ,, Zum Gebet" wird der Sébel an der rechten Seite mit linkseinwérts gewendeter
Schneide so gesenkt, da3 die Spitze eine Spanne vom Boden absteht; gleichzeitig wird die
linke Hand an die Kopfbedeckung erhoben.

Zur Herstellung wird sowohl der Sibel als die linke Hand in die vorgeschriebene
Stellung zuriickgebracht.

246. Das ,,Kniet nieder zum Gebet" und Abnehmen der Kopfbedeckung vollfiihrt der
Offizier wie der Soldat; er senkt dabei den Sébel nach P. 245, Das Aufstehen erfolgt wie
beim Soldaten, wobei der Sidbel wieder an die rechte Seite erhoben wird.

247. ,, Zum Schworen" wird der Sabel versorgt, der rechte Handschuh ausgezogen, die
Kopfbedeckung mit der linken Hand abgenommen, vor den linken Schenkel gebracht und
die rechte Hand zum Schwiire erhoben. Nach dem Aufsetzen der Kopfbedeckung wird der
Handschuh angezogen und der Sibel ergriffen.

248. In der Front stehende Zugs- und Kompagniekommandanten vollfiihren die Griffe
mit dem Sibel in der erkldrten Weise, nur haben sie nicht zu salutieren.

249. Im Zimmer oder Zelte leisten Offiziere und Offiziersaspiranten ohne Gewehr die
Ehrenbezeigung mit abgenommener Kopfbedeckung mittels einer leichten Verbeugung.



Der Zug.

I. Der geschlossene Zug.

§ 17. Aufstellung.

250. Die Mannschaft wird in zwei Glieder rangiert. Das jeweilig vorne befindliche Glied
hei3t das erste, das andere das zweite.

Die ,,Gliederdistanz" betrdgt von der Absatzlinie des ersten bis zu jener des zweiten
Gliedes 120 cm.

Die Minner des ersten Gliedes halten ,,Abstand" gegen den rechten Fliigel, jene des
zweiten stehen gedeckt auf die vor ihnen stehenden Ménner (Vorderménner).

251. Zwei hintereinander stehende Soldaten bilden eine ,,Rotte", zweil nebeneinander
stehende Rotten ein ,,Rottenpaar"; ein ohne Hintermann bleibender Soldat bildet eine ,,halbe
Rotte".

252. Der Zug wird in ,,Schwirme" geteilt. Ein Schwarm soll nicht weniger als 4 Rotten
erhalten; 16 oder mehr Rotten sind in 4, — 12 bis 15 Rotten in 3, — 8 bis 11 Rotten in 2
Schwirme zu teilen. Im Frieden kann der Zug auch bei weniger als 8 Rotten in zwei
Schwiérme geteilt werden.

Die Schwirme erhalten in der ersten Aufstellung fortlaufende Nummern vom rechten
gegen den linken Fliigel, welche sie unter allen Verhéltnissen beibehalten.

253. Die Schwirm- und Zugseinteilung ist im Frieden und im Kriege moglichst standig
beizubehalten und nicht ohne zwingenden Grund zu dndern. Im Frieden soll ihr, soweit es
der Stand gestattet, die Zimmer- und Kameradschaftseinteilung entsprechen.

254. Zugskommandant ist ein Subalternoffizier, Offiziersaspirant oder hoherer
Unteroftizier.

Im Kriege wird dauernd, im Frieden fallweise bei Ubungen mit hohen oder Kriegsstinden
ein energischer Unteroffizier als ,,Unteroffizier hinter der Front" bestimmit.

255. Von den iibrigen Chargen des Zuges (Feldwebel ausgenommen) sind zu bestimmen:
Fiir jeden Schwarm ein Schwarmkommandant, beziehungsweise die Fliigelchargen, endlich
die ,,Mittelrotte" (etwa noch vorhandene Unteroffiziere, Gefreite oder gut ausgebildete
Minner). Deren Einteilung, jene des Spielmannes und des etwa beim Zuge befindlichen
Feldwebels, sowie des Fahnentrégers ist aus den Zeichnungen ersichtlich.
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Der Feldwebel und der ,,Unteroffizier hinter der Front" sind auch in den geschlossenen
Formationen nicht an ihren Platz gebunden.

256. Der nach dem Zugskommandanten rangélteste Unteroffizier (Feldwebel
ausgenommen) rangiert den Zug.

Auf |, Antreten!”
stellt sich die Mannschaft mit geschultertem Gewehre nach der KorpergroB3e in einem Gliede
auf (P. 82).%)

Die Schwarmkommandanten (Fliigelchargen) und die als Mittelrotte Einzuteilenden
stehen aneinander geschlossen nach Charge und Rang von links nach rechts geordnet, mit
der Front gegen die Mannschaft gewendet, 2 Schritte vor dem rechten Fliigel. Der Spielmann
steht auf Gliederdistanz hinter dem linken Fliigel.

Die Mannschaft wird von rechts gegen links zu mit ,,eins" — ,,zwei" abgeteilt und dann
als ,,Mitte" ein mit ,,zwei" bezeichneter Soldat bestimmt, auf dessen Platz auf ,, In den Zug"
die Mittelrotte einzutreten hat.

Die mit ,,eins" bezeichneten Soldaten bilden bei der ersten Rangierung das erste, die mit
,.zweli'" bezeichneten das zweite Glied.

Auf das Kommando:

, In den — Zug!"
treten die fiir das zweite Glied bestimmten Ménner hinter ihre rechten Nebenménner, dann
schlieBen beide Glieder durch Seitwirtstreten gegen die Mittelrotte, das zweite Glied nimmt
Gliederdistanz und Deckung (,,Entwickelte Linie"). Der Spielmann deckt auf die linke
Fliigelrotte.

*) Bei der Pioniertruppe erfolgt die Rangierung im Kriege stets, im Frieden wenn mit der tragbaren Ausriistung
ausgeriickt wird, nach den Bestimmungen der Normen fiir die Feldausriistung der Pioniertruppe," 1. Teil.



257. Der Unteroffizier, welcher den Zug rangiert, {iberzeugt sich von der Deckung der
Rotten und teilt eine etwa vorhandene halbe Rotte links von der Mittelrotte ein.

Hierauf wird der Zug vom rechten gegen den linken Fliigel zu in Schwirme abgeteilt und
es werden etwa noch tiberzéhlige Unteroffiziere und Gefreite auf die Schwirme verteilt.
Dann erfolgt das Abteilen in Rottenpaare. Die ersten zwei Rotten bilden das erste, die
nichsten zwei Rotten das zweite Rottenpaar usw. Die Mittelrotte ist dabei wie jede andere
Rotte zu behandeln.

Nach dem Abteilen treten die Schwarmkommandanten vor ihre Schwirme, bezeichnen
ihre Stellvertreter und verfiigen sich dann, sowie die etwa {ibrigen Fliigelchargen auf ihre
Plitze. Jeder Soldat muf3 seinen Schwarmkommandanten und dessen Stellvertreter, sowie
seine Nachbarn kennen und wissen, welcher von diesen zu seinem Rottenpaar gehort.

258. Nach der Rangierung wird dem Zugskommandanten die Ehrenbezeigung geleistet,
die Zahl der ausgeriickten Ménner gemeldet und "Habt acht" kommandiert. Der
Zugskommandant priift die Einteilung und bezeichnet einen tiichtigen Unteroffizier oder
Gefreiten mit 2 bis 4 Mann als ,,Gefechtspatrouille des Zuges", sowie einen verladBlichen
Distanzschitzer als Ordonnanz.

259 Das Abtreten erfolgt nach P. 82.

260. Das schnelle Auffinden der Einteilung. "Sammeln st sorgfiltig zu {iben und Gewicht
darauf zu legen, da3 wihrend desselben Ruhe herrsche.

261. Das Sammeln erfolgt nur in entwickelter Linie auf das Kommando (Signal):

, n-ter Zug!", Vergatterung T (,, Direktion.....!)
wenn es im Schritte, oder:

,n-ter Zug!" | Vergatterung — Laufschritt!" (,, Direktion......!")
wenn es im Laufschritte geschehen soll.

Der Zugskommandant bewegt sich in der gewidhlten Richtung nach vorwirts, oder stellt
sich in dieser auf.

Jeder Soldat — die Mittelrotte zuerst — begibt sich auf dem kiirzesten Wege rasch in
seine Einteilung, die Mittelrotte auf 2 Schritte hinter den Zugskommandanten und schultert
das Gewehr.

262. Das Sammeln ist auch unter Ausniitzung von Deckungen, mit vermengter
Mannschaft, sowie bei Ausschaltung einzelner oder selbst aller Chargen zu tiben. Hiebei ist
stets zunéchst die Herstellung der geschlossenen Ordnung zu fordern und dann erst der Zug
abzuteilen.

§18. Aufstellungs- und Bewegungsbehelfe.

263. Auf das Kommando:
., Rechts (Links) richt — euch!"

wenden die Manner des ersten Gliedes Kopf und Blick gegen die anbefohlene Seite und
nehmen Abstand und Richtung, jene des zweiten Gliedes Deckung und Distanz.
Auf das Kommando:

., Habt- acht!" wendet das erste Glied den Kopf gerade und den Blick nach vorwirts.

264. ,,Chargenrichtung" nach P. 133.
Auf ,, Richtung rechts (links) — Chargen marsch!" riicken nur die Fligelchargen des ersten
Gliedes und der Fahnentriger vor. Auf das Kommando ,, Rechts (Links) richt — euch!" treten
auch die Minner des zweiten Gliedes gleichzeitig mit ihren Vorderménnern aus, teilen
gleich diesen den letzen Schritt in mehrere kleine und nehmen Deckung und Distanz.



265. Direktionsédnderungen auf der Stelle nach P. 131.

266. Das ,, dffnen” und ,, Schlieflen" geschieht rottenweise wie im Gliede (P. 83 und 118).

267. Auf das Kommando:

., Offnen, in ein — Glied!"
treten wihrend des Marsches und auf der Stelle die Chargen und Ménner des zweiten
Gliedes, sobald sich Kaum ergibt, links neben ihre Vorderménner.
Auf das Kommando:

,Inden — Zug !"
treten die Chargen und Ménner des zweiten Gliedes hinter ihre rechten Nebenménner. Die
Rotten schlielen wenn nichts anderes befohlen wurde, auf der Stelle durch Seitwirtstreten,
wihrend des Marsches mit Ziehung, gegen die Mittelrotte (den Stiitzpunkt).

268. ,, Kniet!", ,, Nieder!" und ,, Auf!"
werden wie beim Gliede ausgefiihrt. Beim ,,Nieder" hat das erste Glied einen Schritt
vorwirts zu machen, um dem zweiten Gliede Raum zu schaffen. Nach dem Erheben nimmt
das zweite Glied Deckung und Distanz.

269. Das Verkehren der Front erfolgt auf das Kommando:

,, Kehrt - euch!"

Eine Charge ohne Hintermann und der Mann einer halben Rotte treten nach dem
Verkehren der Front in das nunmehr erste Glied. Die hinter dem bisherigen zweiten Gliede
Eingeteilten bleiben in ihrer Aufstellung, also vor Hier Front; nur wenn es der Kommandant
befiehlt, begeben sie sich um die Fliigel hinter die Front, ebenso auf das Aviso ,, Schieffen”
jene, die nicht mitzuschieBen haben (P. 302).

270. Bei der Verwendung des Zuges ist zwischen dem ersten und zweiten Gliede kein
Unterschied zu machen. Nach einer Riickwirtswendung wechseln die Glieder und Fliigel
ihre frithere Benennung.

§ 19. Reihen und Doppelreihen.

271. Reihen und Doppelreihen werden auf der Stelle und wihrend des Marsches formiert.

272. Auf das Kommando:

,, Reihen rechts (links) — um!"
vollfiihrt jeder Mann die ganze Wendung.

Die nach der Wendung nebeneinander stehenden Ménner jeder Rotte bilden eine ,,Reihe".

273. Auf das Kommando:

., Doppelreihen rechts (links) — um!"
vollfiihrt in jedem Rottenpaare die an der benannten Seite stehende Rotte die ganze
Wendung, gleichzeitig treten die Ménner der anderen Rotte durch eine schwenkende
Bewegung bei der Rechtswendung links, bei der Linkswendung rechts neben ihre
Nebenménner.

Die nach der Wendung nebeneinander stehenden Ménner eines Rottenpaares bilden eine
,Doppelreihe".

Die Tetechargen treten einen Schritt vor und links (rechts) seitwérts, die Queuechargen
um eine Mannesbreite links (rechts) seitwirts.

Bei einer ungeraden Rotten zahl benimmt sich die einzelne Rotte am Fliigel wie die
neben befindlichen Chargen.

Der Fahnentrager kommt zwischen die beiden Fliigel Chargen. Bei Reihen tritt die
Charge des zweiten Gliedes*) nach auswirts.

*) Bei den Formationen in Reihen und Doppelreihen ist unter dem ersten (zweiten) Gliede jenes zu verstehen,
welches bei der ersten Rangierung das erste (zweite) war.



274. Auf der Stelle treten auf das Kommando:

., Reihen fallt — ab!*
die bei Formierung der Doppelreihen vor(seit)wérts getretenen Chargen und Ménner in ihr
fritheres Verhdltnis.

Wiéhrend des Marsches setzen die Chargen an der Tete den Marsch im vollen
Schritt fort. Die erste Doppelreihe fillt ohne Unterbrechung der Bewegung sogleich ab,
indem die bei der Wendung vorgetretene Reihe
zuriickbleibt. Jede der folgenden Doppelreihen verkiirzt den Schritt, féllt ab und setzt den
Marsch im vollen Schritte wieder fort, sobald sich der Raum hiezu ergibt, Die Ménner des
zweiten Gliedes schlieBen an jene des ersten an.

275. Auf der Stelle treten auf das Kommando :

., Doppelreihen marschiert — auf!"
die Ménner der riickwértigen Reihe jedes Rottenpaares mit einem Schritte vor- und seitwérts
auf die ithnen nach P. 273 zukommenden Plitze,

Die Chargen und eine einzelne Rotte benehmen sich nach den Bestimmungen des
gleichen Punktes.

War vorher in Reihen marschiert worden, so da3 die Ménner des zweiten Gliedes an jene
des ersten angeschlossen sind, so haben erstere auf Mannesbreite seitwérts zu treten und die
riickwirtigen Doppelreihen anzuzuschliefen.

276. Bei der Formierung der Doppelreihen wihrend des Marsches halten sich die Méanner
des zweiten Gliedes der vorderen Reihen aller Rottenpaare so weit seitwirts, dall die
aufmarschierenden Reihen vorgelangen konnen. Die Tete, verkiirzt den Schritt. Sobald alle
Doppelreihen ihre Distanz gewonnen haben, kommandiert der Zugskommandant:

., Voller - Schritt!"

277. Auf das Kommando:

., Einzeln — abfallen !,
welches nur in der Bewegung erfolgt, setzt bei Reihen die Tete des ersten Gliedes den
Marsch im vollen Schritte fort. Die Manner des zweiten Gliedes treten nach Mal3gabe des
Raumes hinter ihre Nebenménner und verkiirzen den Schritt, bis sich Raum zum vollen
Schritt ergibt. Aus Doppelreihen wird vorher ohne Kommando in Reihen abgefallen.

278. Auf: , Reihen (Doppelreihen) marschiert — auf!"
erfolgt der Ubergang in Reihen oder Doppelreihen nach und nach. Die Tete verkiirzt den
Schritt. Nach dem AnschlieBen der letzten Reihe oder Doppelreihe kommandiert der
Zugskommandant:

,, Voller - Schritt!"”

279. Bei ,, Nieder" in Doppelreihen geben die dulleren Ménner jeder Doppelreihe einen
Schritt nach auswérts Raum. Die beiden rechts befindlichen Méanner jeder Doppelreihe legen
sich schriag nach rechts, die beiden links befindlichen schriag nach links nieder.

§ 20. Bewegungen.

280. Die Bewegungen und das Einstellen derselben, dann die Gewehrgriffe wéhrend des
Marsches werden wie im Gliede geiibt und ausgefiihrt; statt ,, Glied" wird ,, Zug"
kommandiert.

281. Direktionscharge im Zuge ist:

Beim Frontmarsche die rechte Fliigelcharge des jeweilig ersten Gliedes; die Direktion
kann auch nach links oder auf die Mitte {ibertragen werden;



beim Marsche in Reihen (Doppelreihen) die Tetecharge des ersten Gliedes (Anmerkung*)
zu P. 273);

bei der Ziehung die vorderste Charge in der Marschrichtung.

282. Bei Ziehungen in Reihen und Doppelreihen {ibernimmt die vorderste Charge die
Fiihrung und tritt zu diesem Zwecke bei Doppelreihen erforderlichenfalls in die Deckung der
duBeren Minner. Beim Ubergange in die frithere Marschrichtung geht die etwa seitwiirts
getretene Charge in ihr fritheres Verhéltnis.

283. Beim Frontmarsche halten die Méanner des zweiten Gliedes wihrend der Bewegung
Deckung und Distanz.

284. Beim Marsche in Reihen miissen die Ménner des zweiten Gliedes nach dem zweiten
Schritte an jene des ersten Gliedes angeschlossen sein.

Beim Marsche in Doppelreihen bleibt jede Doppelreihe an den dufleren Mann des ersten
Gliedes angeschlossen und gegen diesen gerichtet. Die Ausdehnung in die Tiefe darf die
Lange der Front nicht tiberschreiten.

Die hinter der Front Stehenden schliefen beim Antritte des Marsches an die neben ihnen
stehende Reihe oder Doppelreihe an.

285. Bei der Schwenkung in entwickelter Linie bleiben die Méanner des zweiten Gliedes
gedeckt und halten Distanz; die dem Drehpunkte zunichst Befindlichen treten ein wenig
seitwarts.

286. In Reihen oder Doppelreihen schwenkt auf die Angabe der neuen Direktion die Tete
sogleich und marschiert in der ihr bezeichneten Richtung gerade fort. Jede der folgenden
Reihen oder Doppelreihen schwenkt an derselben Stelle wie die Tete und folgt dieser in der
neuen Marschrichtung.

Der Mann am Drehpunkte bewegt sich auf einem Kreisbogen, dessen Halmesser zwei
Schritte betrdgt, und verkiirzt entsprechend die Schritte.

§21. Formationsinderungen.

287. Die Entwicklung des Zuges aus Reihen oder Doppelreihen kann auf die Tete oder in
eine Flanke bewirkt werden.

288. Von der Stelle aus wird zur Entwicklung auf die Tete kommandiert:

., (Direktion......!) Aufmarschieren! Halb — links!

(rechts!)” — ,,Marsch!"

Die Ausfiihrung erfolgt nach P. 122.

Die Minner des nicht an der Aufmarschseite befindlichen Gliedes nehmen Deckung und
Distanz.

Ist nur eine Charge an der Tete vorhanden, so tritt sie erforderlichenfalls in das
entsprechende Verhiltnis.

Bei der Entwicklung aus Doppelreihen haben die zwei nebeneinander stehenden Ménner
jedes Rottenpaares vereint in die Frontlinie ihres Gliedes einzuriicken.

289. Wihrend des Marsches erfolgt die Entwicklung im Sinne des P. 123.

290. Wird die Entwicklung in dem Augenblicke angeordnet, wo die Tete an den Ausgang
eines Engweges gelangt, so beginnt die Tete sofort die Ausfiihrung, die folgenden Reihen
oder Doppelreihen marschieren auf, sobald sich Raum ergibt.

291. Soll die Bewegung der Tete eingestellt werden, bevor der Aufmarsch vollendet ist,
so geschieht dies nach P. 124.

292. Zur Entwicklung aus Doppelreihen gegen eine Flanke wird sowohl auf der Stelle, als
wihrend des Marsches kommandiert:



., Links (Rechts) — Front!" Hierauf vollfithren die links (rechts) befindlichen Ménner
jedes Gliedes die ganze Wendung links (rechts), die anderen schwenken gleichzeitig in die
Front ein.

Wihrend des Marsches wird die Bewegung flieSend fortgesetzt.

293. Die Entwicklung aus Reihen (aus dem Einzelmarsch) gegen eine Flanke erfolgt nach
P. 120 oder 121. Das riickwiartige Glied nimmt Deckung und Distanz.

§ 22. Gewehr- und Handgriffe, Generaldecharge.

294. Die Schulung der Gewehrgriffe ist im Zuge abzuschlieBen. Spiter ist deren Ubung
auf das unumgénglichste Mal3 zu beschrinken; sie bilden keinen Gegenstand
produktionsméiBiger Ubung.

295. Die Gewehr- und Handgriffe werden nach § 10 ausgefiihrt. Die Chargen vollfiithren
dieselben gleich der Mannschaft (P. G2).

296. Auf das Kommando:

,, Pyramiden setzt —an "
formiert jedes Rottenpaar die Pyramide in folgender Art:

Der im ersten Gliede links stehende Mann jedes Rottenpaares stellt mit der linken Hand
sein Gewehr vor die rechte FuB3spitze seines linken Nebenmannes mit dem Kolben auf den
Boden*), wobei der Oberschaft nach vorne zu stehen kommt. Die rechte Hand {ibernimmt
das Gewehr seines Hintermannes, stellt es derart einen Schritt vor die eigene linke FuBspitze,
daf} der**) Oberschaft gegen den Korper gerichtet ist; beide Gewehre werden sodann
gegeneinander geneigt, so daf} sich die Dorne kreuzen***) und hierauf etwas nach rechts
geneigt. Der im ersten Gliede des Rottenpaares rechts stehende Mann héngt mit beiden
Hénden sein Gewehr (den Stutzen) unter dem rechten Arme seines Nebenmannes mit dem
Dorne in die entstandene Gabel der Dorne ein, worauf es mit dem Kolben auf den Boden
gestellt wird.

Das Gewehr des vierten Mannes ist durch dessen Vordermann, die Gewehre der hinter
der Front Stehenden sind durch Vermittlung ihrer Vordermanner auswiérts an die Pyramide
zu lehnen.

Die Gewehre der Fliigelchargen sind durch den nichststehenden Mann an eine Pyramide
zu lehnen. Einzelne Fliigelrotten formieren mit den Fliigelchargen eigene Pyramiden,

Auf ,, Abhdngen" tritt alles einen Schritt zurtick; die Riistung wird rottenweise hinter den
Pyramiden geschlichtet, die Innenseiten der Tornister aufeinander. Wird nichts anderes
befohlen, so bleibt es jedem Manne freigestellt, Brotsack und Feldflasche zu behalten.

297. Auf das Kommando:

., Ergreift das Gewehr! "
werden die angelehnten Gewehre entfernt, die Pyramiden etwas erhoben und die Gewehre
,, Beim Fuf3 " genommen.

298. Wurde nach der Formierung der Gewehrpyramiden

,, Abtreten! * kommandiert, so hat sich auf das Kommando oder Signal: ,, Vergatterung!
oder ,, Vergatterung-Laufschritt!

Fiir das Repetiergewehr M. 88/90 und M. 90
*) ... wobei der Lauf nach rechts zu stehen kommt. Die rechte Hand tibernimmt. . . .
**) .... Lauf nach links gerichtet ist; ...
**%*) .... worauf der zuerst bezeichnete Mann sein Gewehr etwas gegen den Korper dreht.

Der im ersten Gliede des Rottenpaares rechts stehende Mann héngt sein Gewehr mit dem Dorne in die
bereits stehenden Gewehre, u. zw. mit beiden Hianden iiber dem Arme des Nebenmannes in die entstandene
Gabel der Dorne ein und stellt das eingehédngte Gewehr mit dem Kolben auf den Boden

Das Gewehr des vierten Mannes . . .



der Zug derart hinter den Pyramiden zu sammeln, wie er beim Formieren derselben
gestanden ist. Das ,, Umhdngen* der Riistung, sowie das Ergreifen der Gewehre erfolgt erst
auf das Kommando des Zugskommandanten.

299. Das rasche Ablegen und Umnehmen der Riistung ist hdufig zu tiben.

300. Die Generaldecharge erfolgt auf das Kommando des Zugskommandanten nach
P.193, beziehungsweise P.303.

Alle Fluigelchargen bleiben auf ihren Plétzen.

§23. Feuer des geschlossenen Zuges.

301. Die Griffe zum Laden und Schielen geschehen nach den Bestimmungen fiir das
Glied (§11).

302. Auf die Kommandos:

,La-det!” oder ,,Fertig!*, dann ,,Patronen versorgen! oder ,,Visitierung des Gewehres!*
treten die Ménner des zweiten Gliedes mit dem rechten Fulle einen Schritt vor— und rechts
seitwirts so nahe als tunlich an die Zwischenrdume der Ménner des ersten Gliedes und
setzen den linken FuB in die beim Laden (P.158) vorgeschriebene Lage. Die Chargen laden
ebenfalls und schieflen mit.

Der Unteroffizier hinter der Front und der Hornist treten zum Laden, zum Patronen
versorgen und zur Visitierung des Gewehres, der Hornist auch zum Schiefen, in eine etwa
vorhandene halbe Rotte oder an einen Fliigel.

303. Nach Ausfiihrung des Kommandos ,, Ladet" oder ,, Patronen versorgen”,
beziehungsweise des Kommandos ,, Schultert” (,, Auf", u. s. w.) — nach dem Schiefen oder
dem Visitieren des Gewehres und nach der Generaide Charge — nimmt das zweite Glied
seit- und riickwértstretend rasch Deckung und Distanz.

304. Im Zuge kann Einzel- oder Salvenfeuer abgegeben werden. Womdglich ist zum
Schieflen ein Glied zu bilden (P. 428). MuB in zwei Gliedern geschossen werden, so kann
das erste Glied liegen, das zweite knien oder beide Glieder knien; es kann das erste Glied
knien, das zweite stehen, wenn nétig, konnen beide Glieder stehen. Wenn beide Glieder
knien, halten die Soldaten des zweiten Gliedes den Oberké6rper aufrecht und schlagen
freihéndig an.*)

305. Das Schieflen in diesen Korperlagen erfolgt nach dem Aviso ,,SchieBen" auf das
Kommando:

,Erstes Glied — nieder!" .,.Zweites Glied — kniet!"

,.Kniet !",

,,Erstes Glied — kniet!",
worauf das zweite Glied moglichst nahe an die Zwischenrdume des ersten Gliedes tritt, und
die befohlene Stellung angenommen wird. Die Bezeichnung des Zieles und der
Aufsatzstellung, sowie, wenn notig, des Zielpunktes, hat womoglich vor — wenn aber rasch
Deckung gesucht werden soll — nach diesem Kommando zu erfolgen.

Liegt oder kniet der Zug, wenn ,,SchieBen" avisiert wird, so ist beispielsweise:

,,Erstes Glied — kniet !", ,,.Zweites Glied — auf!"-zu kommandieren.

*) Bei den mit dem Repetierstutzen M. 95 bewaffneten Truppen hat bei Anwendung des Feuers mit zwei
Gliedern das erste Glied zu liegen und das zweite zu knien, oder wenn das er3te Glied kniet, das zweite zu
stehen.



306. Nach dem Kommando:

»Fertig"
ordnet der Zugskommandant entweder Salvenfeuer (,, An — Feuer") oder ,, Einzelfeuer" an.

Der Unteroffizier hinter der Front (Feldwebel) hat das nahe Herantreten des zweiten
Gliedes an das erste, die Beniitzung der Zwischenrdume des ersten Gliedes durch die
Mannschaft des zweiten, sowie die richtige Aufsatzstellung, den richtigen Anschlag und das
Erfassen des Zieles streng zu tiberwachen und jeden Fehler sogleich zu berichtigen. Bei
Ubungen mit Friedensstinden kann hiezu eine Fliigelcharge bestimmt werden.

307. Soll der Zug mit Beniitzung einer Deckung schieBBen, in welcher die gleichmiBige
Annahme einer der angegebenen Korperlagen nicht moglich ist, so ist bloB: ,, im Graben, an
der Boschung" u. dgl. — ,, Fertig!" zu kommandieren, worauf jeder Mann die passende
Korperlage anzunehmen hat.

308. Das zeitweilige Einstellen des Feuers und seine Fortsetzung erfolgen nach P. 169,
170 und 192.

309. Zum génzlichen Einstellen des Feuers wird, wenn der Zug mit beiden Gliedern
stehend schof}, kommandiert:

., Feuer einstellen!" — ,, Aufsatz normal!" — ,, In die Balance!", ,, Beim Fuf3!" oder
. Schultert!"”

Wurde nicht von beiden Gliedern stehend geschossen, so wird zum Erheben nach ,, Feuer
einstellen" kommandiert:

., Aufsatz normal !" — |, Auf!"

Der Zug benimmt sich nach P. 171, beziehungsweise nach P. 175.

310. Soll nach dem Einstellen des Feuers der Zug gedeckt bleiben, so ist die
entsprechende Korperstellung zu befehlen.




I1. Der Zug im Gefecht.
§ 24. Bildung der Schwarmlinie.

311. Der Zug muf3 — sowohl von der Stelle als wihrend der Bewegung — aus jeder
Formation und in jede Richtung rasch, sicher und in voller Ruhe in die Schwarmlinie
tibergehen konnen.

312. Die Ausdehnung der Schwarmlinie ist je nach den Gefechts- und
Terrainverhéltnissen verschieden. Einmal werden die Plankler kleinere oder gréBere
Absténde voneinander halten, ein anderesmal wie im Gliede aneinander geschlossen sein.

Die groBere oder geringere Dichte der Schwarmlinie regelt der Zugskommandant. Erfolgt
kein diesbeziiglicher Befehl, so entfallen auf jeden Plinkler etwa 2 Schritte Frontraum.

Auch die Verteilung der Pliankler in der Schwarmlinie kann nicht unter allen
Verhiltnissen gleichartig sein. Da lockere Schwarmlinien ungiinstigere Ziele bieten als
gruppenweise zusammengehaltene, so haben sich die Plénkler, namentlich in deckungslosem
Terrain, in der Regel auf den Frontraum des Zuges locker zu verteilen; anderseits konnen
aber Riicksichten auf Ausschull und Deckung, gepaart mit dem Bestreben, die Einwirkung
der Schwarmkommandanten auf ihre Leute zu erleichtern, ausnahmsweise auch zu einem
engeren Zusammenhalten der einzelnen Schwirme, bei Einhaltung ausgesprochener
Schwarmintervalle, fiihren.

313. Beim selbstidndigen Zuge kann der Kommandant einzelne Schwirme als Reserve
zurlickbehalten.

314. Der Befehl zur Bildung der Schwarmlinie hat in der jeweilig zweckmaBigen
Reihenfolge und soweit erforderlich, kurz zu enthalten:

Die Richtung und den Zweck der Entwicklung, eventuell den durchschnittlichen Abstand
der Pléankler oder die einzunehmende Ausdehnung, sowie die Direktion und den
Direktionsschwarm, z. B.:

., Halblinks! Angriff auf den Wald! 1. Zug Schwarmlinie! Direktion der gelbe Baum, 2.
Schwaam!" oder:

., Gradaus auf die Kuppe. Vorriickung zwischen Weg und Graben! 3. Zug Schwarmlinie!
Direktion rechts!" (im Verbiande) oder:

., Auf der Stelle, Schwarmlinie! 3. Schwdrm Direktion !" oder:

,, Besetzung des Grabens von der Briicke bis zur Pappel!

2. Zug Schwarmlinie!"

Unter Umsténden, namentlich wenn der Zug selbstdndig oder das Terrain
abwechslungsreich ist und wenn ein gréBerer Raum gruppenweise besetzt werden soll, kann
auch ein direktes Disponieren der einzelnen Schwirme zweckmaBig sein, zum Beispiel:

1. und 3. Schwarm Schwarmlinie am Saumwege! 3 Schritte Abstand! Rechter Fliigel am
Felsblock! 4. Schwarm linksherum durchs Gebiisch gegen die Flanke! 2. Schwarm Reseve
hinter der Zisterne!" oder:




., 4. Zug Schwarmlinie, Abwehr des vom Wald vorgehenden Gegners! 1.und 2. Schwarm
in die Schottergrube, 3. zur Baumgruppe, 4. in das Haus !"'

315. Die Schwarmkommandanten begeben sich auf ,, Schwarmlinie" vor ihre Schwirme,
bei der Entwicklung aus Reihen (Doppelreihen) neben dieselben.

Die Angabe der Richtung soll dem Kommando ,, Schwarmlinie" in der Regel vorangehen
oder unmittelbar folgen, damit die Schwarmkommandanten rasch wissen, wohin sie zu eilen
haben und die Leute in der bezeichneten Richtung schnell auseinandergehen. Namentlich
gilt das bei Entwicklungen im feindlichen Feuer, um durch rasches Zerlegen des
geschlossenen Zieles Verluste zu vermeiden. Womdglich soll aber die Schwarmlinie noch in
einer Deckung gebildet werden.

Um die Schwarmlinie nach riickwirts zu bilden, ist vorher zu verkehren. Auch bei
Bildung der Schwarmlinie nach der Flanke ist es meist zweckmiBig, vorher die Wendung
dahin zu befehlen.

Unter Umstédnden muf3 das Kommando oder Zeichen ,, Schwarmlinie" (P. 23) zu raschen,
geordneten Entwicklung des Zuges ausreichen.

Der Ubergang in die Schwarmlinie erfolgt nach Erteilung der Befehle auf das Zeichen
., Schwarmlinie" (P. 23) des Zugskommandanten, der in der Regel den Direktionsschwarm
selbst fiihrt. Die tibrigen Schwirme folgen ohne Kommando ihren Schwarmkommandanten
und werden von diesen rasch in das entsprechende Verhéltnis und in die richtige Front
gefiihrt, was durch anfangs etwas verlangsamtes Vorgehen des Direktionsschwarmes zu
erleichtern ist.

Die Zugs- und Schwarmkommandanten sollen, je nach der Lage, der Schwarmlinie so
weit vorauseilen, dal} die zweckmiBige Leitung gesichert bleibt.

316. Zur Bildung der Schwarmlinie auf der Stelle entwickelt sich der Direktionsschwarm
da, wo er sich befindet. Die iibrigen Schwéirme benehmen sich nach P. 315.

317. Bei Bildung der Schwarmlinie aus Reihen (Doppelreihen) ,,vorwdirts" entwickelt
sich der dem Teteschwarme folgende Schwirm rechts, die anderen Schwirme links vom
Teteschwarme. Auf ,, Schwarmlinie rechts (links) vorwdrts" entwickeln sich alle
rlickwirtigen Schwirme rechts (links) des Teteschwarmes.

318. Unter Umstidnden kann es zweckméBig sein zu befehlen, dall die Schwirme vorerst
in sich beisammen bleiben. Die Pliankler folgen — insolange der Zugs- oder
Schwarmkommandant nichts anderes anordnet — dem Letzteren in losem Rudel.

319. Gleichartige, exerziergemiBe Bewegungen und Griffe, gleiche Korperlagen u. dgl.
innerhalb der Schwirme zu fordern, ist verboten, denn es hindert den Pliankler, die ihm
eingerdumte Freiheit auszuniitzen.

320. Der Zugskommandant entsendet die zur Aufklarung und Sicherung oder zur
Verbindung mit Nachbarabteilungen erforderlichen Patrouillen (Rotten, Beobachter). Die
Kommandanten von Fliigelschwérmen sorgen auch ohne Befehl fiir die Flankensicherung.

321. Der Unteroffizier hinter der Front hilt sich, ohne an einen bestimmten Platz
gebunden zu sein, hinter der Schwarmlinie auf. Er tiberwacht und unterstiitzt die
Durchfiihrung der Anordnungen des Zugskommandanten und sieht besonders darauf, daf3
niemand eigenmichtig zuriickbleibe, sowie, daf} alle Plankler beim Vorgehen rasch
aufspringen und voreilen.

Der beim Zuge etwa eingeteilte Feldwebel begibt sich zum Zugskommandanten und sorgt
nach dessen Weisung fiir Verbindung und Munitionsersatz. Der Spielmann und die
Distanzmesser bleiben, wenn beim Zuge eingeteilt, beim Zugskommandanten; der
Distanzschitzer ist dessen stdndige Ordonnanz und unterstiitzt ihn im Absuchen des
Gefechtsfeldes, Beobachten des Gegners und Beurteilen der Entfernungen.



§ 25. Bewegung der Schwarmlinie.

322. Die Gefechtsaufgabe, das Terrain und die Feuerwirkung des Gegners sind
maBgebend namentlich fiir den Zeitpunkt des Uberganges in die Schwarmlinie
(Auseinanderziehens der Schwérme).

Im bedeckten und durchschnittenen Terrain wird es oft méglich sein, bei Beniitzung
gedeckter Anndherungslinien im feindlichen Artilleriefeuer und auf den groBen Distanzen
des Infanteriefeuers in Marschkolonne vorzugehen. Im offenen, unbedeckten Terrain wird
dagegen meist frithzeitig, schon nach dem Betreten der Zone des feindlichen Geschiitzfeuers,
zur Bildung der Schwarmlinie geschritten werden miissen — eventuell anfangs mit
zusammengehaltenen Schwérmen.

323. Die Schwarmkommandanten fiithren ihre Schwirme unter sorgfiéltiger Ausniitzung
aller Terrainvorteile, im Einklange mit dem Direktionsschwarm derart, dal3 der
Zusammenhang der Schwarmlinie nicht verloren gehe und ihre Teile sich nicht gegenseitig
behindern.

Jede Deckung muf} dazu beniitzt werden, die Leute wieder fest in die Hand zu nehmen,
324. Das Vorgehen geradeaus und, wo das feindliche Feuer oder die rasche Erreichung
eines wichtigen Punktes nicht das Laufen erfordern, im raschen Schritte bildet die Regel; die

Moglichkeit von Direktionsverdnderungen (Schwenkungen), Ziehungen oder
Seitenbewegungen hiangt von der feindlichen Feuerwirkung und von den vorhandenen
Deckungen ab; im wirksamen feindlichen Feuer sind ungedeckte Seitenbewegungen
ausgeschlossen.

325. Im wirksamen Feuerbereiche bewegt sich die Schwarmlinie meist ,,sprungweise"
und tiber stark gefdhrdete Strecken im Laufschritt. Die Lange der Spriinge héngt von den
Terrain- und Gefechtsverhiltnissen ab und soll in der Regel zur Erreichung der néchsten
Feuerstellung fiithren, die womoglich schon im vorhinein zu wihlen ist. Um bald auf
wirksame Schuflweite heranzukommen, sollen die Spriinge so ausgiebig sein, als es das
feindliche Feuer und der Kréftezustand der Plankler erlauben (P. 60G).

326. Mitunter, besonders bei selbsténdig auftretenden Ziigen, kann es vorteilhaft sein, das
sprungweise Vorgehen nicht mit dem ganzen Zuge gleichzeitig, sondern schwarmweise
durchzufiihren (P. 606).

In diesem Falle befehligt der Zugskommandant den betreffenden Schwarm (die
betreffenden Schwirme) durch Zuruf und Zeichen zum ,,Vorwirts", worauf der
Schwarmkommandant den Sprung kommandiert. Auf den néheren Distanzen werden die
Schwarmkommandanten aus eigenem Entschluf3 im giinstigen Augenblicke den Sprung
anordnen miissen. Jeder solche Entschlul} ist ehrenvoll und erfolgversprechend.

Die Spriinge sollen sowohl hinsichtlich des Zeitpunktes ihrer Ausfithrung als auch
hinsichtlich der Reihenfolge der Schwirme unregelméBig sein.

327. Jeder Sprung soll schnell und moéglichst iiberraschend geschehen. Die
Kommandanten diirfen durch ihr Verhalten dem Feinde kein Anzeichen geben, dal3 ein
Sprung beabsichtigt ist; sie miissen bestrebt sein, einen giinstigen Augenblick zu erfassen, z.
B. wenn die Wirksamkeit des feindlichen Feuers nachléft oder das eigene Feuer bei anderen
Truppen verstirkt wird.

328. Zur Ausfithrung eines Sprunges kommandiert, wenn in der bisher eingenommenen
Stellung gefeuert wurde, der Zugs(Schwarm)kommandant vorerst ,,Feuer einstellen” —
wenn zweckmaiBig, auch den Aufsatz fiir die nachste Feuerstellung — und hierauf:

, Vorwiirts!", welches Kommando von den Schwarmkommandanten und dem
Unteroftfizier hinter der Front zu wiederholen ist. Alle Plankler springen gleichzeitig rasch
auf und eilen vor, um schnell die néchste Feuerstellung zu erreichen.



329. Manchmal wird ein allmihliches Vorschleichen oder Vorkriechen, manchmal auch
ein Vorlaufen in kleinen Gruppen, in Rotten oder einzeln bis in die nichste Feuerstellung das
einzige Mittel sein, um nach vorwirts Raum zu gewinnen.

330. Das Zuriickgehen wird, von besonders giinstigem Terrain abgesehen, nur dann ohne
grofle Verluste moglich sein, wenn man noch nicht im wirksamen Feuerbereich des Gegners
ist.

Es ist dhnlich wie beim Vorgehen sprungweise von Deckung zu Deckung zuriickzugehen,
ohne das Feuer riickwirts befindlicher Abteilungen zu behindern. Der vordringende Gegner
ist womdglich mit Teilen in der Flanke zu beschieBen.

Im wirksamen Feuerbereiche des Feindes hat sich der Schwarm(Zugs)kommandant,
sofern der Riickzug nicht ausdriicklich befohlen wird, stets vor Augen zu halten, dal} das
Ausharren im erreichten oder besetzten Raume ausnahmslos geringere Verluste mit sich
bringt als das Zuriickgehen. In solchen Fillen ist vom Spaten ausgiebig Gebrauch zu
machen.

331. Um einer Vermengung der Verbénde in der Schwarmlinie entgegenzuwirken, muf3
innerhalb des Zuges das Bestreben vorherrschen, die bei Verlusten entstehenden Liicken
wihrend der Bewegung zu schlieBen. Ein enges Zusammendrdangen muf3 aber vermieden
werden,

332. Ist das Verbleiben in der Schwarmlinie nach Aufgabe und Lage nicht mehr
notwendig, so hat jeder Kommandant vom Schwarmkommandanten aufwirts die Pflicht,
seine Abteilung, ohne einen Befehl abzuwarten, sogleich zu sammeln, um rasch
geschlossene Gruppen zur Verfiigung des nédchst hoheren Kommandanten zu haben.

§ 26. Feuer.

a) Im allgemeinen.*)

333. Der Erfolg im Feuergefechte beruht in erster Linie auf der SchieBfertigkeit und der
griindlichen Ausbildung des einzelnen Mannes, dann auf der strengen Feuerdisziplin und
sachgemifBen Feuerleitung.

334. Die Feuerdisziplin schlieBt die genaue Ausfiihrung aller Tatigkeiten im Feuerkampfe
in sich. Sie allein vermag den Erfolg in diesem Kampfe auch dann zu verbiirgen, wenn die
Feuerleitung versagt.

335. AuBer den im P. 205 fiir jeden Plankler ausgesprochenen Grundsétzen gelten fiir den
Schwarmkommandanten nachstehende Forderungen:

Gespannte Aufmerksambkeit auf die Befehle des Zugskommandanten;

Wiederholen der Kommandos ,, Feuer einstellen!"”, "Vorwdirts!” und ,, Sturm!";
Wiederholen anderer Befehle dann, wenn sie die Leute des Schwarmes nicht vernehmen
oder verstehen konnen;

Uberwachung der Mannschaft im Aufsatzstellen, Zielerfassen, Terrainbeniitzen,
Feuereinstellen und Munitionsverbrauch.

Uberdies ist die selbsttitige, verstindnisvolle Mitwirkung der Schwarmkommandanten
bei der Feuerleitung unerléBlich. Sie miissen namentlich dann, auch ohne Befehl, eingreifen,
wenn die Leute tibereilt schieBen, wenn wichtige oder pl6tzlich auftauchende Ziele zu
beschieBen
sind oder wenn das Vorwértskommen von Nachbarabteilungen unterstiitzt werden soll.

Fiir die Leitung des Feuers wichtige Wahrnehmungen haben die Schwarmkommandanten,
ebenso wie alle librigen Leute stets unaufgefordert zu melden.

*) Das unter ,,a) Im allgemeinen" Gesagte bezieht sich auf alle, Verbénde.



336. Die Feuerleitung umfafit:

1. Wahl und Herrichtung der Feuerstellung, Ermitteln der Aufsatzstellungen, Anordnung
zur Er6ffnung des Feuers.

2. Wahl des Zieles (Zielpunktes) und der Feuerart.

3. EinfluB} auf die Lebhaftigkeit des Feuers (Ersatz von Verlusten, rechtzeitige
Verstiarkung), Einstellen des Feuers.

4. Fortgesetzte Beobachtung der Wirkung.

5. Sparen mit der Munition und Sorge fiir den Munitionsersatz.

337. Zu 1. Die Feuerstellung soll guten Ausschufl und moglichste Bestreichung des
Vorfeldes gewihren, nicht zu schief gegen die SchuBrichtung verlaufen, kleine, fiir den
Gegner schwer zu erfassende Ziele bieten und unauffillig sein (Deckung, Masken,
Hintergrund, keine markanten Objekte in der Nihe).

In der Verteidigung ist die zur Verfiigung stehende Zeit zum Etablieren der Schwarmlinie
und zur sorgfiltigen Vorbereitung der Feuerer6ffnung zu verwenden.

338. Je groBer die Distanz und je besser die Truppe schief3t, desto wichtiger wird die
moglichst genaue Kenntnis der Entfernungen fiir den Erfolg des Feuers.

Das Ermitteln der SchuBldistanzen kann durch Abschreiten, Messen mittels des
Distanzmessers oder aus Karten, durch Abschétzen oder durch Erfragen bei in der Ndhe im
Feuer befindlichen Truppen*) erfolgen. Anhaltspunkte fiir spitere Korrekturen ergeben sich
durch Beobachten der GeschoBaufschldge und der Wirkung im Ziele.

Gestatten die Verhéltnisse die Ermittlung der Aufsatzstellung durch das EinschieB3en, so
soll das Feuer auf einen bestimmten Punkt des Zieles oder gegen eine das Aufstauben
begiinstigende Bodenstelle (Objekt) ndchst dem Ziele vereinigt werden. Man wird sich
hiebei mit Vorteil der Salve bedienen, die meist von ganzen Ziigen abzugeben ist. LBt sich
die Distanz nur beildufig feststellen oder bewegt sich das Ziel rasch in der SchuBBrichtung, so
konnen zwei oder mehrere Aufsatzstellungen angewendet werden.

Beim Beschieflen breiter Ziele ist das Feuer mit jeder dieser Aufsatzstellungen tunlichst
auf das ganze Ziel zu verteilen, z. B.: ,, 1. Glied zwolfhundert, 2. Glied vierzehnhundert"
oder: ."1., 3. Schwarm zwolfhundert, 2., 4. Schwarm vierzehnhundert".

339. Im Angriff wird es um so vorteilhafter sein, je ndher man an den Gegner
herankommen kann, ohne zu schiefen. Muf3 das Feuer allgemein er6ffnet werden, so soll es
ehestens tiberlegen werden; es ist also mit moglichst kampfkréftiger Schwarmlinie zu
beginnen.

In der Verteidigung soll die Er6ffnung des Feuers erfolgen, wenn entsprechende Ziele in
wirksamer SchuBBweite sichtbar werden. Mitunter kann es in kleineren Verhéltnissen
vorteilhaft sein, den Gegner nahe herankommen zu lassen und dann {iberraschend zu
beschieBen. Handelt es sich um Zeitgewinn, so ist der Gegner durch friihzeitige
Feuerer6tfnung aufzuhalten.

Wirkungsloses Feuer ist Munitionsverschwendung schédigt die Zuversicht der eigenen
Trupps und hebt die des Gegners.

340. Im SchieBlen auf groBBe Distanzen ist Mal} zu halten. Es ist nur dann gerechtfertigt,
wenn die Gefechtsverhéltnisse es erfordern, wenn grof3e Ziele und giinstige Beobachtung ein
gentigendes Ergebnis erwarten lassen und hinreichend Munition vorhanden ist.

341. Zu 2. Bei der Wahl des Zieles ist vor allem dessen taktische Bedeutung zu beachten.
Zumeist ist es notwendig, durch Feuerverteilung die ganze vorderste feindliche Kampffront
unter Feuer zu halten. Auch weniger gut sichtbare Teile diirfen nicht unbeschossen bleiben.

In diesem Sinne werden in der Regel die Zielabschnitte zugewiesen; jeder Kommandant
(Soldat) wihlt innerhalb des Zielabschnittes sein Ziel nach dem Platze, den er in der eigenen
Front einnimmt, im allgemeinen sich gegentiber.

*) Distanzangaben der Artillerie erfolgen in Metern.



Gewisse Gefechtslagen aber erfordern die Feuervereinigung auf eine Stelle.
Voriibergehend auf plotzlich auftauchende grofle Ziele (vorlaufende Reserven,
Kavallerieattacken, Artillerie, Maschinengewehre u. dgl.), dauernd auf die gefdhrlichsten
Teile des Gegners (sich ndhernde oder umfassende feindliche Gruppen); endlich dorthin, wo
durch Kreuz- oder Flankenfeuer erhohte Wirkung erzielt werden kann, oder wo man selbst
einbrechen will.

Den Zeitpunkt fiir die Feuervereinigung wahrzunehmen und zur Erreichung der
Feueriiberlegenheit an entscheidender Stelle auszuniitzen, ist eine der wichtigsten Aufgaben
aller Feuerleitenden; das rasche selbsttétige Eingreifen der Zugs- und
Schwarmkommandanten ist in dieser Hinsicht besonders wertvoll.

Feueriiberfille, namentlich in Flanke und Riicken des Feindes, erschiittern diesen am
wirksamsten, auch wenn sie von relativ schwachen Kréften ausgefiihrt werden.

Haufiger Wechsel der Ziele zersplittert die Wirkung.

342. Die Hauptfeuerart ist das Einzelfeuer.

Das Salvenfeuer kann zum EinschieBen, im Nebel, im Waldkampf und in der Dunkelheit,
mitunter auch bei Feueriiberfillen angewendet werden.

343. Das Erkennen des Zieles wird hiufig sehr schwierig, oft nur mit Beniitzung guter
Ferngldser moglich sein. Offiziere und Unteroffiziere sind im Aufsuchen solcher gut
gedeckter Ziele zu iiben; sie miissen es auch lernen, derartige nicht augenfillige Ziele der
Mannschaft so klar und deutlich, wenn nétig tiber Zwischenpunkte, zu bezeichnen, daf sie
das Feuer mit Sicherheit auf den beabsichtigten Zielpunkt abgebe.

344. 7u 3. Die Feuerschnelligkeit. mul3 nach der fiir den Gefechtszweck erforderlichen
Wirkung, nach den vorhandenen Zielen und der verfiigbaren Munition bemessen werden.

Je groBer die Distanz, je weniger sichtbar die Ziele und je langer die voraussichtliche
Dauer des Gefechtes, desto langsamer muf3 geschossen werden. Wenn besonderes Sparen
mit der Munition geboten ist, oder vereinzelte Ziele (Offiziere und Stibe, Patrouillen o. dgl.)
zu beschieBen sind, ist das Feuer nur durch einzelne Schwirme oder Schiitzen zu
unterhalten, wihrend sich alles andere moglichst deckt.

Schneller muf3 das Feuer im allgemeinen sein:

bei Uberlegenheit des Feindes, um die Minderzahl wettzumachen,

im Angriff auf den nahen Distanzen, um den Gegner endgiiltig niederzukédmpfen,

in der Verteidigung zur Abwehr des nahe herangekommenen Angriffes,

bei der Feuerverfolgung,

bei Feuertiberfillen und plotzlichen ZusammenstdBen.

Vortibergehend ist die Feuerschnelligkeit zu steigern:

wenn der Gegner groflere Ziele zeigt, also mit gr6Beren Teilen vor- oder zuriickgeht,

zur Unterstiitzung des Vorgehens eigener Abteilungen, wobei moglichst auch die den
letzteren gegeniiberstehenden Zielteile unter Feuer zu nehmen sind.

345. Die Leute sollen — gestiitzt auf das unerléfliche Verstéandnis fiir die Durchfiihrung
des Angriffes und der Verteidigung — die Feuerschnelligkeit selbst den Verhiltnissen
anpassen, doch werden oft auch die Kommandanten und die Unteroffiziere hinter der Front
durch Zurufe, wie ,, langsam (sehr langsam, schneller, schnell) schiefien !" eingreifen
miissen.

346. Jeder Kommandant, der im Gefecht {iber zuriickgehaltene Krifte (Reserven) verfiigt,
hat bei eintretenden Verlusten in der Feuerlinie durch Einsetzen frischer Krifte dafiir zu
sorgen, daf} das Feuer in der dem Kampfzweck entsprechenden Stirke aufrecht erhalten
werde.

347. Verliert eine Abteilung im Feuer die Ruhe und beginnen die Plankler tiberhastet zu
schieflen, so ist das Feuer einzustellen, bis wieder Ruhe und Aufmerksamkeit herrscht
(Feuerpause).



Das Feuer ist weiters einzustellen, wenn das Ziel verschwindet oder keine entsprechende
Wirkung mehr erzielt werden kann; wenn der beabsichtigte Zweck erreicht ist, eine
Bewegung ausgefiihrt werden soll, die Riicksicht auf den Munitionsvorrat es gebietet, oder
endlich die Tduschung des Gegners hiedurch moglich erscheint.

348. Zu 4. Die Wirkung des Feuers im Ziel und die GeschoBaufschldge sind mit
Fernglédsern zu beobachten. Ebenso darf das Terrain neben und hinter dem Ziele nicht aus
den Augen gelassen werden, um etwa neu auftauchende Abteilungen rechtzeitig
wahrzunehmen. Manchmal wird es sich empfehlen, besondere Beobachter auf
Aussichtspunkten aufzustellen.

Die Feuerleitenden werden in der Beobachtung der eigenen Feuerwirkung von den bei
ihnen befindlichen Distanzschétzern (Distanzmessern) unterstiitzt. Sie haben aber stets auch
die Wirkung des feindlichen Feuers zu beobachten, denn der Vergleich der beiderseitigen
Feuerwirkung ist maf3gebend fiir die Durchfiihrung des Gefechtes, fiir die Moglichkeit,
vorwirts zu kommen, fiir die Notwendigkeit, schneller zu schiefen oder Verstiarkungen
einzusetzen.

349. Zu 5. Mit der Munition muf} aufs dullerste hausgehalten werden.

Sparsamkeit mit der Munition mufl dem Offizier und dem Manne zur Gewohnheit werden;
wo aber der Feind durch Feuer griindlich erschiittert, in seinem moralischen Halte
gebrochen, vielleicht vernichtet werden kann, ist auch der grofite Munitionsaufwand
gerechtfertigt.

350. Alle Kommandanten, in erster Linie aber die Zugs- und Schwarmkommandanten,
sollen tiber den vorhandenen Munitionsvorrat jederzeit orientiert sein. Um dies zu {iben und
allen Leuten die Notwendigkeit des Haushaltens mit der Munition vor Augen zu fiihren, ist
bei den Ubungen mitunter die Zahl der abgegebenen (markierten) Schiisse zu kontrollieren
und zum Gegenstande der Besprechung zu machen.

Die Kommandanten sorgen dafiir, dal den Kampfunfihigen und Gefallenen die Munition
abgenommen werde und sprechen rechtzeitig den Munitionsersatz an. Manchmal wird von
spéter eingesetzten Abteilungen eine Aushilfe erlangbar sein.

Drohenden Munitionsmangel in der Schwarmlinie ist jeder Kommandant, vom
Schwarmkommandanten aufwirts, verpflichtet, raschestens mit allen Mitteln nach riickwérts
zu melden (Fahnensignale, P. 25).

b) Das Feuer des Zuges in der Schwarmlinie.

351. Der Zugskommandant leitet das Feuer und tiberwacht die Aufrechthaltung der
Feuerdisziplin; hiebei wird er vom Unteroffizier hinter der Front unterstiitzt.

Er darf nach eigenem Ermessen das Feuer nur erdffnen lassen, wenn sich der Zug in
selbstdandiger Lage befindet; im Verbdnde nur dann, wenn es im Sinne des schon erteilten
Gefechtsbefehles liegt, wenn er iiberraschend auf den Feind sto3t und Gefahr im Verzuge ist,
oder ausnahmsweise, wenn sich ihm eine besonders giinstige Gelegenheit zur Feuerabgabe
bietet, der Kompagniekommandant dies aber nicht gewahr wird.

352. In der Schwarmlinie avisiert der Zugskommandant zur Er6ffnung des Feuers
., Schiefen”, gibt das Ziel, die Aufsatzstellung und eventuell den Zielpunkt an, worauf sich
die Plankler schuflfertig machen und das Feuer beginnen (P. 201).

Kann die Feuerstellung gedeckt erreicht werden, so sind — wenn die Zeit nicht dréngt,
besonders wenn der Gegner in vorbereiteter Stellung steht — alle Vorbereitungen bei
moglichster Deckung der Leute unauffillig zu treffen, damit beim Beziehen der
Feuerstellung sofort ein wirksames Feuer beginnen kénne.



353. Soll die Aufsatzstellung durch Salven ermittelt werden, so avisiert der
Zugskommandant nach dem ,, Schiefsen”, z, B.. ,, 2. Zug (1. und 2. Schwarm) Salve" und
kommandiert diese dann wie fiir eine geschlossene Abteilung. Ist die Aufsatzstellung
ermittelt, so wird das Einzelfeuer befohlen.

354. Das Einstellen des Feuers erfolgt auf das Kommando:

., Feuer einstellen!"”,
oder auf mehrere Pfiffe mit der Signalpfeife. Kommando und Pfiffe sind von allen Chargen
zu wiederholen und ersteres {iberdies weiterzugeben, indem es jeder Mann seinem
Nebenmanne zuruft.

Im Verbande sind dem ,, Feuer einstellen”, wenn es nur Teile der Schwarmlinie betrifft,
die ebenfalls weiterzugebenden Worte ,, n fer Schwarm" (,, Zug") u. dgl. voranzustellen.

Das Feuer ist kurz abzubrechen, die Gewehre werden, wenn nétig, geladen, die
Sperrklappe wird geschlossen. Die Mannschaft bleibt schullbereit, falls nicht der
Zugskommandant ,, Decken" befiehlt.

355. Soll das Feuer in der gleichen Feuerstellung oder nach einem Sprunge fortgesetzt
werden, so geniigt, wenn n6tig nach Angabe des neuen Zieles und Berichtigung der
Aufsatzstellung, das Kommando:

,, Weiterfeuern!"

356. Die Schwarmkommandanten wéhlen ihren Platz derart, daB3 sie die Wirkung des
Feuers beobachten kénnen und sich méglichsten Einflufl auf ihren Schwarm bewahren.
Haufig werden sie dies am besten vermdgen, wenn sie sich in der Schwarmlinie selbst
befinden.

357. Die Schwarmkommandanten sorgen fiir die richtige und ruhige Ausfiithrung der
Befehle des Zugskommandanten (P. 335).

Sie miissen stets beispielgebend und aneifernd einwirken. Sie schielen nur mit, wenn die
Feuerleitung darunter nicht leidet.

§ 27. Sturm.

358. Die Uberlegenheit im Feuerkampfe bereitet die Entscheidung vor und kann sie auch
herbeifiihren. Oft wird es aber notwendig sein, in die Stellung des erschiitterten, aber noch
Stand haltenden Gegners mit beherztem Anlauf einzudringen und ihn mit dem Bajonett zu
vernichten.

Beim selbstdandigen Zuge ist es Sache des Zugskommandanten, den geeigneten Moment
zum Sturm zu erkennen und auszuniitzen. Im Kompagnieverbande gilt P. 437 und 438.

359. Die Sturmdistanz kann je nach der Lage, dem Kréftezustand der Leute und der
feindlichen Feuerwirkung verschieden sein; sie wird bei noch wirksamen feindlichem Feuer
die Lange eines Sprunges nicht tiberschreiten konnen und soll so bemessen werden, dall man
in einem Zuge bei voller Kraft in den Feind einzudringen vermag.

Bei Friedensiibungen ist die Sturmdistanz in der Regel nicht groBer als mit etwa 100x zu
bemessen.

360. Vor dem Sturm ist, sofern die Bajonette nicht ohnehin schon gepflanzt wurden,
rechtzeitig derart ,, Bajonett auf!" nehmen zu lassen, daf3 das eigene Feuer nicht unterbrochen
oder wesentlich abgeschwicht wird. Die Leute pflanzen das Bajonett nacheinander,

Zum Sturm wird kommandiert:

,, Feuer einstellen! Sturm!" dann ,, Vorwdrts! Hurrah!"

Alles stiirzt sich im vollen Lauf unter Hurrahrufen gradaus auf den Feind. Der Spielmann
gibt unausgesetzt das Signal ,,Sturm!" Soll der Gegner {iberrascht werden, so wird der
Hurrahruf und das Sturmsignal erst im letzten Moment gegeben.

Bei selbstindig kimpfenden Ziigen unterstiitzt in der Regel ein Teil den Sturm durch



Feuer.
Macht der Feind wihrend des Sturmes einen Gegensto3 mit blanker Waffe, so ist er mit
sofortigem, kraftigem Feuer abzuweisen.

361. Im Handgemenge soll jeder Soldat soviel Stiche als mdglich anzubringen suchen.
Vor allem sind jene Gegner anzugreifen, die Stand halten. Die Chargen eifern die Leute
durch Zuruf an, vom Bajonett Gebrauch zu machen. Wer den Platz behauptet, ist Sieger, wer
ihn verlaBt, ist besiegt

362. Der weichende Gegner ist durch Feuer zu verfolgen. Planloses Nachlaufen ist nicht
zu dulden.



Die Kompagnie.

I. Die geschlossene Kompagnie.

§ 28. Allgemeine Bestimmungen.

363. Die Kompagnie muB stets in der Hand ihres Kommandanten bleiben und in jeder

Lage ohne Zeitverlust jene Formation annehmen kdnnen, welche die Verhéltnisse erfordern.

Das Kompagnieexerzieren hat Einfachheit und ZweckméBigkeit in Formen und
Bewegungen mit der groflten Gewandtheit zu verbinden. Zwecklose, nur mit
Friedensstdnden ausfiihrbare Kiinsteleien, sowie das Eintiben komplizierter Formations- und
Frontverédnderungen sind verboten.

364. Die Kompagnie wird in vier Ziige geteilt. Eine Kompagnie mit weniger als 24
Rotten ist in drei Ziige, mit weniger als 18 Rotten in zwei Ziige abzuteilen.

365. Zwei Ziige heillen ,, Halbkompagnie” und werden nach den Bestimmungen fiir eine
Kompagnie gefiihrt; statt ,, Kompagnie" wird ,,Halbkompagnie" avisiert.

366. Die Zugskommandanten sind fiir die Leitung ihrer Ziige verantwortlich.

Sie konnen nach eigenem Ermessen ihre Plitze verlassen und sich dahin begeben, wo es
die Fithrung ihrer Ziige erfordert und sie den Kompagniekommandanten im Auge behalten;
sie konnen, wenn notig, ihre Ziige anrufen.

367. Dem Zuge, bei welchem sich die Fahne befindet, obliegt auch der Schutz derselben.
§ 29. Aufstellung.
368. Die Kompagnie formiert sich in entwickelter Linie oder in Kolonne.

Entwickelte Linie.
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Falls sich der Rechnungsunteroffizier, die Pioniere die Telephonisten, der
Sanititsgehilfe, die Blessiertentrager und Offiziersdiener bei der Kompagnie befinden, so
stehen sie in der angegebenen Reihenfolge von rechts nach links auf doppelte
Gliederdistanz, wenn nétig in zwei Gliedern, hinter dem linken Fliigel der Kompagnie (des
Queuezuges).

369. Bei der ersten Aufstellung stehen die Ziige nach ihren dienstlichen Nummern, in der
entwickelten Linie vom rechten gegen den linken Fliigel, in der Kolonne von der Tete gegen
die Queue.

370. Im Verlaufe der Bewegungen werden die Ziige (Halbkompagnien) vom
Kompagniekommandanten nach jener Reihenfolge benannt, welche sie von rechts gegen
links oder von der Tete gegen die Queue einnehmen.

371. Wenn die Direktion nicht anders bestimmt wird, sind in der Kolonne die rechten
Fliigelchargen auf einander gedeckt.

372. Der Fahnentréger verldft den aus der Zeichnung ersichtlichen Platz nur auf Befehl
des Kompagniekommandanten.

373. Der Feldwebel ist, wenn er kein Zugskommando fiihrt, hinter der Front (P. 368,
Zeichnung) einzuteilen, wo er fiir die ganze Kompagnie die gleichen Obliegenheiten hat wie
die Unteroffiziere hinter der Front der Ziige.

374. Nach der ersten Formierung leisten die Zugskommandanten mit ihren Ziigen dem
Kompagniekommandanten die Ehrenbezeigung, melden die Zahl der Ausgeriickten Ménner,
kommandieren ,, Habt acht!”, ,, Ruht!" und verfiigen sich auf ihre Plétze.

375. Der Kompagniekommandant ordnet den etwa notigen Ausgleich von Chargen und
Mannschaft zwischen den Ziigen, die Ubereinstimmung der Mittelrotten und wenn nétig, ein
neues Abteilen der Ziige an und bezeichnet zwei Spielleute, die sich bei Annahme der
Gefechtsformation, ebenso wie die im Kriege stéindig zu bestimmenden Distanzmesser, als
Ordonnanzen zu ihm begeben.

376. Fiir die moglichst stindige Einteilung im Frieden und im Kriege gilt P. 253. Es sind
daher, wenn die Kompagnie in zwei oder drei Ziige formiert werden soll, ganze Ziige
(abwechselnd!) aufzulsen, um die Sténde der formierten zu ergédnzen und auszugleichen.

377. AulBBer den angefiihrten Formationen kann die Kompagnie im Sinne des P. 8 jede
durch Terrain-, Gefechts- oder Wegverhiéltnisse gebotene Formation annehmen.

So empfiehlt es sich oft, mit Ziigen (Halbkompagnien) in Doppelreihen (Reihen) auf
gleicher Hohe zu marschieren, wobei zwischen den Ziigen (Halbkompagnien) Entwicklungs-
oder andere Abstidnde gehalten werden kdnnen.

Auch in der entwickelten Linie wird es hédufig vorteilhaft sein, zwischen den Ziigen
Absténde einzuschalten, da hiedurch die Bewegung erleichtert wird und die
Zugskommandanten Gelegenheit finden, das Terrain selbsttétig und unter Anwendung der
zweckmiBigen Formation auszuniitzen.

Ist es fiir einzelne Kompagnien angezeigt, die rasche Entwicklung aus der Kolonne nach
der Flanke anzubahnen, so halten die Ziige {iber Befehl des Kompagniekommandanten
Entwicklungsdistanz.

Das Bestreben, die Tiefe der Kolonne zu vermindern, kann manchmal zum Disponieren
der ,,Kolonne mit Halbkompagnien" fiihren.

Soll auf Mérschen die Breite der Marschlinie voll ausgeniitzt und demgemaf eine breite
Marschformation angenommen werden, so ist die geeignete Gruppierung anzuordnen. Alle
hinter der Front Eingeteilten haben an die Tete und Queue, beziechungsweise in etwa
vorhandene halbe und einzelne Rotten einzutreten.

378. Das Sammeln der Kompagnie erfolgt in der Kolonne; das Sammeln in einer anderen
Formation muf} besonders befohlen werden.

Der Kompagniekommandant benimmt sich wie der Zugskommandant (P. 261).



Das Sammeln erfolgt auf das Kommando (Signal):
,h-te Kompagnie!"
,»Vergatterung !" oder ,,Vergatterung — Laufschritt!" (,,Direktion.....!").

Ist die Kompagnie ortlich vereinigt, so sammeln sich die Ziige nach den dienstlichen
Nummern. In der Kolonne begibt sich hiebei der Kommandant des ersten, in der
entwickelten Linie jener des zweiten Zuges auf 2 Schritte hinter den
Kompagniekommandanten oder auf den von Letzterem bezeichneten Platz.

Sind die Ziige vom Sammelplatze weiter entfernt, so sind sie wihrend der Bewegung zu
sammeln und geschlossen einzufithren. Der Kommandant des zuerst einlangenden Zuges
begibt sich — falls nicht das Sammeln nach den dienstlichen Nummern befohlen wurde —
auf 2 Schritte hinter dem Kompagniekommandanten oder auf den ihm bezeichneten Platz,
die librigen Ziige reihen sich nach der Reihenfolge, beziehungsweise Richtung ihres
Eintreffens ein. In der entwickelten Linie ist es sonach gleichgiiltig, ob dieses Einreihen
beiderseits oder nur auf einer Seite des zuerst eintreffenden Zuges erfolgt.

Das Sammeln ist auch im Sinne des Punktes 2G2 zu tiben.

§ 30. Aufstellungs- und Bewegungsbehelfe. Gewehrund Handgriffe,
Generaldecharge.

379. Die Richtung, die Chargenrichtung, das Offnen und SchlieBen, sowie die
Wendungen erfolgen auf das Kommando des Kompagniekommandanten wie beim Zuge
(§ 18).
In der Kolonne treten auf:

., Richtung rechts (links)! Chargen — marsch!" nur die Chargen des ersten Gliedes des 1.
Zuges und der Fahnentrager vor.

Auf: ,, Rechts (Links) richt — euch!"
rliicken alle Ziige gleichzeitig vor, die Zugskommandanten berichtigen Stellung, Distanz und
Richtung, der Kompagniekommandant die Deckung der Rotten.

380. Nach dem Verkehren gelten fiir die Kompagnie dieselben Bestimmungen wie fiir
den Zug.

381. Die Gewehr- und Handgriffe sowie die Generaldecharge werden auf das Kommando
des Kompagniekommandanten gleichzeitig ausgefiihrt (§ 22).

§ 31. Formierung der Kolonne aus der entwickelten Linie.

382. Die Formierung der Kolonne erfolgt nach vorwérts sowie auf der Stelle in der Regel
auf den 2. Zug.

a) Nach vorwirts von der Stelle oder wihrend des Marsches kommandieren auf das
Aviso des Kompagniekommandanten:

., Kolonne vorwdirts!"
die Kommandanten des 1., 3. und 4. Zuges die Wendung mit Doppelreihen nach der Seite
des 2. Zuges.

Von der Stelle erfolgt dann das Kommando:

(,, Direktion......!") ,, Kompagnie — marsch!"

Der 2. Zug bildet die Tete der Kolonne und riickt so lange gerade, beziehungsweise in der
bezeichneten Direktion vor, bis der Kompagniekommandant

»1. Zug - halt!" kommandiert.



Die tibrigen Ziige riicken derart In die Kolonne, daf3 zunichst der 1., dann der 3., endlich
der 4. Zug sich hinter die Tete einreihen. Sobald die Deckung erlangt ist, kommandieren die
Zugskommandanten: ,, Rechts (Links) — Front" und nach Erreichung der Distanz:

,Zug - halt!"'*)

383. b) Auf der Stelle kommandieren auf das Aviso des Kompagniekommandanten:

., Kolonne !"
die Kommandanten des 1., 3. und 4. Zuges wie bei der Formierung der Kolonne vorwirts die
Wendung mit Doppelreihen. Auf das folgende Kommando:

wMarsch!"
des Kompagniekommandanten treten diese Ziige aus, brechen mit den Teten sogleich
rlickwirts aus der Front, werden von ihren Kommandanten in ihre neue Aufstellung gefiihrt
und hier zum ,,Halt" und ,,Rechts (Links) Front" befehligt.

384. Die Formierung der Kolonne nach vorwirts und auf der Stelle auf einen anderen
Zug mub} besonders befohlen werden. In diesem Falle reihen sich hinter den an die Tete
gelangenden Zug zuerst die rechts-, dann die linksstehenden Ziige ein.

Ist die Kolonne in einer neuen Direktion zu bilden, so hat die Bezeichnung derselben dem
Aviso ,, Kolonne" voranzugehen. Auf der Stelle hat in diesem Falle der Kommandant des an
die Tete gelangenden Zuges sofort die Annahme der neuen Front zu befehlen,

385. Formierung der Kolonne nach rechts (links).

a) Wihrend des Marsches. Auf das Kommando des Kompagniekommandanten:

., In jedem Zuge rechts (links) — schwenkt!"
und nach der Schwenkung:

(,, Direktion......................! D", Grad — aus!"
,, Kolonne! 1. Zug — halt!"
werden die riickwértigen Ziige nach Berichtigung der Deckung und Erreichung der
Distanzen von ihren Kommandanten zum Halten befehligt.

386. b) Auf der Stelle. Auf das Kommando des Kompagniekommandanten:
(,, Direktion..............!) Kolonne rechts (links)!
Halb — rechts (links)!"
macht alles die halbe Wendung, mit Ausnahme der an den rechten (linken) Fligeln der Ziige
im ersten Gliede stehenden Chargen, welche die ganze Wendung ausfiithren oder die
befohlene Direktion annehmen. Auf das Kommando :

wMarsch!"
des Kompagniekommandanten fiihrt jeder Zug den Aufmarsch aus. Die riickwértigen Ziige
berichtigen Deckung und Distanz.

*) Anmerkung fiir alle Formationsdnderungen: Zur beschleunigten Annahme einer neuen Formation kann der
Kompagniekommandant nach seinem Kommando oder wihrend dessen Ausfithrung avisieren ,,Laufschritt)!](;
der Zug, auf welchen die Formationsédnderung geschieht, marschiert, solange nichts weiter befohlen wird, im
vollen Schritt weiter.

Dem Kompagniekommandanten bleibt es auch iiberlassen, den vordersten Zug statt zum Halten zum
,Kurzen Schritt" zu befehlen. Die tibrigen Ziige gehen, sobald sie in das richtige Verhéltnis gelangt sind,
gleichfalls in kurzen Schritt iiber.



§ 32. Entwicklung aus der Kolonne.

387. Die Entwicklung aus der Kolonne nach vorwirts erfolgt auf der Stelle und wéhrend
des Marsches auf das Aviso des Kompagniekommandanten:

., Aufmarschieren!" oder ,, Rechts (Links) vorwdrts aufmarschieren !"

Auf der Stelle formieren im ersten Falle auf das Kommando der Zugskommandanten der
2. Zug Doppelreihen rechts, der 3. und 4. links — in letzterem Falle der 2., 3. und 4. Zug
Doppelreihen rechts (links).

Der Kompagniekommandant kommandiert dann:

,» Marsch!"

Die Kommandanten des 2., 3. und 4. Zuges fiihren ihre Ziige parallel mit der
einzunehmenden Front soweit als notig seitwérts, kommandieren ,, Links (Rechts) Front" und
riicken in die Frontlinie ein.

Wihrend des Marsches werden der 2., 3. und 4. Zug in der Regel wie beim Aufmarsche
auf der Stelle in das neue Verhiltnis gefiihrt, wobei der 1. Zug vom
Kompagniekommandanten zum ,, Halt" befehligt wird.

388. Wird der Aufmarsch an einer weiter vorwirts gelegenen Linie befohlen, so sind die
rlickwirtigen Ziige mittels der Ziehung und darauf folgendem ,, Grad aus" einzufiihren,
wenn die Ausniitzung von Deckungen u. dgl. nicht ein anderes Verfahren angezeigt macht.

Die Entwicklung in eine neue Direktion erfolgt im Sinne des Punktes 384, 2. Absatz.

389. Wihrend einer Bewegung mit Ziigen in Doppelreihen auf gleicher Hohe wird auf
das Aviso :

,,(Direktion.....!) Links (Rechts) aufmarschieren !"
der an der Aufmarschseite befindliche Zug von seinem Kommandanten sogleich zum
Frontieren, dann — wenn in Reihen marschiert wurde und der Kompagniekommandant nicht
das Verbleiben in der gedffneten Linie avisiert — zum Schlieen befehligt und solange
vorgefiihrt, bis der Kompagniekommandant ,, /. Zug — halt"” kommandiert. Die anderen
Zige setzen die Bewegung fort, bis jeder von ihnen Raum zum Einriicken in die neue
Frontlinie gegewonnen hat.

Wurde der Marsch wihrend einer Seitenbewegung der Kolonne eingestellt, so ist auf das
gleiche Aviso der an der Aufmarschseite befindliche Zug von seinem Kommandanten zum
Frontieren (aus Reihen zum Herstellen) zu befehligen, wéhrend auf das folgende
Kommando:

“Marsch!"
des Kompagniekommandanten die {ibrigen Ziige austreten und in ihr Verhéltnis gefiihrt
werden.

Zur Entwicklung in der Marschrichtung nehmen auf das Aviso ,, Aufmarschieren" die
Fligelziige Entwicklungsabstand; die beiden rechts befindlichen Ziige bewirken den
Aufmarsch rechts, die tibrigen links vorwérts.

390. Zur Entwicklung der Kolonne in eine Flanke 1463t der Kompagniekommandant in die
beabsichtigte neue Frontlinie schwenken oder befiehlt die Wendung dahin und kommandiert
dann den Aufmarsch.

Driangt die Zeit, so avisiert er: ,, (Direktion.......!)

Rechts (links, halbrechts) aufmarschieren! (Laufschritt!)"” Der Queuezug beginnt sofort die
Schwenkung nach der bezeichneten Seite, die iibrigen Ziige, nachdem sie den erforderlichen
Raum nach vorwirts gewonnen haben.

391. Nachdem die Entwicklungen formell geiibt wurden, sind sie spater auf Grund
einfacher Annahmen auch hinter Deckungen und zur Abgabe des Feuers anzuordnen.



Will der Kommandant die Entwicklung léngs einer bestimmten Linie, so ist letztere im
Aviso anzufiihren, z. B. ,, Ldngs des Dammes aufmarschieren!"”. Die Zugskommandanten
sorgen fiir die von jeder Steitheit freie Ausniitzung des Terrains und ordnen selbstindig die
den Verhiltnissen entsprechende Korperlage an.

§ 33. Reihen und Doppelreihen.

392. Aus der entwickelten Linie erfolgt die Formierung der Reihen und Doppelreihen
nach § 19. Bei Doppelreihen bilden die zwischen den Ziigen befindlichen Chargen eigene
Doppelreihen.

Die hinter der Front Eingeteilten bleiben auf ihren Pldtzen. Die im letzten Absatz des P.
368 Genannten schliefen an die Queue der Kompagnie an.

393. Ist auf Mérschen "Abgeblasen” (Signal oder weiterzugebender Ruf), so marschieren
bei jeder Kompagnie der Feldwebel und ein Offizier oder Féhnrich an der Queue, die
anderen Zugskommandanten an der Tete oder an der Queue. Bei der Tetekompagnie jedes
Bataillons gibt vorne ein Offizier das Tempo an.

Auf Mirschen koénnen die hinter der Front Stehenden an der Tete und Queue,
beziehungsweise in etwa vorhandene halbe und einzelne Rotten eingeteilt werden.

394. Aus der Kolonne erfolgt die Formierung der Reihen und Doppelreihen auf das
Kommando:

,, Reihen (Doppelreihen) abfallen! Rechts (Links) —
um!" (,, Direktion.....!")
und zum Antritt der Bewegung von der Stelle:

1. (4.) Zug — marsch!”

Die tibrigen Ziige schliefen auf das Kommando ihrer Kommandanten an, sobald Raum
vorhanden ist.

395. Die Entwicklung aus Reihen und Doppelreihen geschieht wie beim Zuge (§ 21). Bei
der Entwicklung haben die zwischen den Ziigen befindlichen Chargen zu ihren Ziigen zu
gelangen. Zur Entwicklung in der Marschrichtung wird es oft zweckmiBig sein, vorher die
Kolonne zu bilden oder in jedem Zuge aufmarschieren zu lassen.

396. Der Ubergang aus Reihen oder Doppelreihen in die Kolonne vorwiirts erfolgt auf der
Stelle und wihrend des Marsches auf das Kommando des Kompagniekommandanten :

., (Direktion.....!) Kolonne rechts (links) vorwdrts! —

Halb — rechts (links)!",

worauf die Ziige mit Ausnahme jener Chargen, welche als Stiitzpunkte zu dienen haben, die
erforderliche Wendung vollfiihren.

Auf der Stelle erfolgt auf das Kommando:

w,marsch!"
des Kompagniekommandanten der Aufmarsch der Ziige, dann das Berichtigen der Deckung
und Distanz.

Wihrend des Marsches gehen die riickwértigen Ziige nach Berichtigung der Distanz
wieder in kurzen Schritt {iber, worauf der Kompagniekommandant ,, Voller Schritt"
kommandiert.

397. Die Entwicklung nach Passierung eines Engweges geschieht nach Punkt 290. Die
halbe Wendung und der Ubergang in die Kolonne sind in einem solchen Falle von den
Zugskommandanten nach und nach anzuordnen.



398. Die Formierung der Kolonne aus Reihen oder Doppelreihen in eine Flanke erfolgt
auf das Aviso des Kompagniekommandanten:

., (Direktion.....!) Kolonne links (rechts)! "

Von der Stelle und wihrend des Marsches hat der Kommandant des 1. Zuges diesen
sofort zum Frontieren (und Schlieen) zu befehligen.
Von der Stelle erfolgt dann das Kommando:

,, Kompagnie - marsch!" Der erste Zug marschiert solange fort, bis der
Kompagniekommandant ,, /. Zug — halt!" kommandiert; die tibrigen Ziige riicken an den
vom 1. Zuge verlassenen Platz, machen Front und nehmen Distanz.

§ 34. Bewegungen.

399. Der Marsch ist in jeder Formation auf lange Strecken, sowohl auf ebenem als auf
schwer gangbarem Boden und in hindernisreichem Terrain zu iiben. In letzterem Falle kann
ohne Schritt marschiert werden, doch darf das feste Gefilige der Kompagnie nicht verloren
gehen. Auch ist die Kompagnie zu schulen, in jedem Terrain rasch eine neue Direktion
anzunehmen.

400. Direktionscharge in der Kompagnie ist:

a) In der entwickelten Linie und in der Kolonne die rechte Fliigelcharge des ersten
Gliedes des 1. Zuges. Auch kann die Direktion nach links oder auf die Mitte tibertragen
werden.

Bei ,, Direktion Mitte" geht die Direktion in der entwickelten Linie auf die Charge des
inneren Fliigels des 3. (bei einer Halbkompagnie 2.) Zuges, wenn die Kompagnie in drei
Ziige rangiert ist. auf die Mitte des 2. Zuges {iber.

b) Beim Marsche in Doppelreihen (Reihen) aus der entwickelten Linie die Tetecharge des
ersten Gliedes; in der Kolonne dieselbe Charge des fritheren Tetezuges, beziechungsweise
eines vom Kompagniekommandanten zu bestimmenden Zuges.

¢) Bei der Ziehung die vorderste Charge in der Marschrichtung.

401. In der Kolonne bleiben die Direktionschargen (Mittelrotten) der Ziige aufeinander
gedeckt und sorgen fiir die Einhaltung der Distanzen.

402. Antritt und Einstellen des Marsches, Schwenkung und Ziehung werden in gleicher
Weise angeordnet und ausgefiihrt wie im Zuge, nur bewegt sich bei der Schwenkung in
entwickelter Linie die Charge am Drehpunkte auf einem Kreisbogen, dessen Halbmesser
vier Schritte betragt.

403. Auf das Kommando des Kompagniekommandanten zur Schwenkung in der Kolonne
hat der 1. Zug die Schwenkung sogleich zu beginnen, die iibrigen Ziige marschieren ohne
Riicksicht auf die Distanz im vollen Schritte bis an den Schwenkungspunkt und schwenken
dort ohne weiteres Kommando.

Auf das Kommando des Kompagniekommandanten:

,,(Direktion.....!) Grad— aus!"
geht der 1. Zug gleich in die neue Marschrichtung {iber. Die folgenden Ziige vollenden
nacheinander die Schwenkung und berichtigen Deckung und Distanz.

404. Beim Marsche mit Ziigen in Doppelreihen (Reihen) auf gleicher Hohe haben die
Teten der Ziige nach dem Direktionszuge Richtung und Distanz einzuhalten.

405. Bei der Schwenkung wihrend eines solchen Marsches haben die Teten aller Ziige
unter Beibehaltung ihrer Distanzen wie eine entwickelte Linie zu schwenken. Die den Teten
folgenden Doppelreihen marschieren im vollen Schritte gerade fort und Schwenken beim
Anlangen am Schwenkungspunkte in derselben Weise.



Auf das Kommando des Kompagniekommandanten:

., (Direktion.......!) Grad — aus!"
verkiirzen die Teten die ersten Schritte.

406. Direktionsénderungen unter kleineren Winkeln erfolgen nach P. 130.

Wird gehalten, bevor alle Teile die Schwenkung vollendet haben, so nehmen die
riickwirtigen Ziige (Doppelreihen) auf Aviso oder Wink des Kompagniekommandanten
rasch Deckung und Distanz.

407. Bei der Ziehung in der Kolonne bleiben die Ziige in dem durch die halbe Wendung
erlangten Verhiltnisse.

I1. Die Kompagnie im Gefecht.

§ 35. Alligemeines und Gefechtsform.

408. In der Gefechtsform gliedert sich die Kompagnie in die ,,Schwarmlinie" und
~Kompagniereserve".

Die Zahl der Ziige, welche anfinglich fiir die Schwarmlinie zu bestimmen sind, richtet
sich nach dem Gefechtszweck und dem Terrain, im Verbdnde auch nach dem verfiigbaren
Raum.

409. Die entscheidende Wichtigkeit, welche das Feuer im Gefechte hat, weist darauf hin,
die Ziige so zu gruppieren, dal3 von Haus aus eine gro3e Anzahl von Gewehren zur Wirkung
gebracht werden kann. Andrerseits muB3 fiir Ndhrung des Feuers durch Reserven, oft auch fiir
Flankenschutz vorgesorgt werden.

Je nachdem diese Aufgaben der Kompagnie allein zufallen, zum Teile oder ganz auf
andere Kompagnien iibergehen, wird die Reserve stirker oder schwécher zu bemessen sein.
Am stérksten wird sie in der Regel zu halten sein, wenn die Kompagnie — selbsténdig
auftretend — unter noch nicht geklarten Verhiltnissen ein Gefecht beginnt, oder wenn sie
am Fliigel einer Gefechtsfront kampft.

Gebietet es die Lage, so darf auch das sofortige Auflosen der ganzen Kompagnie in die
Schwarmlinie nicht gescheut werden. Die in solchen Féllen zur dauernden Erhaltung ihrer
Feuerkraft notwendige fremde Unterstiitzung fiihrt aber bald zur Vermengung der
Kompagnieverbénde.

410. Der Gefechtsraum einer selbstdndigen oder einer am Fliigel kimpfenden Kompagnie
richtet sich ausschlieBlich nach der Gefechtslage und nach dem Terrain.

Beim Angriff im beiderseitigen engen Verbande wird die Ausdehnung der Kompagnie in
der Regel nicht tiber 200 Schritte betragen.

In sonstigen Lagen wird der Frontraum oft gr6Ber gehalten werden konnen..

In stark bedecktem Terrain miissen die Ziige gut beisammengehalten, Distanzen und
Absténde verringert werden.

411. Die Annahme der Gefechtsfront kann aus jeder Formation und nach jeder Richtung,
wihrend der Bewegung oder von der Stelle aus erfolgen.

Der Befehl hiezu hat in der jeweilig zweckméBigen Reihenfolge und soweit erforderlich,
kurz zu enthalten:

Die Richtung und den Zweck der Entwicklung, die Ziige, welche die Schwarmlinie bilden
sollen, die einzunehmende Ausdehnung, die Direktion, den Direktionszug und den Platz der
Kompagniereserve, z. B.:

., Gradaus — Vorriickung entlang des Baches! 1. Zug Schwarmlinie! Reserve im Staffel
links!"
oder:



., Angriff auf den Wald! 1. und 3. Zug Schwarmlinie — Ausdehnung je 100 Schritt!
Direktion 3. Zug das Kreuz! Reserve: 2. Zug hinter der Mitte, 4. Zug im Staffel links "
oder:

,, Halblinks — Besetzung des Grabens von der Briicke bis zum Baum! 1. und links davon
2. Zug Schwarmlinie! Reserve beim Heuschober !"
oder:

., Auf der Stelle — 1., 2. und 3. Zug Schwarmlinie! Direktion 2. Zug! — Reserve hinter
der Mitte!"
oder:

,, Beschieffung der auffahrenden Artillerie! Vorwdrts im Graben — Kompagnie
Schwarmlinie! Laufschritt!”

Solche kurze Befehle werden oft, namentlich in dringenden Fillen und inmitten einer
groBeren Gefechtsfront ausreichen miissen. Wo es hingegen die Zeit gestattet und wo es von
Haus aus mdoglich ist, den Ziigen klar umschriebene Aufgaben zu stellen, wird der
Kompagniekommandant disponieren, zum Beispiel:

., Angriff auf den Steinbruch rechts der Strafse! 1. Zug hier auf der Kuppe Schwarmlinie!
Den Feind im Steinbruch beschiefpen! — Oblt. X. mit dem 2. und 3. Zug gedeckt am
Waldrande rechts bis zum Jédgerhaus, dann Feuertiberfall und Sturm gegen feindliche
Flanke. 4. Zug Reserve im Staffel rechts beim Gehdft!"
oder:

,, Festhaltung des Raumes von der Waldkuppe links bis zum Meierhof! 4. Zug besetzt die
Waldkuppe und hindert das Vorgehen des Gegners iiber die Niederung. Eingraben! 2. Zug
im Meierhof festsetzen und diesen hallen. Reserve: 1. Zug im Staffel rechts bei der
Waldspitze! Rechte Flanke decken! 3. Zug hinter dem 4. in der Schottergrube!"

412. Die Kommandanten der in die Schwarmlinie bestimmten Ziige fiihren diese — wenn
es die feindliche Gegenwirkung gestattet, vorerst geschlossen — sofort in die richtige Front
und auf entsprechenden Abstand vom Direktionszuge. Den Ubergang in die Schwarmlinie
befehlen sie, sobald es die Gefechtsverhéltnisse erfordern. (P. 315 und 318.)

Erfolgt die Annahme der Gefechtsform aus der Kolonne oder aus der Marschkolonne
nach vorwirts, so nehmen die in die Schwarmlinie bestimmten Ziige (falls der
Kompagniekommandant nichts anderes befiehlt) ihre Pldtze wie beim ,,Aufmarschieren".

Die Kompagniereserve wird — wenn die Ziige, aus denen sie gebildet wird, vereint
bleiben — von dem hochsten (rangéltesten) Kommandanten dieser Ziige kommandiert und
in ihr Verhiltnis gefiihrt.

413. Zum Kompagniekommandanten begeben sich: der Feldwebel (als sein Organ zur
Regelung des Verbindungsdienstes und Munitionsersatzes), die Distanzmesser und die nach
P. 375 bestimmten zwei Spielleute, die librigen Spielleute nach stindiger oder besonderer
Zuweisung zu den Ziigen.

Sind die Pioniere und Telephonisten bei der Kompagnie, so verwendet sie der
Kompagniekommandant nach ihrer besonderen Ausriistung und Ausbildung. Finden sie
darin keine Verwendung, so werden sie einem womdglich vorher zu bestimmenden Zuge
angeschlossen.

Die Signalmannschaft bleibt, wenn nicht ihre Verwendung angeordnet wurde, bei ihren
Ziigen.

Sanitdtsgehilfe und Blessiertentrdger versehen ihren Dienst nach den Weisungen ihrer
arztlichen Vorgesetzten, bei der selbstindigen Kompagnie nach den Befehlen des
Kompagniekommandanten.

Ist der Kompagniemunitionswagen (sind die Kompagniemunitionstragtiere) bei der
Kompagnie, so bestimmt der Kompagniekommandant den Aufstellungsplatz. Der
Rechnungsunteroffizier ist hier oder als Kommandant der Fahrkiiche einzuteilen.



Die Offiziersdiener folgen, soferne sie nicht in anderer Weise vereint wurden, derart den
Bewegungen ihrer Kompagnie, daf sie ihren Herren rechtzeitig zur Verfiigung stehen; bei
Verwundung der letzteren sind sie zur Hilfeleistung berufen.

414. Der Kompagniekommandant sorgt fiir die Aufkldrung und Sicherung, sowie fiir die
Verbindung innerhalb der Kompagnie, mit dem vorgesetzten Kommandanten und mit
Nachbarabteilungen.

Die Zugskommandanten in der Schwarmlinie und der Kommandant der Reserve haben
diese Mallnahmen nach Bedarf, besonders in Bezug auf das Terrain, selbsttéitig zu ergénzen.
Der Reserve fillt insbesondere der Riicken- und Flankenschutz zu.

415. Der Kompagniekommandant muf} die Leitung der ganzen Kompagnie im Gefechte
jederzeit in der Hand behalten.

Er hilt sich dort auf, wo er das Gefecht am besten leiten kann und soll keine
Detailverfiigungen treffen, die seine Aufmerksamkeit von der Fiihrung des Ganzen
ablenken.

Ist die Leitung der Ziige mit der Stimme oder durch gedeckte Entsendung von
Ordonnanzen nicht méglich und reichen Zeichen oder Pfiffe nicht aus, so konnen Relais auf
Ruf(Wurf)weite aufgestellt werden. Wo erforderlich und ausfiihrbar, ist telephonische oder
optische Verbindung herzustellen.

416. Die Zugskommandanten haben ihr Verhalten im Sinne der Aufgabe und der
allgemeinen Absicht mit dem Benehmen des Direktions- oder jenes Zuges, welcher durch
Ausniitzung glinstiger Verhéltnisse im Angriffe Terrain gewonnen hat, in Einklang zu
bringen, ohne fiir jeden Fall einen besonderen Befehl zu erwarten.

Sie miissen stets bestrebt sein, sich gegenseitig zu unterstiitzen und im richtigen
Verhiltnisse innerhalb der Kompagnie zu bleiben; falls die Gefechtsverhiltnisse eine
Trennung herbeigefiihrt haben oder ein besonderer Auftrag erfiillt ist, miissen sie sich sobald
als moglich wieder der Kompagnie anschlief3en.

Uber Wahrnehmungen, welche den Gefechtsgang beeinflussen konnen, haben sie sofort
Meldung zu erstatten, wenn notig auch die Nachbarabteilungen zu verstdandigen.

417. Die Kompagniereserve wird je nach ihrer voraussichtlichen Verwendung getrennt
oder vereint, hinter die Front oder an einen, ausnahmsweise an beide Fliigel verwiesen. Thre
Entfernung von der Schwarmlinie und ihre Formation wird durch die Forderung bestimmt,
stets zum rechtzeitigen Eingreifen bereit zu sein, dabei aber vorzeitige Verluste zu
vermeiden. (P 577, 578).

Im selbstédndigen Verhiltnisse oder bei einer am Fliigel einer Gefechtslinie kimpfenden
Kompagnie ist die Reserve wenn moglich zur Umfassung des Gegners oder zur Abwehr
einer feindlichen Umfassung, sonst aber zur Verstirkung der Schwarmlinie zu verwenden.

418. Der Kommandant der Reserve hat sich tunlichst dort aufzuhalten, von wo er den
Kompagniekommandanten sehen kann. Wiirde ihn dies zu weit von seiner Abteilung
entfernen, so hat er einzelne Leute auszuscheiden, welche ihm Zeichen (Befehle) des
Kompagniekommandanten tibermitteln. Im bedeckten Terrain sind, wenn nétig, Rotten zu
bestimmen, welche die Verbindung mit der Schwarmlinie und mit dem
Kompagniekommandanten erhalten.

§ 36. Bewegungen und Verinderungen in der Gefechtsform.

419. Zwingt im Angriff das Feuer des Gegners zur Unterbrechung der flieenden
Bewegung und zur Er6ffnung des Feuers, so wird das weitere sprungweise Vorgehen der
Kompagnie meist zugsweise mit gegenseitiger Feuerunterstiitzung durchgefiihrt. Spriinge
mit weniger als Zugsbreite verlangsamen das Vorwirtskommen und erschweren die
Einwirkung der Zugskommandanten, die Leitung und Verteilung des Feuers. Wo aber das



gleichzeitige Vorbringen ganzer Ziige unmdglich ist, mul doch getrachtet werden,
schwarmweise oder in noch kleineren Gruppen — wo nétig schleichend oder kriechend —
Raum nach vorwirts zu gewinnen. Je mehr Ziige diese Mittel gleichzeitig anwenden, um so
mehr wird das Feuer des Gegners auf kleine Ziele zersplittert, um so mehr muf3 aber auch
einer Gefidhrdung der vorgehenden Gruppen durch sorgfiltige Zielwahl der das Feuer
fortsetzenden Teile vorgebeugt werden.

Inwieweit das gleichzeitige Vorgehen der Schwarmlinie der ganzen Kompagnie zuléssig
erscheint, richtet sich nach den vorhandenen Deckungen und der Wirksamkeit des
feindlichen Feuers.

420. Die Spriinge werden entweder vom Kompagniekommandanten befohlen oder von
den Ziigen aus eigenem Antrieb der Zugskommandanten durchgefiihrt.

Die Bewegungen der Schwarmlinie geschehen im Einkldnge mit dem Direktionszuge.
Wer aber durch Ausniitzung giinstiger Verhéltnisse im Angriffe Raum nach vorwérts
gewinnen kann, ist verpflichtet, dies zu tun. Nach ihm richten sich dann die anderen Ziige.

421. Die Reserve folgt der Schwarmlinie in der dem Terrain und der feindlichen
Feuerwirkung jeweilig entsprechenden Weise.

422. Das Verstdrken der Schwarmlinie geschieht durch Verldngern oder Verdichten
derselben.

423. Beim Verlidngern ist im Angriff stets anzustreben, iiber die Schwarmlinie
vorzubrechen, sie zu tibergreifen. Dies wird trotz aller Achtsamkeit nicht selten zur Folge
haben, daB} der Fliigel der weiterfeuernden Schwarmlinie das Feuer einstellen mul.

424. Das Verdichten erfolgt in der Regel durch Einschieben in die Liicken. Um ein
ZusammenschlieBen der Pliankler zu vermeiden, regeln die Kommandanten der zur
Verdichtung bestimmten Ziige das Vorgehen womdoglich durch Verteilung der Schwirme
auf die in der vorderen Linie erkennbaren Liicken.

Bei geringer Entfernung ist zu trachten, die vordere Linie mit einem Sprung in
Schwarmlinie zu erreichen. Um aber zu verhiiten, daf3 sich zwei Schwarmlinien
hintereinander etablieren, ist bei gréBerer Entfernung die zur Verdichtung bestimmte
Reserve vorerst in geeigneter geschlossener Form (im deckungslosen Terrain und im
wirksamen feindlichen Feuer in eingliedriger gedffneter Linie) heranzufiithren und erst spater
die Schwarmlinie zu bilden. Der Zweck der Verdichtung ist aber stets schon beim Beginne
des Vorgehens bekanntzugeben.

Beim Einlangen in der schieenden Schwarmlinie rufen deren Zugs- und
Schwarmkommandanten, wenn nétig auch die feuernden Leute, der Verstarkung Ziel und
Aufsatz zu.

Zumeist wird es notwendig sein, das verstirkte Feuer der verdichteten Schwarmlinie
durch einige Zeit wirken zu lassen, um ein weiteres Vordringen zu ermoglichen.

Gelingt es aber dem verdichtenden Teile, die vordere Schwarmlinie in solcher Verfassung
zu erreichen, daB ein sofortiges weiteres Vorgehen moglich ist und liegt ein solches in der
Absicht des Kompagniekommandanten, so ruft der Kommandant der Verstiarkung, sobald
diese knapp an die Schwarmlinie herankommt:

,, Feuer einstellen! (,, Aufsatz n hundert!) Vorwdrts!'

Der letztere Ruf ist von allen seinen Leuten zu wiederholen.

425. Bei einer Vermengung der Ziige und Schwiarme iibernehmen die vorhandenen
Zugs- und Schwarmkommandanten oder deren Stellvertreter das Kommando der ndchst
befindlichen Teile und Gruppen der Schwarmlinie, ohne Riicksicht auf den normalen
Dienstverband. Mannschaft wie Offiziere miissen gewohnt sein, in solchen Fillen den
Befehlen auch derjenigen zu gehorchen, die nicht ihre gewohnlichen Vorgesetzten sind und
selbsttdtig zu handeln, wo die Leitung im Gefechte versagt.

Zur Wiederherstellung der fritheren Verbénde ist jede Gelegenheit zu beniitzen.



426. Hinsichtlich des Zuriickgehens gilt das beim Zug Gesagte (P. 330).

Befiehlt der Kompagniekommandant den Riickzug, so ist die noch vorhandene
Kompagniereserve — wenn nétig — rasch in einer geeigneten, womoglich seitwértigen
Stellung zu entwickeln, um das Zuriickgehen der Schwarmlinie durch kriftiges Feuer zu
erleichtern.

§ 37. Feuer.

a) Der geschlossenen Kompagnie.

427. Das Schieflen der geschlossenen Kompagnie erfolgt zugsweise tiber Befehl des
Kompagniekommandanten. Im Verbénde des Bataillons steht dem Bataillons-
kommandanten das Recht zur Anordnung der Feuerer6ffnung zu, ausgenommen, wenn
dringende Fille ein selbstdndiges Handeln des Kompagniekommandanten heischen. Der
Kompagniekommandant avisiert:

., Schieffen ",
worauf die vor der Front Stehenden auf dem kiirzesten Wege hinter die Front eilen, sodann
das Ziel, die Aufsatzstellung (wenn nétig den Zielpunkt, sowie die Feuervereinigung oder
Verteilung) und die Feuerart. Zum Ubergange aus dem Salven- in das Einzelfeuer avisiert er:
,, Einzelfeuer!"”, aus diesem in das Salvenfeuer: ,, Feuer einstellen !", dann: ,, Salven
weiterfeuern!”

428. Die Zugskommandanten wiederholen das Aviso des Kompagniekommandanten nur
soweit erforderlich. Sie fithren, wenn nétig ihre Ziige — ohne die Nebenziige zu beirren —
in ein richtiges Verhiltnis zum Ziele und lassen die geeignete Korperlage annehmen. Oft
werden wenigstens die Fliigelzlige ein Glied bilden kdnnen (P. 304).

429. Der Kompagniekommandant kann den Befehl zum SchieBen auch wihrend einer
Bewegung oder Formationsédnderung erteilen.

430. Ziige, welche das angegebene Ziel voriibergehend nicht sehen, dndern die
Korperlage; wird dadurch der Zweck nicht erreicht, so bleiben sie schuf3bereit.

431. Zur Abgabe einer Probesalve avisiert der Kompagniekommandant:

., n-ter Zug Schieflen! Probesalve!"
und bezeichnet das Ziel und die Aufsatzstellung (den Zielpunkt), worauf der bezeichnete
Zug mit dem Schieflen beginnt, wihrend die {ibrigen Ziige sich moglichst decken.

Nach Ermittlung der richtigen Aufsatzstellung wird das Feuer fiir die ganze Kompagnie
angeordnet. Wenn notig schieBBe die Ziige (Schwidrme oder Glieder) mit verschiedenen
Aufsitzen (P. 338 letzter Absatz).

432. Zum zeitweiligen Einstellen des Feuers avisiert der Kompagniekommandant:

., Feuer einstellen!"”

Zur Fortsetzung des Feuers bezeichnet er, wenn notig, erneuert Ziel, Aufsatzstellung
(Zielpunkt. Feuervereinigung oder Verteilung), dann die Feuerart und avisiert:

., Weiterfeuern "

Zum génzlichen Einstellen des Feuers avisiert er: ,, Feuer einstellen!" — ,, Aufsatz

normal!" — |, In die Balance!" ,, Beim Fuf3!" (,, Schultert!").

b) Feuer der Schwarmlinie.

433. Die Leitung des Feuers im Grofen mul} sich der Kompagniekommandant solange
als moglich wahren.

434. Zur Eroffnung des Feuers avisiert er:

., Schieflen ",
bezeichnet jenen Abschnitt der feindlichen Aufstellung oder jene Abteilung des
vorriickenden Gegners, gegen welche das Feuer zu richten ist, dann die Aufsatzstellung und



regelt, wenn notig, die Vereinigung oder Verteilung des Feuers.

Er beobachtet die Wirkung des Feuers und die Gefechtsverhiltnisse, tiberldft aber die
Detailfithrung des Feuergefechtes den Zugskommandanten.

435. Unter Umsténden kann es auch in der Schwarmlinie zweckméBig sein, durch einen
Zug das Feuer er6ffnen zu lassen. Sobald dieser eingeschossen ist, haben die tibrigen, bis
dahin moglichst gedeckten Ziige das Feuer mit der ermittelten Aufsatzstellung zu beginnen.

436. Das Einstellen des Feuers erfolgt auf das Aviso (mehrere Pfiffe, ausnahmsweise
Signal) des Kompagniekommandanten oder der Zugskommandanten (P. 347).

Wird nur fiir einen Teil der Schwarmlinie ,, Feuer einstellen” befohlen (P. 354, Al 2), so
regelt der Kornpagnieckommandant die Verteilung des Feuers der weiterschieBenden Ziige.

§ 38. Sturm.

437. Bei der selbstandigen Kompagnie ist die Anordnung des Sturmes in der Regel Sache
des Kompagniekommandanten. Das Vorstiirmen einzelner Ziige der Schwarmlinie aus
eigenem Antrieb ist nur dann gerechtfertigt, wenn ganz besonders giinstige Momente
eintreten, die der Kompagniekommandant nicht wahrzunehmen vermag, deren
Nichtausniitzung aber ein augenscheinliches Versdumnis wire.

Auch im Bataillonsverbinde wird der Kompagniekommandant oft in der Lage sein, in der
Gefechtslinie zu erkennen, wann das Niederkdmpfen des Gegners so weit vorgeschritten und
das eigene Vordringen so weit gedichen ist, dal die Ausfithrung des Sturmes Erfolg
verspricht. In solchem Falle hat er den Sturm aus eigenem Entschlu3 zu befehlen.

438. Den EntschluB3, zu stiirmen, muf} jeder Kommandant mit allen Mitteln seinem
vorgesetzten Kommandanten raschestens zur Kenntnis zu bringen trachten, damit dieser in
die Lage kommt, fiir die Mitwirkung anderer Abteilungen Befehle zu geben, um den Erfolg
zu sichern und durchgreifend zu gestalten (Fahnensignal P. 25)

439. Der Kompagniekommandant sorgt beim Sturm fiir das einheitliche
Zusammenwirken aller Teile. In selbstindiger Lage bezeichnet er jenen Teil der Kompagnie,
der den Sturm durch Feuer zu unterstiitzen hat. Die etwa noch vorhandene Reserve zieht er
meist zum Sturm heran. Ihr kann mitunter die Aufgabe zufallen, die vorderste Linie bei
eingetretener Stockung zum Einbruch in den Gegner vorzureif3en.

Im tibrigen gelten fiir die Anordnung und Durchfiihrung des Sturmes, sowie fiir das
Handgemenge dieselben Bestimmungen wie beim Zuge (§ 27).

Der zur Unterstiitzung des Sturmes im Feuern gebliebene Teil riickt der Kompagnie erst
nach, bis diese in die Stellung des Gegners eingedrungen ist.

§ 39. Vorgang bei der Ausbildung.

440. Die Grundbedingung fiir eine erfolgreiche Ausbildung der Kompagnie fiir das
Gefecht ist eine griindliche, das Verstdndnis des Einzelnen weckende Schulung der Plinkler,
Schwirme und Ziige.

Durch die Zugsausbildung muB} erreicht werden, daf3 das Feuer richtig angewendet, das
Terrain mit Geschick beniitzt werde, die Schwirme lenksam und gut in der Hand der
Zugskommandanten seien, denn bei der Ausbildung in der Kompagnie kann s sich
hauptsdchlich nur darum handeln, das verstdndnisvolle Zusammenwirken der Ziige
herbeizufiihren.

441. Die Ziige miissen die im Gefechte erforderlichen Formationen und Bewegungen
unter allen Verhiltnissen mit Ruhe, Sicherheit und Raschheit auf, Kommando, kurzen
Befehl oder bloBes Zeichen des Kompagniekommandanten austfiihren.

Plankler, Schwarm- und Zugskommandanten miissen es lernen, selbsttitig zu handeln, wenn



die Leitung im Gefechte teilweise oder ganz authort; sie miissen stets danach streben, durch
gegenseitige zweckbewufte Unterstiitzung das gemeinsame Ziel zu erreichen.

442. Um Mannschaft und Chargen mit dem formellen Teile des Uberganges in die
Gefechtsform, der Bewegung und Leitung der einzelnen Teile in derselben vertraut zu
machen, sind Ubungen tunlichst im Terrain oder auf dem Exerzierplatze vorzunehmen.

443. Die Anwendung der Formen muf} aber unter wechselnden Annahmen und in
verschiedenem Terrain geiibt werden. Hiebei sind vorerst nur einzelne Gefechtsmomente,
nicht ganze Gefechte zu {iben.

Solche Gefechtsmomente sind beispielsweise: Anmarsch vom Eintritte in den
Wirkungsbereich der feindlichen Artillerie bis zum Ubergange in die Schwarmlinie.

Bildung der Schwarmlinie aus verschiedenen Formationen, in jeder Richtung, aus
Deckungen, aus einer Ortschaft, aus einem Defile.

Vorgehen bis zur Aufnahme des Feuers; Feuererdffnung.

Verlingern, Ubergreifen, Verdichten.

Sprungweise Annéherung an den Gegner.

Nachriicken der Reserve; Wechsel der Formation derselben.

Sturm; Benehmen, wenn derselbe gelingt oder nicht.

Benehmen bei der Verteidigung; Besetzen verschiedener Objekte; Verstidrkungsarbeiten.

Vorgehen zur Umfassung Gegenmafinahmen gegen eine solche.

Durchfiihrung des Gegenangriffes; Abwehr eines solchen.

Entwicklung der Kompagnie als Vorhut, als Nachhut und als Seitenhut.

Benehmen bei Kavallerieangriffen u. dgl.

444. Die Gefechtsmomente sind unter bestimmten einfachen Annahmen, die Kompagnie
bald beiderseits im Verbande oder am Fliigel, bald selbstidndig gedacht, zu tiben. Der Gegner
ist immer, Teile der eigenen Kompagnie und Nachbarabteilungen sind soweit notig zu
markieren. Die Durchfiihrung der Verteidigung ist im Einvernehmen mit einer zweiten
Kompagnie zu schulen, welche hiebei den Angriff tibt.

Wihrend der Ausfithrung hat der Kompagniekommandant Mitteilungen tiber dasjenige zu
machen, was durch die markierenden Soldaten nicht dargestellt werden kann, im Gefechte
aber wahrnehmbar wire.

Es ist mit den einfachsten Ubungen zu beginnen die Anforderungen sind allmahlich zu
steigern.

Der Aufkldrungs-, Sicherungs- und Verbindungsdienst sowie die Befehlsiibermittlung im
Gefechte ist bei jeder Gelegenheit zu iiben und hdufig zum Gegenstand eingehender
Besprechung zu machen.

445. Der richtigen Anwendung des Feuers, der Schulung der Feuerdisziplin und
Feuerleitung ist besondere Sorgfalt zuzuwenden.

446. Sind die in einem Gefechte sich ergebenden einzelnen Momente griindlich geschult,
so ist ihre Ausfithrung im Zusammenhange zu {iben; auch dies hat in verschiedenartigem
Terrain, sowie auch in der Dunkelheit zu geschehen; hiebei ist hdufig durch plotzliches
Ausschalten einzelner Kommandanten die Ubernahme der Fiihrung und das selbstindige
Verhalten der Unterkommandanten zu iiben.

447. Wird ein Fehler begangen, der die Durchfiihrung der Ubung wesentlich
beeintrachtigt, so 146t der Kompagniekommandant dieselbe unterbrechen, bespricht die
Fehler und 148t die Ubung, wenn nétig wiederholen.



Wihrend der Ubungspausen erkliren die Zugskommandanten der Mannschaft den Zweck
des Getibten.

448. Um die Zugskommandanten in der selbstéindigen und geschickten Fiihrung ihrer
Zige auszubilden, sind Ubungen mit Gegenseitigkeit vorzunehmen.

Auch sind tunlichst oft kriegsstarke Schwérme und Ziige zu formieren und bei denselben
die Chargen und Offiziere abwechselnd einzuteilen.

449. Auf Anordnung des Bataillonskommandanten sind 6fters Ubungen der einzelnen
Gefechtsmomente und Gefechtsiibungen gegen einen markierten Gegner mit Kompagnien
von kriegsgemiBer Starke unter Zugrundelegung bestimmter Aufgaben vorzunehmen.

Die Regiments(Bataillons)kommandanten verfiigen moglichst oft die Teilnahme der
ihnen unterstellten Maschinengewehrabteilungen an diesen und an sonst geeigneten
Ubungen der Kompagnien.



Das Bataillon.

I. Das geschlossene Bataillon.

§ 40. Allgemeine Bestimmungen.

450. Ein Bataillon besteht meist aus vier, ausnahmsweise aus drei oder fiinf Kompagnien

Zwei Kompagnien werden ,,Halbbataillon" genannt und nach den Vorschriften fiir ein
Bataillon gefiihrt.

451. Im Bataillon bilden die Kompagnien die Dispositionseinheiten; der
Bataillonskommandant leitet sie mittels Avisos*) oder durch kurze, seine Absichten klar und
bestimmt bezeichnende Befehle, welche er erforderlichenfalls telephonisch oder optisch
tibermittelt oder durch den Bataillonsadjutanten, den Bataillonshornisten oder durch
Ordonnanzen tiberschickt, endlich durch Winke und Zeichen.

452. Die Befehle des Bataillonskommandanten werden auf Kommando der
Kompagniekommandanten ausgefiihrt. Eine Gleichzeitigkeit und Gleichartigkeit der
Ausfiihrung und Kommandoerteilung ist nicht kriegsgemsB, daher auch bei den Ubungen
nicht zu fordern.

453. Die Kompagniekommandanten haben selbsttitig das Terrain auszuniitzen und die
jeweilig zweckmaBige Formation anzubefehlen, wobei aber der Zusammenhang des
Bataillons und das feste Gefiige der Kompagnien gewahrt und die angegebene Linie (Front)
im allgemeinen eingehalten werden muf.

Diese initiative, verstdndnisvolle Fiihrung auch im Rahmen des geschlossenen Bataillons
ist den Kompagniekommandanten systematisch zur Gewohnheit zu machen.

454. Bei Ehrenbezeigungen auf der Stelle, bei Paraden, Richtungen, der Generaide
Charge etc., erfolgt alles, was vom Bataillon gleichzeitig ausgefiihrt werden kann,
unmittelbar auf das Kommando des Bataillons-kommandanten. welcher zu diesem Zwecke
seinem Kommando :

., Bataillon"
vorzusetzen hat.

455. LaBt der Bataillonskommandant den Marsch schlagen oder blasen, so beginnen die
Spielleute der Direktionskompagnie (P. 489). Hierauf {ibergeht das Spiel in den
Frontalformen zunéchst auf die rechts-, dann auf die linksstehenden Kompagnien, in der
Kolonne von der Tete zur Queue.

*) Das Aviso wird hdufig den Wortlaut des zur Ausfithrung zu gebenden Kommandos haben kennen, z. B.:
,Rechts schaut !", ,,Kehrt Euch !" ,,Halt! — Rechts (links) Front!" u. 8. w.



§ 41. Aufstellung.

Frontalformen.
Masse.

456. Die Kompagnien stehen in Kolonne, die Teten in gleicher Hohe, mit Abstinden von
3 Schritten nebeneinander.
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Kolonnenlinie.

457. Alle oder die vom Bataillonskommandanten bezeichneten Kompagnien stehen im
allgemeinen auf gleicher Hohe in Kolonne, beziehungsweise in jener Formation
nebeneinander, die ihren Kommandanten nach den Gefechts- oder Terrainverhéltnissen
jeweilig zweckmaBig erscheint. Wenn die Abstinde nicht befohlen oder durch Angabe der
Breitenausdehnung bestimmt wurden, so sind sie derart zu bemessen, da3 jede Kompagnie
ohne vorherige Seitenverschiebung in die entwickelte Linie iibergehen kann.

Entwickelte Linie.
458. Die Kompagnien stehen in entwickelter Linie mit Abstéinden von 3 Schritten
nebeneinander.

[/ 3 2 1
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Kolonnenformen.
450. Die Kompagnien stehen in Kolonne, entwickelter Linie (,,Kolonne mit

Kompagnien"), in Doppelreihen oder Reihen (,,Marschkolonne14) hintereinander, die
Distanz betrédgt 9 Schritte.

2°
1 & 3 i

Die Direktionschargen der Kompagnien sind auf einander gedeckt.
460. Andere Gruppierungen der Kompagnien hat der Bataillonskommandant zu
disponieren. Ebenso konnen, wo es die Umstédnde erfordern,



die angefiihrten Distanzen und Abstinde verdndert werden.

Die Bestimmungen des P. 377 gelten sinngemél3 auch fiir das Bataillon.

461. Die Kompagnien werden entweder nach ihren dienstlichen Nummern, oder nach den
Namen ihrer Kommandanten, in den Frontalformen auch als rechte (linke) Fliigel-, rechte
(linke) Mittelkompagnie, in den Kolonnenformen als Tete-, vordere (riickwértige) Mittel-
und Queuekompagnie bezeichnet.

462. Die Reihenfolge der Kompagnien, sowie der Aufstellungsplatz des Fahnentrédgers
bei der ersten Aufstellung ist aus den Zeichnungen zu ersehen. Bei drei (zwei) Kompagnien
steht der Fahnentriager bei der Mittel -(linken Fliigel-, Queue-)kompagnie; er wechselt seine
Aufstellung nur auf Befehl des Bataillonskommandanten.

Im Gefechte ist die Fahne bei einer Kompagnie der Bataillonsreserve einzuteilen.

463. Der Bataillonskommandant steht bei der ersten Aufstellung in der Masse und in der
Kolonne auf 20, in der entwickelten Linie auf 60 Schritte vor der Mitte des Bataillons, Front
gegen dasselbe.

464. Der Bataillonsadjutant und der Bataillonshornist verbleiben in der Néhe des
Bataillonskommandanten, und zwar seit- und riickwérts desselben.*)

465. Nach dem Zusammenriicken der Kompagnien in die erste Aufstellung
kommandieren die Kompagniekommandanten die Ehrenbezeigung, melden dem
Bataillonskommandanten die Zahl der ausgeriickten Ménner, kommandieren hierauf ,, Habt
acht”, ,, Ruht" und stellen sich einen Schritt seitwérts der Charge am rechten Fliigel ihrer
Kompagnie so auf, daB3 die Pferdekdpfe in der Frontlinie sind; unberittene
Kompagniekommandanten stehen in der Frontlinie.

466. Der Platz der etwa beim Bataillon befindlichen Maschinengewehrabteilung ist, wenn
nichts anderes befohlen wurde, in Frontalformen am linken Fliigel, in Kolonnenformen an
der Queue des Bataillons, mit 10 Schritten Abstand oder Distanz von der linken
Fligelbeziehungsweise von der Queuekompagnie.

P. 465 gilt auch fiir den Kommandanten der Maschinenge wehrabteilung.

467. Das Sammeln erfolgt, wenn keine andere Form befohlen wird, in der Masse und im
Sinne des P. 378.

Die zuerst eintreffende Kompagnie — beim Sammeln nach den dienstlichen Nummern
die linke Mittel(Tete)kompagnie — stellt sich auf 20 Schritte hinter den
Bataillonskommandanten oder auf den von diesem bezeichneten Platz.

§ 42. Aufstellungs- und Bewegungsbehelfe.

468. Zum Ausgleichen der Richtung eines in einer Frontalform stehenden Bataillons
avisiert der Bataillonskommandant:

., Richtung auf die n-te Kompagnie !"

Die Kompagnieckommandanten bewirken die Richtung nach der benannten Kompagnie.

469. Als Vorbereitung zur Richtung in groBeren Korpern kommandiert der
Bataillonskommandant:
., Richtung rechts (links)! Fliigelchargen des Bataillons — marsch!" ,Halt!"

Nach Feststellung der neuen Frontlinie kommandiert er die ,,Chargenrichtung", regelt die
Richtung der Chargen, deren Abstand die Kompagniekommandanten berichtigen, und
kommandiert sodann das Einriicken in die neue Frontlinie (P. 379).

*) Der Bataillonshornist der Pioniertruppe steht am rechten Fliigel-der Hornisten der Mittelkompagnie; er
begibt sich, sobald der Bataillonskommandant absitzt, zu ihm.



§ 43. Formationsinderungen.

470. Aus jeder Formation kann in jede andere unmittelbar — und zwar auf jede
Kompagnie und nach jeder Richtung — iibergegangen werden.

471. Beim Ubergange in ein neues Verhiltnis fithren die Kompagniekommandanten ihre
Kompagnien auf jenen Linien, die der Lage am besten entsprechen.

472. Sind ungleich lange Wege zuriickzulegen, so wird jene Kompagnie, die den
kiirzesten Weg hat, von ihrem Kommandanten zum Halten und Ruhen befehligt, sobald sie
den bestimmten Platz erreicht hat, oder der Bataillonskommandant ,, n-te Kompagnie —
halt!" avisiert.

473. Fiir die Plitze und die Reihenfolge der Kompagnien beim Ubergang aus einer
Kolonnen- in eine Frontalform oder umgekehrt, gelten — wenn nichts anderes befohlen wird
— dieselben Grundsitze wie fiir die Ziige innerhalb der Kompagnie.

Die Maschinengewehrabteilung nimmt, wenn fiir sie nichts verfiigt wurde, den ihr nach
P. 466 zukommenden Platz ein.

Fiir die Formierung der entwickelten Linie gilt im allgemeinen folgendes:

Bei Entwicklung des Bataillons aus einer Kolonnenform in die entwickelte Linie bildet
die Tetekompagnie die entwickelte Linie nach beiden Seiten, jede der tibrigen nach
auswarts.

Beim Ubergang aus clor Masse in die entwickelte Linie entwickeln sich die
Direktionskompagnie (die vom Bataillonskommandanten bezeichnete Kompagnie) und die
gegen die Bataillonsmitte nichste sogleich, die anderen nach Vergroferung des Abstandes,
alle nach auswirts. Wird bei 3 oder 5 Kompagnien die entwickelte Linie auf die
Mittelkompagnie gebildet, so entwickelt sich diese nach beiden Seiten, die anderen nach
auswarts.

474. Ist die beschleunigte Durchfiithrung einer Formationsédnderung dringend nétig, so
kann der Bataillonskommandant nach seinem Kommando oder wihrend dessen Ausfiithrung
avisieren: ,,Laufschritt". Verhalten der Kompagnien analog jenem der Ziige innerhalb der
Kompagnie (FuBlnote zu P. 382).

475. Die Formationsdnderungen sind in der Kegel unter bestimmten, kurz zu avisierenden
Annahmen zu {iben, wobei auf die verstdndnisvolle, den Terrain- und den angenommenen
Gefechtsverhiltnissen angepalite Handlungsweise der Kompagniekommandanten besonderes
Gewicht zu legen ist (P. 511).

476. Die beim Abriicken auf den Ubungsplatz, beim Versammeln vor Beginn und nach
Schlufl der Gefechtsiibungen gebotene Gelegenheit muf ausreichen, um den formellen
Ubergang aus der Marschkolonne in breitere Formationen und umgekehrt, den lingeren
Marsch in entsprechend gruppierten geschlossenen Formen, die Direktions- und
Frontverinderungen einzuiiben. Keinesfalls diirfen hiefiir ganze Ubungstage gewidmet
werden.

Aus der Masse.

477. Zum Ubergange in Kolonnen- und in entwickelte Linie auf der Stelle avisiert der
Bataillonskommandant :

,, Kolonnen — (Enkwickelte) Linie auf die n-te Kompagnie!" (,, Direktion.....\").

Die vom Bataillonskommandanten bezeichnete Kompagnie bleibt stehen,
beziehungsweise verdndert der neuen Direktion entsprechend die Front, die tibrigen riicken
in das anbefohlene Verhiltnis; die Formierung der entwickelten Linie erfolgt nach P. 473,
sobald der nétige Raum vorhanden ist.

478. Zum Ubergange in Kolonnen- und in entwickelte Linie von der Stelle und wihrend
der Bewegung nach vorwirts avisiert der Bataillons-kommandant:

,, Kolonnen — (Entwickelte) Linie vorwdirts auf die n-te Kompagnie!" — (,, Direktion.....!).



Die benannte Kompagnie riickt in der innehabenden (bezeichneten) Direktion vor, die
iibrigen werden in das neue Verhiltnis gefiihrt und beim Ubergange in entwickelte Linie alle
Kompagnien nach P. 473 zur Entwicklung befehligt.

479. Zum Ubergange in Kolonne von der Stelle und wiihrend der Bewegung nach
vorwiérts avisiert der Bataillonskommandant:

., Kolonne vorwdrts auf die n-te Kompagnie !" — (,, Direktion.....!").

Die benannte Kompagnie riickt in der innehabenden (bezeichneten) Direktion vor; die
tibrigen werden in die Kolonne gefiihrt. Wahrend der Bewegung sind diese Kompagnien
vorerst zum ,, Halt" (,, Kniet!", ,, Nieder!") zu befehligen.

480. Zum Ubergange in die Kolonne von der Stelle und wihrend der Bewegung nach
einer Flanke avisiert der Bataillonskommandant:

,, Kolonne rechts (links)!" — (,, Direktion.....!")
Der Kommandant der betreffenden Fliigelkompagnie
kommandiert die Schwenkung (und den Antritt des Marsches).

Die iibrigen Kompagnien folgen, sobald sich Raum ergibt. Wéhrend der Bewegung sind
diese Kompagnien nach Bedarf vorerst zum ,,Halt" (,,Kniet!", ,,Nieder!") zu befehligen.

Aus der Kolonnen- (entwickelten) Linie.
481. Zum Ubergange in jede andere Formation fiihren die Kompagniekommandanten auf
das Aviso des Bataillonskommandanten die Kompagnien in den zweckentsprechenden
Formationen und auf den kiirzesten Linien in das anbefohlene Verhéltnis.

Aus der Kolonne.

482. Zum Ubergange in eine Frontalform beiderseits der Tetekompagnie avisiert der
Bataillonskommandant:

., Masse (Kolonnenlinie, Entwickelte Linie) vorwdrts!" — (,, Direktion.,...!")

und zum Ubergange nach einer Seite der Tetekompagnie:

., Masse (Kolonnenlinie, Entwickelte Linie) rechts (links) vorwdirts!" — (,, Direktion.....!")

483. Beim Ubergang in eine Frontalform auf der Stelle bleibt die Tetekompagnie stehen,
wihrend der Bewegung wird sie auf das Aviso des Bataillonskommandanten zum
., Halt" (, Kniet!", ,, Nieder!") befehligt.

484. Zum Ubergange in eins andere Formation nach einer Flanke IRt der
Bataillonskommandant die Kompagnien in der Regel zuerst schwenken.

485. Um beim Ubergange aus der Kolonne oder aus der Masse in die Kolonnenlinie
(entwickelte Linie) zugleich mit der Ausdehnung in die Breite auch die im Gefechte notige
Tiefengliederung anzubahnen, kann der Bataillonskommandant einzelne Kompagnien auf
entsprechende Distanzen vorschieben, zuriicklassen oder staffeln.

Ist eine Maschinengewehrabteilung beim Bataillon so verfiigt er {iber sie nach der ihr
zugedachten Aufgabe.

Beispiele (aus einer Kolonnenform):

., Halblinks, Vorriickung gegen die Kuppe! 2., 3. und 4. Kompagnie Kolonnenlinie links
vorwdrts! Direktion 3. Kompagnie Kreuz auf der Hohe, 2. Sattel rechts davon, 4. Waldspitze
links der Kuppe! 1. Kompagnie und Maschinengewehr abteilung folgen im Staffel rechts!"

(oder aus der Masse):

,, Regiment greift den Ort an! III. Bataillon folgt dem 1. im Staffel rechts als
Regimentsreserve! 9., 10. und 11. Kompagnie Kolonnenlinie! Direktion 10. Kompagnie
Kirchturm! Maschinengewehrabteilung abgepackt mit der 9. Kompagnie! 12. Kompagnie
beim Meierhof!"



§ 44. Reihen und Doppelreihen.

486. Zum Marsche in Reihen (Doppelreihen) avisiert der Bataillonskommandant aus

jeder Formation:

,, Reihen (Doppelreihen) rechts (links) abfallen auf die
n-te Kompagnie!" — (Direktion.....!"), worauf die Kompagnieckommandanten das
Erforderliche kommandieren. Die bezeichnete Kompagnie riickt sogleich in der befohlenen
Richtung (Direktion) ab, die anderen treten die Bewegung an, sobald sich Raum ergibt.

487. Zum Ubergange aus Reihen (Doppelreihen) in die Kolonne (Kolonne mit
Kompagnien) vorwirts avisiert der Bataillonskommandant:

"Kolonne (Kolonne mit Kompagnien) rechts (links) vorwdirts!"

Die Ausfiihrung geschieht nach P. 396.

488. Der Ubergang in eine andere Formation nach vorwirts wird nach P. 482, in einer
Flanke analog P. 398 oder nach P. 484 befohlen.

§ 45. Bewegungen.

489. In den Frontalformen ist — wenn nichts anderes befohlen wird — bei vier
Kompagnien die linke Mittel- (bei drei oder fiinf die Mittel-, bei zwei Kompagnien die linke
Fliigel-), in der Kolonne die Tetekompagnie Direktionskompagnie".

Wihrend der Ziehung oder eines Seitenmarsches hat in einer Frontalform die vorderste
Kompagnie jener Seite, nach welcher die Bewegung stattfindet, in einer Kolonnenform die
Tetekompagnie, die Direktion.

In der Kolonnenlinie wird es oft mdglich und vorteilhaft sein, jeder in vorderer Linie
befindlichen Kompagnie eine Direktion zu geben.

490. Zum Marschieren avisiert der Bataillonskommandant:

., Marschieren! (Direktion [n-te Kompagnie]....!), worauf die Kompagniekommandanten
das Kommando zum Antritte der Bewegung geben.

Die Direktionskompagnie riickt auf das ihr bezeichnete Objekt gerade vor, die anderen
halten nach ihr, insoferne die Ausnutzung des Terrains und die Gefechtslage keine
besonderen Mafinahmen erfordern, Richtung und Abstand, in der Kolonne Deckung und
Distanz. Die Berichtigung verlorener Distanzen oder Abstéinde darf nur allméhlich
geschehen.

Gleicher Schritt ist nur innerhalb der Kompagnien zu fordern; im ganzen Bataillon nur,
wenn das Spiel geblasen (geschlagen) wird.

491. Zum Seitenmarsche avisiert der Bataillonskommandant:

,, Rechts (links) marschieren ! (Direktion.....!)".

492. Zum Einstellen der Bewegung avisiert der Bataillonskommandant:

"Halt!"
worauf die Kompagniekommandanten nach eigenem Ermessen ,,Halt") ,, Kniet" oder
,, Nieder" kommandieren.

498. Um eine Direktionsdnderung vorzunehmen, avisiert der Bataillonskommandant die
neue Direktion und bezeichnet nach Bedarf die Direktionskompagnie. Diese fiihrt rasch die
Direktionsdnderung durch, nach ihr richten sich die anderen Kompagnien.

Direktionsdnderungen in der Kolonne und Marschkolonne nach P. 403.



I1. Das Bataillon im Gefecht.

§ 46. Allgemeines und Gefechtsform.

494. Die in, Gefechtsform entwickelten Kompagnien heillen die ,,Feuerlinie", die tibrigen
bilden die ,,Bataillonsreserve".

495. In den meisten Féllen ist es zweckméBig, von Anfang an das Feuergefecht kriftig
aufzunehmen. Der Bataillonskommandant muf3 aber beim Einsetzen der Kompagnien
berticksichtigen, daf} er auf das lebhafter gewordene Gefecht in der Regel nur dann einen
EinfluB ausiiben kann, wenn er tiber eine Reserve verfiigt. Besonders beim selbstindigen
Bataillon wird es oft notwendig sein, die Kompagnien erst nach Mal3gabe der Klarung der
Lage zu verwenden.

Wo hingegen das im groeren Rahmen fechtende Bataillon im Kampfe die Entscheidung
suchen soll, da ist es meist zweckméBig, von Haus aus mehrere Kompagnien nebeneinander
einzusetzen, um eine Vermengung der Verbidnde mdglichst lang zu vermeiden.

496. Beim selbstdandigen Bataillon richtet sich die Ausdehnung in die Breite nach der
Aufgabe (Angriff, Verteidigung), der Gefechtslage und dem Terrain.

497. Im Verbénde hédngt der einzunehmende Frontraum auch noch von dem Platze ab, der
dem Bataillon im Rahmen des Ganzen zukommt. Beim Angriff im Verbdnde wird dem
Bataillon dort, wo die Entscheidung gesucht wird, meist keine groBere Ausdehnung zufallen,
als seine Frontbreite in entwickelter Linie betrégt.

Bei Ubungen mit Friedensstéinden ist im letzteren Falle die Ausdehnung mit etwa 300 bis
400 Schritten zu bemessen.

498. Das Bataillon muf sich aus jeder Gruppierung oder Formation nach jeder Richtung
rasch und ohne umstidndliche Formalititen zum Gefecht entwickeln kdnnen.

499. Im Anriicken auf das Gefechtsfeld ist womdglich unmittelbar die Entwicklung in
Gefechtsform zu disponieren. Wenn jedoch feindliches Artilleriefeuer zu gewértigen ist und
den Kompagnien noch keine Gefechtsaufgaben zugewiesen werden konnen oder wenn noch
Befehle des vorgesetzten Kommandanten abgewartet werden miissen, so ist das Bataillon
zuerst nach Disposition des Bataillonskommandanten in die Breite und Tiefe zu gliedern (P.
453 und 485).

Haufig, insbesondere im Rencontre, wird es sich empfehlen, die rasche
Gefechtsentwicklung dadurch anzubahnen, daf3 die in die Feuerlinie (vorderste Linie)
bestimmten Kompagnien in Marschkolonnen mit Entwicklungsabstand nebeneinander
vorgehen.

500. Den Befehl zum Annehmen der Gefechtsform erteilt der Bataillonskommandant —
womoglich an die versammelten Kompagniekommandanten — je nach der Situation und der
verfligbaren Zeit mit kurzem Aviso oder mit Disposition.

Soweit als notig und zuldssig, gibt er die Lage und Absicht bekannt, bezeichnet die
Richtung und den Zweck der Entwicklung, erteilt jeder in die Feuerlinie bestimmten
Kompagnie ihre Gefechtsaufgabe, ihre Direktion, wenn erforderlich ihren Gefechtsraum und
bestimmt den Platz der Bataillonsreserve. Kann nicht jede Kompagnie ihre Direktion
bekommen, so wird eine Direktionskompagnie bezeichnet.

Ist eine Maschinengewehrabteilung beim Bataillon, so gibt ihr der Bataillonskommandant
die Aufgabe und womdglich den Raum, aus dem sie zu wirken hat, bekannt. Wenn das beim
Annehmen der Gefechtsform noch nicht méglich ist, so weist er sie dorthin, wo ihre
Verwendung wahrscheinlich ist und von wo aus sie rasch und moglichst gedeckt ins Feuer
treten kann.

Fiir die Kompagnien in der Feuerlinie und fiir die Bataillonsreserve gilt sinngeméaf} P. 412.



501. Der Bataillonskommandant sorgt fiir die Autkldarung und Sicherung, sowie fiir die
Verbindung innerhalb des Bataillons, mit dem vorgesetzten Kommandanten und mit den
benachbarten Truppen. Die Kompagniekommandanten sind verpflichtet, wenn nétig, die
beziiglichen Mallnahmen selbsttétig zu ergédnzen.

Die Detailregelung des Verbindungsdienstes — wenn erforderlich unter Ausniitzung von
telephonischen oder optischen Verbindungen — und der Vorkehrungen finden
Munitionsersatz fillt nach Weisung des Bataillonskommandanten dem Bataillonsadjutanten
zu, wenn nicht ein anderer Offizier damit betraut wurde.

Die Verwendung des Sanitédtspersonals und -materials regelt beim Eintritt ins Gefecht der
Bataillonschefarzt nach den Weisungen des Bataillonskommandanten und nach den etwa
erhaltenen Befehlen seiner drztlichen Vorgesetzten.

Fiir das Verhalten der etwa beim Bataillon befindlichen Munitionswagen (-tragtiere) und
fiir den Munitionsersatz — in selbstdndigem Verhéltnis auch fiir den Train — erteilt der
Bataillonskommandant die nétigen Weisungen.

502. Die Kommandanten der in die Feuerlinie bestimmten Kompagnien handeln nach den
im P. 416 gegebenen Grundsitzen.

503. Die Bataillonsreserve wird, getrennt oder vereinigt, hinter der Mitte oder am Fliigel
ihren Platz finden; womdglich ist sie im Staffelverhiltnisse, bei einem im Verbédnde am
Fliigel fechtenden Bataillon am duBleren Fliigel zu gruppieren.

504. Entfernung und Formation der Bataillonsreserve und Platz ihres Kommandanten im
Sinne der P. 417 und 418. Fiir ihre Verwendung gilt im allgemeinen das bei der Kompagnie
Gesagte.

505. Die Maschinengewehre sind im Sinne der Gefechtsaufgabe des Bataillons dort zu
verwenden, wo die Entfaltung stédrkster Feuerkraft auf schmalem Rédume geboten oder die
groBBte Wirkung zu erwarten ist. Wenn notig, hat der Kommandant der
Maschinengewehrabteilung die Verwendung der Maschinengewehre selbst anzuregen.

506. Verhalten beim Vermengen der Kompagnie verbiande und beim Zuriickgehen nach
P. 425 und 426.

§ 47. Feuer.

507. Der EinfluB3 des Bataillonskommandanten auf die Feuerleitung spricht sich in den,
den Kompagnien gestellten Kampfaufgaben aus, aulerdem in der rechtzeitigen Verstarkung
der in der Feuerlinie befindlichen Kompagnien und in der Sorge fiir den Ausgleich und
Ersatz der Munition.

508. In der Gefechtsform liegt die Er6ffnung und Leitung des Feuergefechtes in der Hand
der Kompagnieckommandanten, falls sich der Bataillonskommandant die Er6ffnung nicht aus
besonderen Riicksichten selbst vorbehilt (Uberraschung des Gegners, Dunkelheit etc.).

509. In allen anderen Fillen bestimmt er die Kompagnien, welche zu schielen haben, das
Ziel (Feuervereinigung oder -Verteilung) und eventuell die Stelle, von welcher aus
geschossen werden soll (P. 427). Er regelt dann auch, wenn nétig, das Einstellen des Feuers.

§ 48. Sturm.

510. Ist der Bataillonskommandant in der Lage wahrzunehmen, wo im Gefechtsraume
seines Bataillons die Entscheidung durch die tiberlegene Wirkung des eigenen Feuers und
durch das Herangehen der Feuerlinie an den Feind so weit gereift ist, daB3 ein entschlossener
Bajonettangriff den endgiiltigen Erfolg zu bringen vermag, so hat er die Anordnungen zum
Sturm zu treffen.



Ebenso muf} er dann, wenn ihm von einer seiner Kompagnien die Absicht zu stiirmen
gemeldet wird (P. 438), oder das Vorgehen der Feuerlinie zum Sturm erkennbar ist, seine
letzte verfiigbare Reserve einsetzen, um den Erfolg des Sturmes zu sichern, wenn ihn nicht
zwingende Griinde zu einer anderen Handlungsweise bestimmen. Je nach der Lage trifft er
unverweilt die MaBBnahmen zur direkten Verstdarkung der stiirmenden Teile oder zu deren
kréftigster Unterstiitzung durch Feuer.

Anordnung und Ausfiihrung des Sturmes sinngemé&f nach P. 439.

§ 49. Vorgang bei der Ausbildung.

511. Durch die Ausbildung im Bataillon sollen die Kompagnien lernen, die Refehle des
Bataillonskommandanten richtig zu erfassen, rasch und sicher auszufiihren, dabei den
Zusammenhang untereinander aufrechtzuerhalten, sich gegenseitig zur Erreichung des
gemeinsamen Gefechtszweckes zu unterstiitzen und wo es die Gefechtslage zweckmifig
erscheinen l4Bt, auch selbsttétig einzugreifen; die Bataillone sollen lernen, ein Gefecht in
jedem Verhéltnisse und in jedem Terrain zweckméBig durchzufiihren.

Je beschrinkter die Zeit fiir die Ausbildung des Bataillons, desto wichtiger ist es, dal der
Bataillonskommandant seine Unterkommandanten durch vorherige Besprechung zahlreicher
kleinerer Fiihrungsaufgaben vorbildet.

Bei dieser Schulung (vornehmlich im Terrain oder im Zimmer mit Planen und Skizzen)
miissen in jedem Falle alle Befehle, Kommandos u. s. w., sowie ihre Ausfithrung eingehend
durchgenommen werden.

Dabei ist auf das rasche Erfassen der Situation, auf richtigen bestimmten und raschen
Entschlufl und auf korrekte, prizise Befehlgebung im Wortlaut zu achten.

512. Die im § 39 fiir die Ausbildung der Kompagnie gegebenen Anleitungen beziiglich
der kriegsmiBigen Anlage der Ubungen, der Beniitzung der Exerzierplitze, der Ubungen im
Terrain, der Schulung einzelner Gefechtsmomente, des systematischen Fortschreitens vom
Leichten zum Schweren, sowie des Markierens von Feind und eigenen Abteilungen, gelten
sinngemél auch fiir das Bataillon. Es kommt hier besonders darauf an, die in sich
vollstédndig durchgebildeten Kompagnien im richtigen Zusammenwirken innerhalb des
Bataillons zu schulen.

513. Ubungen der Kompagnien mit Gegenseitigkeit leitet der Bataillonskommandant.
Die nicht eingeteilten Offiziere konnen dabei als Schiedsrichter verwendet werden.

514. Die Regimentskommandanten (fiir selbstidndige und detachierte Bataillone die
hoheren Vorgesetzten) haben 6fters die Vornahme von Ubungen mit Bataillonen von
kriegsgeméBer Starke anzuordnen.

515. Fiir die hdufige Beiziehung der Maschinengewehrabteilungen zu geeigneten
Bataillonsiibungen sorgt der Regimentskommandant, oder dort, wo dem Bataillon eine
Maschinengewehrabteilung angegliedert ist, der Bataillonskommandant.



Das Regiment.

§ 50. Das geschlossene Regiment.

516. Zwei bis vier Bataillone bilden ein Regiment.

Die Dispositionseinheiten des Regimentskommandanten sind die Bataillone. Er leitet, sie
analog wie der Bataillonskommandant die Kompagnien (P. 451).

517. Auf engem Riume wird das Regiment in der Regel in ,.konzentrierter Aufstellung"
mit den Bataillonen in Kolonne oder in Masse, in einem oder in mehreren ,, Treffen"
gruppiert oder auch in ,,Marschkolonne" versammelt.

Der Regimentskommandant regelt die Gruppierung und soweit erforderlich die
Formationen, Abstéinde und Distanzen nach seiner Absicht, nach dem verfiigbaren Rdume
und nach dem Terrain, mit Riicksicht auf Deckung gegen Sicht und Feuer. Wenn nichts
anderes befohlen wird, betragen in der konzentrierten Aufstellung die Abstidnde der
Bataillone 10x, die Treffendistanzen 40x, in der Kolonne die Distanzen zwischen den
Bataillonen Zugsbreite mehr 10x, in der Marschkolonne 20x.

518. Die erste Aufstellung nehmen die Bataillone in der vom Regimentskommandanten
befohlenen Gruppierung und, wenn nichts anderes befohlen wird, nach ihren dienstlichen
Nummern von rechts nach links, von der Tete zur Queue; Regimentsmusik,
Pionierabteilung, Kompagniemunitionswagen (-Tragtiere) nach Anordnung des
Regimentskommandanten.

Die Maschinengewehrabteilungen stehen, wenn sie nicht Bataillonen zugeteilt oder sonst
angewiesen wurden, in ,,Linie" nebeneinander am linken Fliigel des ersten Treffens. Abstand
(oder Distanz) von Nachbarabteilungen und zwischen den Maschinengewehrabteilungen
10x.

519. Die Fahne gehort bei der ersten Aufstellung zum rechten Fliigel(Tete)bataillon, falls
sie nicht infolge einer Allerh6chst bewilligten Auszeichnung bei einem bestimmten
Bataillon zu fiihren ist; im Gefechte zur Regimentsreserve.

Der Regimentsadjutant, die Offiziere fiir besondere Verwendungen, der Regimentshornist
und die verfiigbaren Radfahrer bleiben in der Néhe des Regimentskommandanten.

520. Der Regimentskommandant bezeichnet die Bataillone und
Maschinengewehrabteilungen, sowie einzelne Kompagnien mit den Namen ihrer
Kommandanten oder mit den dienstlichen Nummern.

521. Die vom Regimentskommandanten befohlenen Bewegungen und
Formationsidnderungen werden von den Bataillonen bei Wahrung des Zusammenhanges und
bei Ausniitzung des Terrains nach denselben Grundsitzen ausgefiihrt wie von den
Kompagnien innerhalb des Bataillons (P. 453, dann §§ 43 und 45).

§ 51. Das Regiment im Gefecht.

522. Geschichtliche Uberlieferung, Gemeingeist und Zusammengehdorigkeitsgefiihl der
Mannschaft und des Offizierskorps, sowie einheitliche Ausbildung mit dem auf ihr
beruhenden, verstdndnisvollen Zusammenwirken der Bataillone und Kompagnien sind die
Grundlagen, die das Regiment zu einer fiir die Durchfiihrung selbstandiger
Gefechtsaufgaben besonders geeigneten Einheit machen.



523. Der Regimentskommandant sorgt fiir die Autklarung, Sicherung und Verbindung.

Vor Eintritt in das Gefecht beruft er, wenn es die Lage gestattet, die Bataillons- und etwa
sonst notwendigen Kommandanten zu sich und gibt ihnen die Befehle womdglich so, daf sie
sich durch Augenschein orientieren konnen. Die Bewegungen der Truppe diirfen dadurch
nicht verzogert werden.

Der Regimentskommandant disponiert weiters — soweit ndtig — {iber das
Sanitétspersonal, die Regimentmusik, die Kompagniemunitionswagen (-Tragtiere), dann
tiber den Train (die Fahrkiichen).

524. Der Regimentskommandant setzt die Bataillone nach Bedarf zur Erreichung des
Gefechtszweckes ein, regelt ihr Zusammenwirken und behélt in der Regel anfinglich einen
Teil als ,,Regimentsreserve" zu seiner Verfligung.

Meist ist es zweckméBig, nebst Bekanntgabe der Absicht oder des eigenen Auftrages
jedem Bataillon von vornherein seine Gefechtsaufgabe und Direktion, seinen
Vorriickungsraum oder Abschnitt zuzuweisen.

Wenn in groferen Verbdnden in ungeklérter Lage das Annehmen der Gefechtsform
notwendig wird, bevor noch in den einzelnen Bataillonen bestimmte Gefechtsaufgaben
erteilt werden konnen, so kann das Regiment als Ganzes, bei Festsetzung einer allgemeinen
Direktion und eines Direktionsbataillons, im Gefechtsraume nach Breite und Tiefe gruppiert
werden.

525. Die Maschinengewehrabteilungen beldf3t der Regimentskommandant entweder in den
Gefechtsrdaumen der Bataillone, bei denen sie sich befinden, zur Verfligung der
Bataillonskommandanten oder er weist sie denjenigen Bataillonen oder Gefechtsgruppen zu,
bei denen die Maschinengewehre die Durchfiihrung der Aufgabe wirksam unterstiitzen
konnen. Wenn nétig, kann er sich das Verfiigungsrecht iiber einzelne oder alle
Maschinengewehrabteilungen vorbehalten und dort, wo er an entscheidender Stelle die
groBte Feuerwirkung erzielen will, auch den Einsatz mehrerer vereinigter
Maschinengewehrabteilungen selbst anordnen.

526. Fiir den Platz und die Verwendung der Regimentsreserve gelten sinngemaf3 P. 503
und 504. Der Regimentskommandant nimmt darauf Bedacht, daf alle zurtickgehaltenen
Teile seines Regiments je nach dem Fortschreiten des Gefechtes rechtzeitig fiir die
erfolgreiche Durchfithrung der Kampfaufgabe eingesetzt werden.

527. Fiir die Anordnung des Sturmes gelten die beim Bataillon gegebenen Grundsétze
(§ 48).

528. Die MaBnahmen fiir den Munitionsersatz und fiir die Organisierung des
Verbindungsdienstes besorgt nach den Weisungen des Regimentskommandanten der
Regimentsadjutant oder ein anderer dazu bestimmter Offizier.

§ 52. Vorgang bei der Ausbildung.

529. Das Regiment ist fiir die Verwendung im hoheren Verbande und fiir das selbsténdige
Auftreten sowohl durch Ubungen gegen Markierung, als durch solche mit Gegenseitigkeit zu
schulen.

Die Ubungen mit Gegenseitigkeit, welche auch mit Bataillonen auf annéhernder
Kriegsstirke vorzunehmen sind, leitet der Regimentskommandant.

530. Ubungen mit kriegsstarken Regimentern sind im gegenseitigen Einvernehmen der
Regimentskommandanten oder auf Anordnung héherer Kommandos alljéhrlich
vorzunehmen.

531. Die Maschinengewehrabteilungen haben an den Regimentsiibungen in der Regel
teilzunehmen.



Die Brigade.

§ 53. Allgemeine Bestimmungen.

532. In der Regel bilden zwei Regimenter, zu denen selbstindige Bataillone hinzutreten
konnen, eine Brigade. Die Gebirgsbrigaden bestehen zumeist aus mehreren selbstandigen
Bataillonen und Gebirgsartillerie.

533. Die Dispositionseinheiten des Brigadiers sind gewohnlich die Truppenkorper und
selbstdndigen Bataillone. Nach Bedarf bildet er den Verhiltnissen entsprechende Gruppen.
Fordert die Lage eine Losung der Regimentsverbénde, so ist deren Wiederherstellung so
bald als moglich anzustreben.

534. Die Truppenkorper werden mit ihren Nummern oder Namen, die Bataillone mit ihren
Nummern und Truppenkorpern, beide auch mit dem Namen ihrer Kommandanten
bezeichnet.

535. Bei Versammlung der Brigade werden die Truppenkdorper je nach Zweck und
verfligbarem Raum in einem oder in mehreren Treffen, wenn nétig in getrennten Gruppen,
aufgestellt. Fiir die Gruppierung sind Riicksichten auf die Kampfbereitschaft, auf den
leichten, raschen Abmarsch zur voraussichtlichen Verwendung und auf die Deckung gegen
Sicht und Feuer malgebend. Danach werden auch, wenn nétig, die Abstdnde und Distanzen
geregelt.

§ 54. Die Brigade im Gefecht.

536. Dem Eintritt in das Gefecht gehen die der Lage entsprechenden Aufklarungs-,
Sicherungs- und Verbindungsmalinahmen, dann — soweit nétig — Verfligungen fiir den
Munitionsersatz, den Sanititsdienst und den Train voran.

537. Ist die Gefechtsentwicklung nicht schon durch den Anmarsch in mehreren Kolonnen
angebahnt, so muf} getrachtet werden, durch rechtzeitiges Zerlegen eine zweckmafige
Gruppierung nach Breite und Tiefe anzunehmen.

538. Die Truppenkdrper verwendet der Brigadier womoglich nebeneinander, weil
dadurch die Bildung und Fiihrung einheitlicher Gruppen fiir die einzelnen Gefechtsaufgaben
erleichtert und der nachteiligen Vermengung der Regimentsverbiande vorgebeugt wird.

Zusammensetzung und Aufgaben der Gruppen, Stirke und Platz der Brigadereserve
richten sich nach der Lage, nach der Absicht des Brigadiers, nach dem Terrain und nach dem
Verhiltnis zu den Nachbartruppen. Nach Bedarf scheiden auch die Gruppenkommandanten
Reserven aus.

539. Fiir die Befehlserteilung und Fiithrung durch den Brigadier gelten im tibrigen
dieselben Grundsitze wie beim Regiment.

§ 55. Vorgang bei der Ausbildung.

540. Fiir die Ubungen in der Infanteriebrigade gilt der § 26 der Vorschrift fiir die
Truppeniibungen.

Bei den Garnisonsmarsch- und Winteriibungen ist jede Gelegenheit zu beniitzen, um
Entwicklungen, Gefechtsmomente, sowie die Durchfithrung ganzer Gefechte in der Brigade
zu schulen.



Gefecht.
§ 56. Allgemeine Grundsitze.

541. Eine von Angriffslust erfiillte, physisch und moralisch ausdauernde, gut ausgebildete
und gut gefiihrte Infanterie vermag auch unter den schwierigsten Verhéltnissen erfolgreich
zu kampfen.

542. Mit ihrem Feuer kémpft die Infanterie den Gegner nieder, mit ihrem Bajonett bricht
sie seinen letzten Widerstand. Eine gute Infanterie mufl den Kampf mit dem Bajonett stets
als dullerstes Mittel ins Auge fassen, er ist fiir die Entscheidung oft unentbehrlich. Die grofite
Bedeutung kommt aber im Infanteriegefecht dem Feuerkampfe zu, welcher den Erfolg nicht
nur vorbereitet, sondern meist auch endgiiltig herbeifiihrt, sei es, daB3 der Gegner im z#hen,
dauernden Feuergefechte niedergerungen wird, sei es, da3 durch {iberraschendes
Massenfeuer in kiirzester Zeit eine erschiitternde Wirkung erzielt werden kann.

543. Alle Tatigkeiten im Gefechte miissen darauf abzielen, die Feuerwirkung voll und
tiberwiltigend zur Geltung zu bringen. Gutes Schieflen, geschickte Anwendung des Feuers
und richtige Verwertung der Munition (P. 593, 673, 770), gewandte Terrainbeniitzung zur
Entfaltung der eigenen Feuerkraft und zur Herabminderung der Verluste sind die Mittel
hiezu.

544. Geschlossene, dichte Formen sind im wirksamen feindlichen Feuer nicht
anwendbar.

Die Schwarmlinie ist die Hauptkampfform der Infanterie. Sie ermdglicht die beste
Verwertung des Feuers, gestattet die beste Ausniitzung des Terrains und vermindert die
Verluste. Sie erschwert aber, namentlich im uniibersichtlichen Terrain und im Gefechtsldarm,
die Fuhrertatigkeit und stellt hohe Anforderungen an die Gefechtsdisziplin und
Selbsttitigkeit der Truppe.

545. Wenn im verlustreichen, hartndckigen Infanteriegefechte die auflosenden Einfliisse
des Schlachtfeldes sich bei beiden Gegnern bis aufs dullerste steigern, erringt derjenige den
Sieg, dessen eiserne Mannszucht und stirkere Willenskraft diesen Eindriicken besser
standzuhalten vermag und der den Kampf mit unerschiitterlicher Beharrlichkeit fortsetzt, bis
er den Feind zum Aufgeben des Widerstandes gezwungen hat.

Fiihrung.

546. Der sichere, feste Wille des Fiihrers beseelt alle Handlungen der Truppe; schwankt
er im EntschluB, so tibertrdgt sich die Unsicherheit auf die Untergebenen.

Seinen Willen muf3 er mit allen Mitteln zu seinen Untergebenen durchdringen lassen und
stets darauf bedacht sein, daf} er auch zur Tat werde.

547. Wenn der Entschluf3 nicht durch einen bindenden Auftrag unzweifelhaft gegeben ist,
so entscheidet der Befehlshaber selbstindig, ob er angreifen, verteidigen oder dem Kampfe
anstrichen will.

Dafiir ist vor allem die Aufgabe mafigebend; Ungunst des Terrains oder Unklarheit {iber
die Situation beim Gegner darf den "Kommandanten in der Ausfiihrung seiner Absicht nicht
wankend machen. Er soll die Verantwortung nicht scheuen, sich und seine Truppe zur
Erreichung seines Zieles auch dann voll einzusetzen, wenn der Ausgang zweifelhaft ist.

Meist kommt es darauf an, trotz ungeklarter Lage schon vor Eintritt in den Kampf einen
ganzen EntschluB} zu fassen, danach die Kréfte anzusetzen und ihnen rechtzeitig bestimmte,
moglichst einfache Aufgaben zu erteilen.



548. Initiative ist die wesentlichste Vorbedingung des Erfolges; es ist daher wichtig, sich
in der Anlage und Durchfiihrung des Gefechtes die Vorhand zu sichern; stets ist eine
Uberraschung des Gegners anzustreben. In zweifelhaften Fillen ist der kiihnere EntschluB3
der bessere; ein Fehlgreifen in der Wahl des Entschlusses schadet weniger als Zaudern oder
Unterlassen; Untétigkeit aber ist schimpflich.

549. So wie es einerseits verfehlt wire, zur Erfiillung erhaltener Befehle nicht alles daran
zu setzen oder eigenméchtige Entschliisse ohne Riicksicht auf das ganze zu fassen, so muf3
doch andererseits jeder Kommandant mit voller Verantwortungsfreudigkeit seinen Auftrag
abéndern oder selbst von dessen Durchfiihrung ganz abstehen, wenn der erhaltene Befehl
von den Ereignissen {iberholt ist oder wenn Verhéltnisse eintreten, die der Auftraggeber
offenbar nicht gentigend tibersehen konnte. Jede Abweichung vom erhaltenen Befehle ist
sogleich zu melden.

550. Der Fiithrer muf} seinen Entschluf} zielbewuf3t und energisch bis zum Erreichen des
gesteckten Zieles durchfiihren. Er muf3 aber auch wihrend dieser Zeit und namentlich nach
Erreichung seiner Absicht jede Anderung in der Situation erfassen und sich der
augenblicklichen Lage anpassen. Diese Aufgabe stellt nicht nur hohe Anforderungen an das
Urteil und Verstidndnis, sondern auch an den Charakter.

Nach jeder abgeschlossenen Gefechtshandlung gilt es, in sich selbst und in der Truppe die
geistige, physische und moralische Abspannung zu tiberwinden, die nach den Miihen und
Gefahren des Kampfes nur zu leicht dazu fiihrt, sich mit einem halben Erfolge zu begniigen.
Nur ein kraftvoller, unbeugsamer Wille vermag diese Schwiche zu bannen. Meist gebietet es
die vordenkende Fiirsorge fiir seine Truppen, daB3 der Fiihrer nach dem Erfolge noch eine
letzte duBlerste Anspannung aller Krifte fordert, um den Sieg zu vervollstdndigen und den
Gegner zu vernichten. Nur so kann er erneuerte schwere Opfer in spiteren Kdmpfen
vermeiden (P. 687).

551. Es ist hervorragend wichtig, die Truppe frisch und guten Mutes an den Feind zu
bringen. Die Sorge fiir ausreichende Nachtruhe, Rast und geordnete Verpflegung wird in den
anstrengenden Tagen, die den Entscheidungskdmpfen in der Regel vorangehen, zu einer
wichtigen, aber auch besonders schwierigen Pflicht aller Kommandanten.

Wo zuléssig, kann das Leistungsvermdgen solcher Truppen, welchen besondere
Anstrengungen bevorstehen, durch Erleichterung oder selbst durch Ablegen des Gepécks
erhoht werden.

552. Das Gefecht der Infanterie vertrigt kein Schema. Die Fiihrung muf} unter den
tiefgehenden Eindriicken des Schlachtfeldes wirksam bleiben und darf auch bei unerwarteten
Wendungen und Schwierigkeiten nicht versagen. Wer dieser schweren Aufgabe gewachsen
sein will, muf} von der Erkenntnis fiir das Wesen des Infanteriekampfes durchdrungen sein.

Diese Erkenntnis aus dem Studium der Erscheinungen und Erfahrungen der letzten
Kriege zu schopfen, ist fiir jeden Offizier eine unerlidBliche Pflicht.

Befehlgebung.

553. Fiir die Erteilung von Gefechtsbefehlen lassen sich bestimmte Regeln nicht geben.

Als Grundsatz gilt, daf3 jeder Kommandant den Unterfiihrern seine Absicht klar und
bestimmt zum Ausdruck bringt und nicht mehr befiehlt, als befohlen werden muf3.

Stets ist zu bedenken, dall Gegenbefehle leicht Unordnung erzeugen. Ein schon ins Werk
gesetzter Entschlufl soll daher nur abgeéndert werden, wenn er sich als ganz zweckwidrig
oder unausfiihrbar erweist.

554. Die Zuweisung bestimmter Aufgaben und Direktionen an die Dispositionseinheiten
und die Abgrenzung ihrer Gefechtsrdume soll in der Regel gentigen, um einheitliches
Handeln zu erzielen. Oft wird es zweckméBig sein, die Truppe zuerst mit kurzem Befehl
rasch in die erforderliche Richtung oder auf den gewollten Platz zu bringen und dann erst die
ndheren Weisungen zu geben. Die Wahl der Mittel soll den Unterkommandanten {iberlassen



bleiben. Diese sorgen fiir das Anschmiegen an das Terrain bei Erhaltung der Ordnung und
des Zusammenhanges. Sie miissen die Truppe immer in einfacher Weise so weit orientieren,
daB jedermann weil}, um was es sich handelt.

555. Die Befehle werden an die unmittelbar untergeordneten Kommandoeinheiten oder
an die nach der Lage geschaffenen Gruppen erteilt.

Ist es notwendig, einem untergeordneten Kommandanten direkte Weisungen zu geben, so
sind die tibergangenen Zwischenstellen womdglich davon zu versténdigen.

556. Im Verlaufe des Gefechtes ist der Einflu} der Fiihrung oft schon bei den
Kompagniekommandanten und noch weit hdufiger bei den Kommandanten vom Bataillon
aufwirts betrachtlich eingeschrankt.

Es ist daher von groBter Bedeutung, daf3 alle im Kampfe befindlichen Kommandanten
sich gegenseitig unterstiitzen und ihre Aufgabe im Einklange mit der allgemeinen Lage
selbsttitig durchfiihren, ohne stets auf erneuerte Befehle zu warten. Mit der Forderung, den
gemeinsamen Gefechtszweck und das Zusammenwirken mit den Nachbargruppen nie aus
dem Auge zu verlieren, ist die Grenze fiir die Selbsténdigkeit der Unterfiihrer gezogen. Sie
darf nie in Willkiir ausarten. Die obere Fiihrung mul3 dahin wirken, da3 das Gefecht nicht in
unzusammenhéngende Einzelkdmpfe zerfalle.

557. Wenn Kommandanten von Truppen, die nicht im Gefechte stehen und keine
besondere, jede andere Verwendung ausschlielende Aufgabe haben, Kenntnis von einem
Gefecht erhalten, so miissen sie sich rasch zu orientieren suchen und mit dem im Gefechte
stehenden Kommandanten Verbindung herstellen. Sie miissen sich stets vor Augen halten,
dal gegenseitige Unterstiitzung und rasches Zusammenstrémen aller anderswo
entbehrlichen, eigenen Krifte auf dem Gefechtsfelde die Kraft vervielfiltigt und den Sieg
erzwingt.

Gefechtsaufklirung, Sicherung und Verbindung.
558. Fiir die Fiihrung ist nebst dauernder personlicher Beobachtung auch ununterbrochene
Gefechtsaufklarung und Verbindung notwendig.

Vor Beginn und wihrend der Einleitung des Kampfes wird die Kavallerie oft in der Lage
sein, die notwendigen Nachrichten zu liefern; je enger aber der Kontakt mit dem Feinde
wird, um so mehr werden auch die Aufklarungsaufgaben hinsichtlich aller fiir die Truppe
notwendigen Einzelheiten an die Infanterie selbst {ibergehen.

Alle Kommandanten sind verpflichtet, beim Eintritt ins Gefecht sich jedes Mittels zu
bedienen, um Orientierung iiber den Feind, die Nachbartruppen und das Terrain, in dem sie
zu wirken haben, zu gewinnen.

559. Bei der méchtigen Wirkung der jetzigen Feuerwaffen kann eine Truppe durch einen
Feueriiberfall in kiirzester Zeit erschiittert werden. Sie davor zu bewahren, mul} die
unausgesetzte Sorge jedes Fiihrers sein.

Ein offenes Auge aller und die rechtzeitige geschickte Verwendung eigens dazu
geschulter Patrouillen miissen verhiiten, daf3 die Abteilungen unvorbereitet in wirksames
feindliches Feuer geraten.

560. Oft werden sich erst wihrend des Gefechtes wichtige Anhaltspunkte fiir die weitere
Handlungsweise ergeben. Die in der Gefechtslinie befindlichen Kommandanten werden am
haufigsten in der Lage sein, solche Wahrnehmungen zu machen. Sie sind verpflichtet, jede
Beobachtung iiber den Feind und tiber das Terrain, die von Bedeutung sein kann, sogleich
ihrem vorgesetzten Kommando und, soweit als n6tig, auch den Nachbartruppen zur Kenntnis
zu bringen. Je mehr die Gefechtsverhiltnisse zum Zerlegen in kleine Teile, zur sorgfiltigen
Terrainbentitzung, Deckung und Verschleierung Anlall geben, um so mehr werden auch
anscheinend geringfiigige Wahrnehmungen tiber den Gegner und tiber das Terrain an
Wichtigkeit gewinnen.



561. Fiir die Ubermittlung der Ergebnisse dieser fortwihrenden Gefechtsaufklirung und
fuir die Verbindung gilt P. 24.

Telephonische Verbindung der Fiihrer untereinander ist — namentlich auf grofere
Entfernungen — anzustreben.

Krafteinsatz, Ausdehnung, Gliederung.

562. Der Krafteinsatz soll dem Gefechtszweck entsprechen. Auch wenn bei
selbstdndiger und ungeklarter Lage Vorsicht im Einsetzen der Krifte geboten ist, soll man
vermeiden, zur Durchfiihrung einer Gefechtsaufgabe unzureichende Truppen zu verwenden
und diese nur allméhlich zu verstirken. Man wiirde so den Erfolg beeintridchtigen, unniitze
Verluste erleiden und den moralischen Zustand der Truppen schiadigen. Sofortiger
tiberlegener Krafteinsatz selbst gegen einen entschieden schwicheren Feind beschleunigt
und vergroBert den Erfolg.

563. Die Ausdehnung der Gefechtsfront in die Breite und die damit zusammenhéngende
Gliederung in die Tiefe miissen in jedem einzelnen Falle der Lage angepal3t werden.

Sie hiangen vom Gefechtszweck (Angriff, Verteidigung, Festhalten feindlicher Krifte,
Aufhalten des Gegners fiir begrenzte Zeit, Vorbereitung und Sicherung der Entwicklung
anriickender Truppen, Tduschung des Feindes o. dgl.), von der Ausdehnung und Stéirke des
Feindes, vom Terrain (AusschuB, Deckung, Bewegungsfreiheit, Ubersichtlichkeit) und
davon ab, ob der Kampf selbstidndig oder im Verbinde gefiihrt wird.

564. Niemals darf im Angriff der Erfolg durch tibergroBe Ausdehnung in Frage gestellt
werden.

Die grofle Feuerwirkung der Gewehre gibt wohl bei ausreichender Munition selbst
diinnen Infanterielinien eine bedeutende abstoBende Kraft; doch diirfen auch in der
Verteidigung die Ausdehnungen nie so grof3 werden, daf3 die notwendige
Widerstandsfdhigkeit oder der Zusammenhang und der einheitliche Grundgedanke des
Gefechtes darunter leiden.

565. Bei den ersten Anordnungen fiir die Verwendung der Truppen im Kampfe muf3 der
Fiihrer dartiber im klaren sein, welche Ausdehnung er einnehmen muf3 und welche
Tiefengliederung notwendig ist. Allzugrofle Ausdehnung der in der Gefechtseinleitung
verwendeten Truppen fiihrt im Verlaufe des Kampfes zu tiberméfBigen Frontlangen und zum
frithzeitigen Vermengen der Verbande.

566. Wo schwachen Krifte grofle Gefechtsraume zufallen, werden — mit Ausniitzung
von Terrainvorteilen oder Stiitzpunkten — getrennte Gruppen gebildet.

567. Die nachdriicklichere Durchfiihrung des Kampfes in Rdumen, in denen die
Entscheidung gesucht wird; verlangt meist die sofortige Entwicklung starker Feuerkraft bei
geringeren Ausdehnungen, die aber auch hier nie so eng werden diirfen, da3 schlielich auch
bei starken Verlusten die Feuerkraft wegen Raummangels nicht voll ausgentitzt werden
kann.

568. Eine beiderseits im Verbiande angreifende Infanterietruppendivision wird meist nicht
mehr als 3 bis 4 km Frontausdehnung erhalten. Bei Bemessung des Gefechtsraumes wird —
auller der Bataillonszahl — auch noch zu beriicksichtigen sein, ob die Artillerie die
Infanterie {iberschieBen kann, oder ob ihr ein eigener Abschnitt in der Front zugewiesen
werden mubB.

569. Eine tiefe Gliederung ist zumeist im Beginne des Gefechtes bei noch wenig
geklarter Lage und dann notwendig, wenn der Kampf selbsténdig zu fithren ist. Sie wahrt
dem Kommandanten Einfluf} auf den Gefechtsgang. Bei Anordnung der Tiefengliederung ist
auf die Wahrung der Verbande im spéteren Gefechtsverlauf moglichst Bedacht zu nehmen.

570. Ist eine Truppe im Gefechte beiderseits an Nachbartruppen angelehnt, so gliedert sie
sich nach dem verfiigbaren Raum und braucht ihre Reserven im allgemeinen nur zur



Néhrung des frontalen Feuerkampfes; starker Krafteinsatz in der Front ist daher berechtigt.

Am Fliigel einer Gefechtslinie muf3 auch fiir den Schutz der Flanke gesorgt werden.

Bei selbstidndigem Auftreten wird auf unvorhergesehene Ereignisse und auf die Sicherung
beider Flanken Riicksicht zu nehmen sein.

571. Die Richtung, in welcher die Truppe in den Kampf eingesetzt werden soll, ist vom
Kommandanten klar zu bezeichnen. Das ist umso wichtiger, als in gréBBeren Verbanden jede
Anderung der Gefechtsfront sehr schwierig und meist nur dadurch méglich ist, da man
frische Krifte in der neuen Front entwickelt und die entbehrlich gewordenen Teile der
urspriinglichen Gefechtslinie einzieht.

572. Was zur Erreichung des Gefechtszweckes anfinglich nicht notwendig ist, halten die
Kommandanten als Reserve zuriick. Reserven sollen womdoglich aus ganzen Kampfeinheiten
bestehen. Sie bieten den Kommandanten das hauptsédchliche Mittel, auf den Verlauf des
Gefechtes einzuwirken, den Feuerkampf der vordersten Linie zu ndhren, Schwankungen und
Riickschldgen zu begegnen und die Entscheidung herbeizufiihren.

573. Die Reserven werden ihren Platz nur insoweit hinter der Kampffront finden, als sie
voraussichtlich zur Ndhrung des Feuergefechtes erforderlich sind. Sollen sie fiir den Schutz
einer Flanke, fiir eine spétere Verldngerung der Front oder fiir eine Umfassung des Gegners
Verwendung finden, so werden sie ihren Zweck meist am besten erfiillen, wenn sie seitwérts
im Staffel hinausgeschoben sind.

574. Bei lidngeren Gefechtsfronten sorgt der Kommandant des Ganzen dafiir, daf3 die
Gruppen der vorderen Kampflinie in sich die Kraft zur Ndhrung des Feuerkampfes haben;
die Unterkommandanten halten demgemaf nach Bedarf ihre Reserven zurtick. Das darf aber
nie so weit fithren, dafl nur verhdltnisméBig geringe Teile des Ganzen den Feuerkampf
durchfiihren.

575. Die Reserve des obersten Befehlshabers soll womdoglich dort einheitliche
Verwendung finden, wo die Entscheidung gesucht wird oder eine Gefahr abzuwenden ist.
Ihr Platz wird meist an einem Fliigel sein. MuB} sie anfangs bei ungeklérter Lage hinter der
Mitte zurtickgehalten oder geteilt werden, so ist zu bedenken, da3 Verschiebungen oft viel
Zeit erfordern und im wirksamen Feuerbereich tiberhaupt nur in Deckungen méglich sind.

576. Zur Herbeiflihrung der Entscheidung bestimmte Reserven sollen ohne zwingenden
Grund nicht fiir andere Zwecke verwendet werden. Wer die Entscheidung sucht, der darf
nicht davor zuriickschrecken, nétigenfalls auch die letzte Reserve dafiir einzusetzen. Es wire
verfehlt, in einem Entscheidungskampfe Reserven nur aus dem Grunde zuriickzubehalten,
um im Falle eines MiBlerfolges tiber sie verfiigen zu kénnen.

577. Fiir die Distanzen und Formationen der Reserven gilt als Grundsatz, daB3 sie stets
rechtzeitig zum Eingreifen gelangen, dabei aber vorzeitige Verluste vermeiden sollen. Im
deckungslosen Terrain werden diese Distanzen anfangs grofer sein und erst mit dem Nahen
der Entscheidung verringert werden. Um eine gleichzeitige Gefdhrdung hintereinander
befindlicher Abteilungen durch dieselben feindlichen Geschosse zu vermeiden, sollen bei
fehlenden Deckungen die Distanzen im allgemeinen nicht kleiner als etwa 300 bis 400x sein.
Diese Riicksicht tritt zuriick, wenn das Eingreifen der Reserve unmittelbar bevorsteht. Wo
sich Deckungen fiir die Reserven bieten, sind die Distanzen zu verringern; im bedeckten
uniibersichtlichen Terrain machen unvorhergesehene Schwankungen im Kampfe oft eine
rasche Verstirkung der vorderen Linie erforderlich, andererseits aber mufl beachtet werden,
dal} die Reserven nicht vorzeitig und gegen den Willen der Fithrung in den Kampf
verwickelt werden.

578. Die Reserven sollen so lange geschlossen bleiben, als es ihr gedecktes Heranbringen
ermdglicht. Im offenen deckungslosen Terrain wird aber der Ubergang in breite, lockere
Formen schon im Bereiche des feindlichen Geschiitzfeuers oft das einzige Mittel sein, um
sie vor vorzeitigen Verlusten zu bewahren.



579. Die Verfiigung tiber eine Reserve soll demjenigen Befehlshaber gewahrt bleiben, der
sie ausgeschieden hat. Das enthebt aber den Kommandanten der Reserve nicht vor der
Pflicht, sie in kritischen Lagen wenn nétig aus eigener Initiative einzusetzen, um einer
nachteiligen Wendung des Gefechtes vorzubeugen. Jede auf eigene Verantwortung
befohlene Verwendung oder Ortsverdnderung der Reserve mul} er unverweilt jenem
Kommandanten melden, welcher die Reserve ausgeschieden hat.

580. Die Kommandanten aller Reserven sollen stets in Kenntnis der Absichten ihrer
Befehlshaber sein und mit diesen in ununterbrochener Verbindung bleiben. Sie miissen sich
womoglich durch Augenschein, sonst durch ihre Organe und Patrouillen tiber die Vorgénge
bei den vorn befindlichen Truppen, {iber die Beschaffenheit der moglichen
Verwendungsrdume und iiber die dahin fithrenden Annidherungswege orientieren. Genaue
Beachtung der Feuertitigkeit, der Vorbewegung, der Verluste in der vorderen Linie wird
ihnen Anhaltspunkte geben, um selbsttitig fiir die zweckméBigste Formation und méglichste
Deckung der Reserven zu sorgen.

581. Niemals diirfen es die riickwirtigen Kréfte darauf ankommen lassen, dal} die
vorderen nur deshalb unterliegen, weil sie nicht rechtzeitig unterstiitzt wurden.

582. Die Reserven iibernehmen ohne weiteren Befehl die Sicherung der Flanken und des
Riickens der vorderen Truppen. Die Pflicht der letzteren, die eigenen Flanken selbst zu
sichern, wird dadurch nicht aufgehoben.

§ 57. Angriff.

Allgemeine Grundsitze und Anlage des Angriffs.

583. Der Angriff allein mit dem Alle beseelenden und nie erlahmenden Gedanken
,vorwiirts bis in den Feind" bringt entscheidenden Erfolg. Er bleibt auch in den
schwierigsten Lagen unwiderstehlich, wenn ihm ein wirksames, méchtiges Feuer den Weg
bahnt,

584. Die Einleitung des Gefechtes iibt wesentlichen Einflul auf den folgenden Angriff.
Anfangs erzielte Vorteile erleichtern und beschleunigen — gut ausgentitzt — den Erfolg.

ZweckmaiBige Kraftgruppierung im Anmarsch und der im Sinne der Absichten des
Kommandanten durchgefiihrte Einleitungskampf der Vortruppen sollen der Fiithrung die
Freiheit des Handelns wahren, Einblick in die Lage beim Gegner geben, diesen iiber die
eigenen Absichten im unklaren halten und die Entfaltung der Hauptkrifte sichern.

585. Mit der Anndherung an den Gegner wird eine erhohte Gefechtsbereitschaft
notwendig. Sie kann mitunter dadurch gefordert werden, daB3 bei ldngerem Halten eine breite
Marschform angenommen wird. Wenn sich der baldige Eintritt ins Gefecht voraussehen 1463t
und wenn es das Terrain gestattet, so werden, den Absichten des Befehlshabers
entsprechend, mehrere Marschkolonnen auf gleicher Héhe auch abseits der Wege gebildet.
Fiir das weitere Fortkommen tiber das Terrain sind die einzuschlagenden Richtungen
womoglich zeitgerecht zu rekognoszieren, die Strallen selbst sind, wenn nétig, fiir das
Vorfahren der Artillerie freizumachen.

Die Gliederung in mehrere Marschkolonnen erleichtert das spétere Vorriicken und die
Entwicklung. Der Aufmarsch in eine Versammlungsform wiirde meist unniitz Zeit und
Krifte in Anspruch nehmen.

586. Anlage und Durchfiihrung des Angriffes werden sich auf Grund der Aufklarung
und der im Einleitungskampf erlangten Orientierung je nach dem Verhalten des Gegners und
nach dem Terrain verschieden gestalten.

587. Die Entwicklung der Angriff Struppen soll womdéglich der Waffen Wirkung und
Sicht des Gegners entzogen sein. Schon anfangs ist darauf Bedacht zu nehmen, daB3 die



Kampfgruppen zur Durchfithrung des Angriffs im groBen nur noch geradeaus vorzuriicken
haben und daB sie einer entsprechenden Tiefengliederung bediirfen (P. 569).

588. Ist die eigene Artillerie in der Lage, dem Infanterieangriff wirksam vorzubereiten
und den Gegner niederzuhalten, so erleichtert sie das Vorgehen der Infanterie.

Diese darf aber die Durchfiihrung ihres Angriffs nicht davon abhingig machen und nicht
darauf warten, denn gegen einen im Terrain gut eingenisteten Feind ist selten eine
ausreichende Artilleriewirkung zu erzielen, ehe das Vorgehen der Infanterie ihn zwingt,
seine Truppen zu zeigen und dem Feuer der Angriffsartillerie auszusetzen.

Die vorgehende Infanterie soll der Artillerie ehestens Mitteilungen iiber das Einschlagen
ihrer Geschosse und tiber solche Ziele machen, deren BeschieBBung besondere Wirkung
verspricht oder die im Interesse des Vorwértskommens zu bekdmpfen sind.

589. Fiir den Erfolg des Angriffs ist es stets von hervorragender, oft von
ausschlaggebender Bedeutung durch Umfassung des Gegners eine Wirkung aus zwei
Fronten zu erzielen.

Gleichzeitiges Umfassen beider Fliigel des Feindes verspricht groBen Erfolg, setzt aber in
der Regel bedeutende Uberlegenheit voraus.

590. Ein Durchbrechen der feindlichen Gefechtsfront wird bei der méachtigen Wirkung
der jetzigen Feuerwaffen, die fiir den Durchbrechenden die Gefahr vernichtenden
Flankenfeuers in sich birgt, nur dann erfolgverheiBlend sein, wenn es durch eine ausgedehnte,
schwache Kampffront des Feindes, durch dessen geringe Widerstandskraft und durch das
Terrain begiinstigt wird.

591. Der Kommandant des Ganzen wird, die Umfassung womdglich schon von Haus aus
durch die Anmarschrichtungen seiner Kréfte einleiten. Im Gefechtsbereich ist die
Verschiebung von Truppen zur Umfassung um so schwieriger, je ndher sie am Feinde sind
und meist nur unter dem Schutze deckenden Terrains oder der Dunkelheit moglich. Die zur
Umfassung bestimmten Truppen sollen aus solchen Richtungen angesetzt werden, daf3 ihr
innerer Fliigel mit dem der frontal verwendeten Teile im Verlaufe des Kampfes nicht
ineinander gerate.

592. Mit der Umfassung ist gleichzeitig ein entschiedenes Anfassen des Gegners in der
Front zu verbinden, um ihn zu veranlassen, dall er moglichst viele Krifte in dieser verwende
und um zu verhindern, daf3 er Truppen aus der Front abziehe und gegen die an anderer Stelle
angreifenden eigenen Hauptkrifte verwende.

593. Daran vermag aber den Feind nur ein wirklicher Angriff zu hindern, den die frontal
kdampfenden Truppen auch tatséchlich bis auf die wirksamsten Distanzen durchfiihren
miissen. Stets sollen sie bereit sein, diesen Angriff zu vollenden und einzubrechen, wenn
der Gegner die Kampffront vor ihnen schwiécht.

Sie miissen von der Uberzeugung durchdrungen sein, daB ihre Gefechtsauf giibe
keineswegs nebensichlich, sondern fiir den Erfolg des Kampfes genau so wichtig ist, wie
jene der eigentlichen Angriffsgruppe.

Sie sollen durch geschickte Entfaltung des Feuers und durch zidhe Ausdauer das ersetzen,
was ihnen an Zahl abgeht. Oft werden sie eine groflere Frontausdehnung einnehmen, von
Haus aus mehrere Gewehre einsetzen und die Reserven schwicher halten. Reichliche
Munition ist fiir sie von besonderem Wert.

594. Wenn die frontal kimpfenden Kréfte des Angreifers zu energischem Vorgehen
offenbar nicht ausreichen, so haben sie sich zur Vermeidung von Riickschldgen darauf zu
beschranken, den Gegner am Vorbrechen aus seiner Stellung zu hindern. Bei einem
tiberlegenen Gegenangriff des Feindes wird zédhestes Festhalten des gewonnenen Bodens zur
Pflicht. Die umfassend angreifenden Krifte diirfen sich durch einen Riickschlag in der Front
nicht beirren lassen.



595. Trotz des Strebens nach Umfassung wird, namentlich im Gefechte groBerer Korper,
der Frontalangriff einen wesentlichen und unvermeidlichen Teil des gesamten
Infanterieangriffs bilden und auf dem groBten Teile der Kampffront zur Regel werden.

Auch diejenigen Truppen, die eine Umfassung ausfiithren, werden zumeist eine feindliche
Gefechtsfront vor sich finden, welche sie frontal anzugreifen haben.

596. In den meisten Féllen besteht der frontale Angriff der Infanterie — schon vom
Bereiche des feindlichen Geschiitzfeuers angefangen — im unermiidlichen, zéhen
Heranarbeiten an den Feind, verbunden mit dem intensivsten Ausniitzen und
Vorwirtstragen des Feuers. Ob das Niederringen des Gegners durch das Feuer allein
vollbracht werden kann, oder ob er schlielich mit dem Bajonett vertrieben werden muf,
héngt vor allem von der Widerstandskraft und Tiichtigkeit des Feindes ab.

Nur bei nahem ZusammenstoB3 in Uberraschungsfillen und in dicht bedecktem Terrain,
im Nebel und in der Dunkelheit vermag ein kurzes Massenfeuer mit rasch folgendem
Bajonettangriff, eventuell auch dieser allein, die Entscheidung zu bringen. In der Regel aber
wird der frontale Angriff folgende Stadien durchlaufen:

Vorgehen bis zum allgemeinen Feuerbeginne,

Feuerkampf,

Sturm.

Vorgehen bis zum allgemeinen Feuerbeginne.

597. Fiir die Vorriickung bis zum Aufnehmen des Feuerkampfes gilt als Grundsatz, mit
unauthaltsamem Drange nach vorwérts so nahe an den Feind heranzukommen, daf3 er durch
tiberlegenes Feuer niedergekdmpft werden kann.

598. Die Truppen sind im Interesse flieBenden Vorwértskommens nicht unnétig friih,
immer aber so zeitgerecht zu gliedern, daf sie nicht in langen Marschkolonnen oder in
dichten Massen in feindliches Artilleriefeuer geraten.

Innerhalb der zugewiesenen Gefechtsrdume bewegen die Regimenter ihre Bataillone,
diese ihre Kompagnien, die Kompagnien ihre Ziige und letztere ihre Schwérme so, daf3 sich
alle Teile wihrend der Bewegung bei Vermeidung von Stockungen und bei Wahrung des
Zusammenhanges dem Terrain anschmiegen konnen. Der Kommandant des Ganzen muf}
bestrebt sein, seine Hauptkrifte mit Beniitzung des Terrains so nahe als moglich an den
Feind heranzubringen. Die Unterkommandanten miissen die Deckungen in den
zugewiesenen Vorriickungsrdumen zur Anndherung verwerten und danach die Formen
wihlen und wechseln.

599. So wichtig es ist, die Vorriickung bis zum Feuerbeginne flieend durchzufiihren, so
darf doch nicht auBer acht gelassen werden, daf3 es notwendig sein kann — womdéglich in
Deckungen — Halte einzuschalten. Diese sind zur Orientierung und zur Gefechtsaufklarung
auszuniitzen.

600. Im Bereiche des feindlichen Artilleriefeuers miissen sowohl die vorderen
Gefechtslinien als auch die nachfolgenden Reserven alles aufbieten, um der Artillerie des
Gegners das EinschieBen zu erschweren und die GeschoBwirkung zu vermindern.

Es ist bei Zerlegung in kleine Teile in unregelméBigen Gruppen vorzugehen; léngere
zusammenhéngende Linien sind ebenso zu vermeiden, wie tiefe Kolonnen und grofere,
dichte Ziele. Offene Terrainstrecken sollen womdglich vermieden werden; mitunter wird es
moglich sein, dem feindlichen Artilleriefeuer seitlich in Deckungen auszuweichen.
Verschiebungen sollen so ausgefiihrt werden, daf3 die Truppen aus der Deckung an einer
Stelle heraustreten, wo die Artillerie des Gegners ihr Auftauchen nicht vermutet, und in einer
Formation, die dem feindlichen Geschiitzfeuer Rechnung trigt. Deckungslose Rdume sind in
lockeren Formen rasch zu durcheilen, bei Halt-



pausen wird durch Niederwerfen Schutz gesucht. Um gleichzeitige Geschowirkung gegen
mehrere Truppenteile zu vermeiden, halten hintereinander befindliche Abteilungen
ausreichende Distanz (P. 577); gegen Schréagfeuer wird eine entsprechende Gruppierung
angenommen.

601. Im Bereiche des feindlichen Gewehrfeuers konnen ungedeckte Rdume nur in
breiten, gedffneten Formen, bei heftiger Feuerwirkung nur im Lauf oder sprungweise mit
Atempausen, durcheilt werden.

602. Das Anschmiegen an das Terrain und die Beniitzung von Deckungen darf aber nicht
dazu fiihren, daf die Teile ihre Vorriickungsraume verlassen, einander gegenseitig behindern
oder so weit zuriickbleiben, da3 die Kraft und Einheitlichkeit des ganzen Angriffs darunter
leidet.

603. Vor dem allgemeinen Feuerbeginne sollen nur diejenigen Angriffsgruppen schie3en,
denen sich besonders giinstige Ziele bieten oder die dadurch das Vorgehen anderer Teile
wesentlich erleichtern kénnen. Alles iibrige setzt die Vorriickung fort.

Feuerkampf.

604. Jeder Schritt nach vorwiirts steigert die Wirkung des eigenen Feuers. Eine gute
Infanterie wird daher das allgemeine Feuer im Angriffe so spét als moglich aufnehmen,
zumeist erst dann, wenn die feindliche Feuerwirkung ein weiteres Vorgehen ohne
Feuerunterstiitzung nicht mehr zuldBt. Auch bei fehlenden Deckungen soll das allgemeine
Feuer erst auf den mittleren Distanzen er6ffnet werden.

605. Die Feuereroffnung darf den Angriff nicht zum Stillstande bringen. Mit ihr beginnt
erst das Vortragen und das Steigern des Feuers bis zum Niederringen des Gegners.
Die Infanterie mul3 es verstehen, in kleine Einheiten zerlegt, unter Ausniitzung des Terrains,
bei gegenseitiger Unterstiitzung der Teile und bei selbsttitigem Zugreifen aller ohne Verlust
des Zusammenhanges geschickt vorwérts zu kommen Sie muf3 mit starker Schwarmlinie auf
wirksame Distanz an den Feind herankommen, ihn dabei womdglich umschlieBen und ihn
dann mit dem Einsédtze der ganzen Feuerkraft niederkémpfen. Dadurch schafft sie die
Bedingungen fiir das Vorgehen in immer niher und nidher am Feinde liegende
Feuerstellungen, um endlich die Entscheidung durch den Sturm herbeizufiihren.

606. Das Streben, im sprungweisen Vorgehen moéglichst schnell nahe an den Feind
heranzukommen, fordert so lange Spriinge, als es die mit dem Kleinerwerden der Entfernung
zunehmende Feuerwirkung des Gegners und der Kréfte zustand der eigenen Truppe
gestattet.

Spriinge mit kleinen Frontbreiten verlangsamen das Vorwértskommen, erschweren aber dem
Feinde wegen mangels grofer Ziele ein wirksames Feuer; gleichzeitiges Vorgehen gréBerer
Teile der Schwarmlinie beschleunigt die Angriffsbewegung, steigert aber wenn es ungedeckt
erfolgt, die feindliche Feuerwirkung.

607. Wichtig ist das Niederhalten des gegeniiber befindlichen feindlichen Frontteiles
wihrend der Ausfithrung der Spriinge. Konnen dies die Nachbarabteilungen selbst durch
lebhaftes Schieen nicht erzielen, so muf} getrachtet werden, die erforderliche Wirkung
durch das Einsetzen von Reserven oder durch plétzlich einsetzendes Maschinengewehrfeuer
zu erreichen. Bei guter Verbindung mit der Artillerie (Telephon oder optische Signale,
Anwesenheit von Artillerieaufklarern néchst der Gefechtslinie der Infanterie) wird es auch
moglich sein, durch zeitweise {iberraschend gesteigertes Geschiitzfeuer der Infanterie die
Bedingungen zum Gelingen des Sprunges zu schaffen.

Einer solchen momentanen Zunahme des Feuers soll das Vorgehen der Schwarmlinie
unmittelbar folgen, um den giinstigen Augenblick rasch auszuniitzen.



608. Sind beim mithsamen Vordringen im Feuerkampf einzelne Teile vom Terrain
begiinstigt und kénnen sie schneller vorwirts kommen als andere, oder solche Stiitzpunkte
gewinnen, von denen aus sie das Vorgehen der Nachbarabteilungen zu erleichtern vermdogen,
so haben sie die Pflicht, dies auszuniitzen. Jeder Einzelne mufl bemiiht sein, seine
Kameraden darin zu tibertreffen. Die Fiihrer sollen solche Teile nicht zuriickhalten,
insolange ihr vereinzeltes Vorgehen nicht Riickschldge hervorrufen und das Gelingen des
Angriffes in Frage stellen kann. Zuriickgebliebene Teile der Schwarmlinie miissen den
vorausgelangten Gruppen das Ausharren in der gewonnenen Feuerstellung ermdglichen und
trachten, selbst so bald als moglich nachzukommen.

609. Abteilungen, die nicht weiter vorzudringen vermégen, halten das Erreichte mit
grofter Zahigkeit fest und graben sich wenn nétig tiber Befehl ihrer Kommandanten ein.

Werden Teile geworfen, so diirfen sie nur so weit zuriickweichen, als unbedingt nétig ist.
Durch Eingreifen von Reserven und Nachbarabteilungen muf3 ihnen erneuertes Vorgehen
ermoglicht werden.

610. Mit Autbietung aller Kréfte soll die Infanterie trachten, ihre Schwarmlinie immer
ndher an den Feind vorzubringen und ihre Feueriiberlegenheit immer mehr zu steigern.
Wenn nétig darf auch das Einsetzen des letzten Gewehres nicht gescheut werden (P. 576).
Ein Angriff, der miBlingt, ohne dal} alle Gewehre zur Wirkung gelangt wiren. ist schlecht
angelegt oder schlecht durchgefiihrt.

611. Die Artillerie unterstiitzt den Infanterieangriff durch kréftiges Feuer gegen jene Teile
des Gegners, auf die der Angriff gerichtet ist oder die den Angriff besonders erschweren.
Insbesondere dann, wenn die feindliche Artillerie die eigene Infanterie unter Feuer nimmt,
mulB es das erste Streben der eigenen Artillerie sein, jene des Gegners niederzuhalten und
deren Feuer auf sich zu ziehen, um der eigenen Infanterie das Vorgehen zu erleichtern. Sie
mul ihr Feuer so lange als moglich fortsetzen und die Infanterie wenn nétig tiberschief3en.

Auch wird es oft notwendig sein, daB3 mit dem Fortschreiten des Angriffs Teile der
Artillerie ndher an den Gegner herangehen; Gebirgsgeschiitze sind dazu besonders geeignet.
Alle diese Aufgaben werden meist nur dann zweckméBig zu 16sen sein, wenn den
Kommandanten von Angriffsgruppen Artillerie zur uneingeschriankten Verfiigung steht.

612. Wo die Gestaltung des Terrains eine Gefdhrdung ausschlieSt, kann auch Infanterie
aus riickwértiger tiberhohender Feuerstellung die Schwarmlinie tiberschielen. Signale bei
Gefdhrdung durch eigenes Feuer P. 25.

613. Da langere Gefechtslinien nicht immer zusammenhéngend und geradlinig verlaufen,
so bietet sich auch innerhalb der Kampffront die Mo6glichkeit, das Feuer umfassend zur
Geltung zu bringen. Die Unterfiihrer miissen jede Gelegenheit zur Abgabe schrigen oder
flankierenden Feuers ausniitzen. Namentlich dann, wenn der Gegner seine Reserven zum
groflen Teil oder ganz verbraucht hat, konnen selbst schwache, aber kiithn und geschickt
gefiihrte Abteilungen wesentlich zum Erfolge beitragen, ja die Entscheidung herbeifiihren,
wenn es ihnen gelingt, in des Gegners Flanke oder Riicken zu kommen und ihn tiberraschend
unter wirksames Feuer zu nehmen.

614. Das nahe Heranarbeiten der eigenen Schwarmlinie an den Feind wird schon als
Beweis der Uberlegenheit gelten konnen, der Feuerkampf und das Vortragen des Feuers muf}
aber so lange fortgesetzt werden, bis das Verhalten des Gegners deutlich erkennen 146t, dal3
er erschiittert ist und seine Feuerkraft erlahmt.

Vorzeitiges Stiirmen gegen einen im Terrain gut eingenisteten Feind, den man in
miihevollem langem Ringen mit dem Feuer niederzukdampfen bestrebt war und dessen
Widerstandskraft noch nicht erschiittert ist, kann den Erfolg des ganzen Angriffs gefédhrden.



Sturm.

615. Ist der Widerstand des Gegners sichtlich gebrochen, so ist zum Sturme zu schreiten,
bevor der Feind durch heraneilende Verstarkungen zu weiterem Kampfe befdhigt und
ermutigt werden kann.

616. Der Entschlu3 zum Sturme wird — namentlich in wenig tibersichtlichem Terrain —
hdufig von den in vorderster Linie befindlichen Unterkommandanten ausgehen, welche die
Wirkung des eigenen und des feindlichen Feuers am besten iibersehen und alle Vorteile der
augenblicklichen Lage rasch zu beniitzen verpflichtet sind (P. 437 und 510).

Sobald sie ihren EntschluBl zum Sturme bekanntgeben oder das Vorbrechen von Teilen
der Gefechtsfront zum Sturme bemerkbar wird, greifen sogleich alle Nachbargruppen
unterstiitzend ein. Alle Reserven eilen heran, um gegen den Einbruchsraum mitzuwirken.

617. Im tibersichtlichen Terrain wird oft der Kommandant des Ganzen in der Lage sein,
zu erkennen, wann die Situation zum Bajonettangriffe reif ist. Er ordnet in solchen Fallen
den Sturm einheitlich an und sorgt fiir dessen rechtzeitige Ausfithrung, um MifBerfolge
vereinzeltvorstiirmender Teile hintanzuhalten.

Vor dem Ansetzen zum Sturme steigert die Schwarmlinie ihr Feuer auf das AuBerste;
vom Feinde weiter abgebliebene Teile arbeiten sich so rasch als moglich auf nichste
Entfernung an den Gegner heran, alle Reserven eilen ohne Riicksicht auf Verluste vor.

618. Fiir die Durchfiihrung des Sturmes, der sich als natiirlicher Abschluf3 der aufs
dulerste gespannten Lage gleichsam von selbst vollziehen soll, sind die Formen
bedeutungslos. Die Truppe mull von der Erkenntnis durchdrungen sein, dafl Ehre und Heil
allein im ,,Vorwirts" liegen und daf} es fiir sie kein "Zuriick" gibt.

Einheitliche Ausfiihrung des Sturmes ist anzustreben, volle Gleichzeitigkeit ist aber
nebensdchlich. Wer Aussicht hat, in den Feind einzubrechen, soll damit nicht z6gern, weil
etwa Nachbarabteilungen noch weiter zuriick sind.

Hat der Sturm begonnen, so ist in einem Zuge bis in den Feind vorzubrechen. Jedes
Zogern, jedes Stocken kann den bisherigen Erfolg gefidhrden, mufl daher durch das beherzte
Beispiel der Offiziere und Chargen und durch das Eingreifen noch vorhandener Reserven
rasch tiberwunden werden.

619. Ein Teil des Angreifers soll wihrend des Sturmes das Feuer fortsetzen. Befinden
sich diese Abteilungen und die Maschinengewehre in einem solchen Verhiltnisse zu den
stiirmenden Truppen, daB sie aus seitwértiger oder tiberhohender Stellung die Einbruchstelle
moglichst lange beschieBen konnen, so ist das von groBem Vorteile.

620. Gelingt der Sturm und sind die noch standhaltenden Gegner mit dem Bajonett
vertrieben, so haben die Offiziere der in die feindliche Stellung eingebrochenen Truppen
alles aufzubieten, um ohne Riicksicht auf Truppenverbénde mit den zunéchst befindlichen
Abteilungen dorthin vorzudringen, von wo es moglich ist, den weichenden Gegner durch
Feuer zu verfolgen. Planloses Nachlaufen ist untersagt.

Die Maschinengewehre miissen bei der Feuerverfolgung kréftig mitwirken. In erster
Linie sind noch geordnete und geschlossene feindliche Abteilungen zu beschief3en.

Im Augenblick unmittelbar nach dem Einbrechen werden die Truppen, die den Sturm
ausgefiihrt haben, meist erschopft und durcheinander geraten sein. Die etwa noch
verfiigbaren Truppen, die Maschinengewehre und wenigstens Teile der Artillerie miissen
auch ohne Befehl heranriicken, um bei der Verfolgung mitzuwirken oder einen Riickschlag
zu hindern. Oft ist es zweckméaBig, diese Truppen seitwirts der gewonnenen Objekte
vorzufiihren.

621. In groBeren Kédmpfen fillt die SchluBentscheidung selten mit einem Angriffe; es
kann ein neuer Gefechtsakt ganz anderen Charakters folgen. Rasches Anpassen der Truppen
an die gednderten, oft nicht sogleich tibersehbaren Verhiltnisse durch Ordnen der Verbznde



und durch entsprechende Gliederung ist wichtig.

622. Hat sich der Gegner dem Feuer entzogen, so miissen die Anordnungen fiir die
weitere Verfolgung sofort getroffen und entschieden durchgefiihrt werden (§ 59).

623. Falls dem Angreifer die Erringung der Feueriiberlegenheit selbst nach dem
Einsetzen aller Gewehre nicht gelingt, muf sich der Kommandant vor Augen halten, daf3
auch in scheinbar aussichtslosen Lagen der Erfolg meist dem Zaheren zufillt und dal3
Ausharren ausnahmslos besser ist und weniger Verluste verursacht, als Zurtickgehen (P.
545).

Kéampft die Truppe im Verbénde, so ist das Erreichte unbedingt bis zur Selbstaufopferung
festzuhalten, um dadurch die Erringung des Erfolges an anderer Stelle oder die Erneuerung
des eigenen Angriffs beim Einlangen von Verstidrkungen oder bei sonst sich ergebender
giinstiger Gelegenheit zu ermdglichen.

Einflu3 des Terrains auf das Angriffsverfahren.

624. Die Mannigfaltigkeit des Terrains wird dem Angriff in jedem einzelnen Falle ein
anderes Geprage geben.

625. Die feindliche Aufstellung und die Beschaffenheit des Angriffsraumes werden
anfianglich meist nicht in jenem Mafle erkennbar sein, um ein Urteil tiber die anzustrebenden
Feuerstellungen zu gewinnen; vorgeschobene Sicherungstruppen des Gegners kdnnen das
Erkennen seiner Hauptstellung erschweren. Um gedeckte Anniherungen und geeignete
Abschnitte fiir den Feuerkampf, aufzusuchen und wenn nétig, den Schleier der feindlichen
Vortruppen zu durchbrechen, kann es notwendig sein, je nach der Lage geschickt gefiihrte
kleine Patrouillen oder breit entwickelte, in getrennten Gruppen vorgehende schiittere
Schwarmlinien vorzuschieben und erst unter ihrem Schutz und auf Grund der bei ihrem
Vorgehen gemachten Wahrnehmungen und Meldungen mit stiarkeren Kréften den
Feuerkampf aufzunehmen (P. 558 bis 560),

Auch dann wird sich hiufig nur ganz allgemein beurteilen lassen, gegen welche Teile des
Gegners das Vordringen den meisten Erfolg verspricht. Die Fithrung wird sich darauf
beschranken miissen, ihre Hauptkrifte gegen diese Teile anzusetzen. Das Entwickeln und
Heranarbeiten dieser Krifte, das Geltendmachen ihrer ganzen Feuerkraft, das Ausniitzen der
erst nach und nach erkennbaren Vorteile, das Anpassen der Formen und der Vorgangsweise
an die Situation wird Sache der Unterfiihrer bleiben.

626. Wo das Terrain die Waffenwirkung des Gegners besonders begiinstigt, wie in
vollstédndig deckungslosen Rdumen, wird die Fithrung einen entscheidenden Angriff in der
Regel nicht ansetzen, insolange nicht durch anderweitige Einwirkung (Umfassung, Flanken-
oder Riickenangriff, sehr tiberlegene eigene Artilleriewirkung, Erfolge an anderer Stelle) ein
Brechen des feindlichen Widerstandes angebahnt ist.

Da aber der Zwang eintreten kann, {iber ganz offenes, deckungsloses Terrain anzugreifen,
so muf die Infanterie auch diese schwerste Aufgabe, die ihr zuteil werden kann, mit
Entschlossenheit und Geschick auszufiihren verstehen.

627. Im offenen deckungslosen Terrain wird frithzeitiges Aufgeben geschlossener
Formen und Zerlegen in immer kleinere Teile mit lockeren, unzusammenhingenden
Schwarmlinien notwendig sein. Da diesen keine durchgreifende Angriffskraft innewohnt, so
ist zu ihrer Ndhrung und zum Heranarbeiten an den Gegner eine ausgiebige
Tiefengliederung unerldBlich. Mit ausreichenden Distanzen miissen den Schwarmlinien —
Welle auf Welle — weitere Abteilungen folgen, die gleichfalls in schiitteren, ge6ffneten
Linien vorgehen und zum Teil schon fiir den allgemeinen Feuerbeginn, zum Teil erst
wihrend des Feuerkampfes eingesetzt werden. Die Schwarmlinie wird sprungweise in
raschem Lauf oder, wenn nétig, durch allmdhliches Voreilen oder Vorkriechen kleiner Teile



(einzelner Schwirme oder Rotten) vorwérts zu kommen trachten.

628. Wenn in besonders schwierigen Fillen alle anderen Mittel versagen, wird auch das
Eingraben der Schwarmlinie in seichten Deckungen erforderlich sein. Diese werden liegend
mit gegenseitiger Feuer- und Arbeitsunterstiitzung der Leute (nach den Anhaltspunkten der
F. B. V.) ausgefiihrt. Erd- oder Sandsicke konnen in solchen Fillen gute Dienste leisten.

Immer bleibt zu bedenken, daf} es schwer ist, die Leute im wirksamen feindlichen Feuer
aus den eben erst mithsam geschaffenen Deckungen zum erneuerten Vorgehen zu bringen
und dalB3 jede Verzogerung dem Verteidiger zugute kommt. Der Gebrauch des Spatens im
Angriffe soll deshalb in der Regel nur dort Anwendung finden, wo man sich, wenn auch nur
voriibergehend, damit begniigen muf, das Erreichte festzuhalten.

629. Wenn aber das rasche Erreichen wichtiger, vom Feinde erst schwach besetzter
Punkte — selbst auf die Gefahr grofler Verluste — ein entschiedenes Zugreifen erheischt,
mul} getrachtet werden, den Gegner abschnittsweise durch Vereinigung des Geschiitz-,
Gewehr- und Maschinengewehrfeuers so niederzuhalten, dafl das Vorwértskommen auch in
grofleren Abteilungen auf ldngere Strecken sprungweise und im Laufe moglich wird.

630. In teilweise bedecktem und Deckung bietendem Terrain wird sich geschicktes
Einrichten der Schwarmlinie in geeigneten Feuerstellungen mit gewandtem Vorgehen von
einer Feuerstellung zur anderen vereinigen miissen.

Wo gedecktes Herankommen bis auf wirksame Distanz méglich ist, wird das Feuer von
Haus aus mit starken, kampfkréftigen Schwarmlinien er6ffnet.

631. Fiir den Angriff im stark bedeckten, uniibersichtlichen Terrain sind vor allem
das Fehlen der Sicht und die mangelnde Feuerwirkung auf gréfere Entfernungen
charakteristisch, wodurch das allm#hliche Herantragen des von weither begonnenen, nach
und nach gesteigerten Feuers entfillt. Bei dem oft auf kiirzeste Distanz erfolgenden
Zusammenstofe fehlt die Moglichkeit rechtzeitiger Entwicklung aus groferer Tiefe.

Hier sind starke Schwarmlinien am Platz, mit schullbereitem Gewehr und gepflanztem
Bajonett, mit Gefechtspatrouillen ganz nahe vor der Front und in den Flanken.

Die rasch fallenden 6rtlichen Entscheidungen erfordern zahlreiche, wenn auch kleine
Reserven, die nahe zur Stelle und fest in der Hand ihrer Kommandanten sein miissen.
Geschlossene grofere Reserven folgen, dem gegen die vorderen Truppen gerichteten Feuer
und den Schwankungen des Gefechtes entriickt, um fiir die Abwehr unvermuteter Angriffe
und fiir das Einsetzen zur Entscheidung verfiigbar zu bleiben.

Bei der Plotzlichkeit des Zusammenstof3es entscheidet in der Regel die Geistesgegenwart
der Fiihrer, die Ruhe und Haltung der Truppen.

Der Erfolg wird demjenigen zufallen, der dem Gegner mit lebhaftem Feuer zuvorkommt
und auf nahe Entfernung rasch entschlossen zum Bajonettangriffe schreitet. Uberraschenden
feindlichen Vorst6Ben ist — schnell gefalit — ein kréftiges Feuer entgegenzusetzen.

Rencontre.

632. Beim Zusammenstof3e mit einem gleichfalls vorriickenden Gegner — Rencontre —
mubB, trotz der anfianglichen Unsicherheit der Lage, getrachtet werden, schon im Kampfe der
Vortruppen die Initiative an sich zu reilen und durch entschlossenes Zugreifen die
Handlungen des Gegners zu durchkreuzen und sie von den eigenen abhingig zu machen. Die
Vorteile fallen meist demjenigen zu, der dem Gegner im Entschlufl und in der
Gefechtsentwicklung zuvorkommt und ihn in der Energie des Vordringens tiberbietet.

633. Die Vortruppen werden haufig in die Lage kommen, unvorhergesehenen Widerstand
rasch zu brechen, sich eines Stiitzpunktes zu beméchtigen oder anfangs gewonnene
Stiitzpunkte hartnédckig zu behaupten. Sie werden in der Regel breite Gefechtsfronten
einnehmen, um den Hauptkréften Zeit und Raum zur Entfaltung zu sichern. Unterstiitzung



durch Kavallerie und Radfahrerabteilungen, sowie rechtzeitige Mitwirkung von Artillerie ist
dabei wertvoll; bei der Vorhut eingeteilte Maschinengewehre werden oft Gelegenheit haben,
den Gegner im Anmarsch oder in dichten Formationen zu beschielen und beim Erkdmpfen
oder Festhalten von Stiitzpunkten erfolgreich mitzuwirken.

Seitenhuten und Seitenkolonnen werden oft in der Lage sein, in den Kampf der Vorhut
einzugreifen. Sie diirfen aber dabei ihre Aufgabe nicht auBler acht lassen und fiir die
Entwicklung der Hauptkraft wichtige Stiitzpunkte nicht freigeben.

Zur Unterstiitzung der Vortruppen werden oft auch Teile der Hauptkrifte ohne Zégern
und bei Vermeidung aller Umsténdlichkeiten rasch eingreifen miissen.

634. Wo das Terrain den Gegner ausgesprochen begiinstigt, kann es zweckméaBig sein,
geeignete Rdume durch die Vortruppen blof3 festhalten zu lassen oder diese ausnahmsweise
selbst zurtickzunehmen, soweit es das Verhiltnis zu den Nachbartruppen zuléft; als
Grundsatz hat aber zu gelten, daB3 jede einzelne Gruppe (Kolonne) alles aufbietet, um in der
zugewiesenen Richtung vorzudringen und, wenn sie das nicht mehr vermag, das Erreichte
hartnéckig zu behaupten.

In der Regel wird es sich empfehlen, den Gruppenkommandanten die etwa bei ihnen
eingeteilte Artillerie zu freier Verfiigung direkt unterstellt zu lassen.

685. Auch bei dem gleichfalls in der Entwicklung begriffenen Gegner wechselt die Lage
von einem Moment zum anderen; eine anfangs besetzte Stellung des Feindes kann bald
darauf gerdumt oder verldngert sein, er kann aber aus ihr auch selbst zum Angriffe vorgehen.

Das Abwarten des Ergebnisses sorgfiltiger Rekognoszierungen und die Annahme
vorbereitender Gruppierungen wird in der Regel nicht am Platze sein, weil der dazu nétige
Zeitaufwand leicht dahin fithren kénnte den gilinstigen Moment zu versdumen und dem
Gegner die Initiative zu {iberlassen. Doch kann ein abwartendes Gruppieren auch im
Rencontre dann geboten sein, wenn es sich darum handelt, einen sorglos vorgehenden Feind
mit eigenen voll entwickelten Truppen {iberraschend anzufallen.

636. Der Befehlshaber mufl im Rencontre bestrebt sein, bei aller gebotenen Raschheit des
Handelns, die Leitung des Ganzen nicht aus der Hand zu geben und den Angriff der
Hauptkrifte zielbewufit und einheitlich anzusetzen.

Angriff gegen einen zur Abwehr entwickelten Gegner.

637. Ist der Gegner in einer Stellung zur Abwehr entwickelt, so ist fiir den
Angriffsvorgang maB3gebend, dal} sich der Feind zwar der Freiheit des Handelns zunéchst
begeben hat, dal} er sich aber die Gunst der ortlichen Kampf Verhiltnisse im vorhinein zu
sichern in der Lage war.

638. Uberhastung kann zum verlustreichen Scheitern des Angriffes fithren, sorgfiltige
Vorbereitung und planméBige Durchfiihrung sind unerldBlich, wenn es sich nicht in
besonderen Fillen darum handelt, den Feind ohne Zeitverlust zuriickzuwerfen und wenn
nicht bedeutende Uberlegenheit oder die Moglichkeit volliger Uberraschung begriindete
Aussicht auf Erfolg gibt. Verspricht der sofortige Angriff keinen Erfolg, so kann das
Abwarten der Dunkelheit geboten sein.

639. Genaue Aufklarung und Rekognoszierung wird trotz des Zeitverlustes notwendig
sein. Sie erfolgt nicht nur durch die Kavallerie, durch Luftfahrzeuge und durch personliche
Beobachtung der Kommandanten mit dem Fernglase, sondern namentlich durch zahlreiche,
geschickt gefiihrte Gefechtspatrouillen und durch die Vortruppen, die mit der feindlichen
Front Fithlung nehmen, ohne vorerst noch in dem Bereich des wirksamen Gewehrfeuers
heranzugeben. Mit zunehmender Anndherung an den Gegner wird diese Aufklarung
unausgesetzt erweitert und ergénzt (P. 558 bis 561 und 625).



640. Insolange die Grundlagen fiir die Durchfiihrung des Angriffs noch nicht feststehen,
wird es sich empfehlen, die Hauptkrifte zuriickzuhalten.

Steht der Angriffsplan fest, so vollzieht sich unter dem Schutze der nach Bedarf
verstiarkten Vortruppen die Gruppierung der Hauptkréfte verdeckt und durch das Terrain
oder die Entfernung gegen die Wirkung der feindlichen Artillerie geschiitzt (P. 587).

641. Um die einheitliche Durchfiihrung des ganzen Angriffs zu gewéhrleisten und
vereinzeltes Vorgehen der Teile zu vermeiden, kann, namentlich in uniibersichtlichem
Terrain, ein abschnittsweises Heranfithren der Gruppen am Platze sein; dies darf jedoch
nicht zu komplizierten Angriffsanordnungen ausarten; auch ist jede unnétige Verzégerung
zu vermeiden, da jeder Zeitverlust im Angriffe dem Verteidiger zugute kommt. Es handelt
sich nicht darum, daB alle Gruppen stets auf gleicher Hohe sind; es werden vielmehr solche
Teile, die unter dem Schutze von Deckungen néher an den Feind herankommen kénnen,
durch ihr Feuer den anderen Truppen das Uberschreiten deckungsloser Riume zu erleichtern
haben (P. 608).

642. Die Gruppen miissen durch den Angriffsbefehl ganz bestimmte Aufgaben und
Direktionen erhalten, die es ihnen erméglichen, zwar selbsttitig, aber doch unter Wahrung
des Einklanges und nach den Absichten des Befehlshabers zu handeln. Der Zusammenhang
wird sich meist am besten dadurch erreichen lassen, dall den einzelnen Dispositionseinheiten
ihre Gefechtsraume und die anzugreifenden Teile der feindlichen Aufstellung klar
bezeichnet werden (womdglich in Karten oder mit Skizzen).

Angriff auf befestigte Stellungen.

643. Gegen eine befestigte Stellung wird der Angriff meist nur langsam fortschreiten und
hdufig ganz oder teilweise unter dem Schutze der Dunkelheit ausgefiihrt werden miissen.

Je stirker die Stellung, um so schwieriger und dem Festungskriege dhnlicher wird der
Angriff.

Stets mul} beachtet werden, dall dem Gegner die Zeit, die ihm zur Vervollstindigung
seiner Verteidigungseinrichtungen gelassen wird, fiir die Steigerung seiner Widerstandskraft
zu gute kommt.

644. Ins Vorfeld vorgeschobene Abteilungen des Verteidigers sind, wenn nétig, unter
Mitwirkung von Feld-und selbst schwerer Artillerie, anzugreifen und zuriickzudréngen.

Die dazu verwendeten Truppen des Angreifers miissen die genommenen Objekte im
Vorfelde sogleich zur Verteidigung einrichten und sollen es vermeiden, in den wirksamen
Feuerbereich der befestigten Hauptstellung zu geraten.

645. Vor allem muB3 unter Ausniitzung aller Mittel der Aufklarung festgestellt werden, ob
man es blof} mit einer schwach besetzten Scheinstellung oder mit jener Stellung zu tun hat,
in welcher der Gegner entscheidend kdampfen will, Ersteren Falles mufl im breiten, raschen
Angriff die schwache feindliche Besatzung geworfen werden, im letzteren Falle muf} die
Bekdampfung planmiBig erfolgen; dazu miissen die Befestigungen und Stiitzpunkte, ihre
Besatzung und Armierung, die Masken und Scheinbauten, die Ausschuf3- und
Deckungsverhiéltnisse im Vorterrain, die Anndherungswege und Hindernisse griindlich
aufgeklart werden. Das Bild, das der Kommandant des Angreifers von der Stirke der
feindlichen Stellung bekommt, ist mafigebend fiir seinen Entschluf} iiber die anzuwendenden
Angriffsmittel und iiber das Angriffsverfahren, es beeinfluflt also in hohem Malle alle
Vorbereitungen und den Zeitaufwand.

646. Wenn auf Grund der Aufkliarungsergebnisse das sofortige Ansetzen des
Infanterieangriffs aussichtslos erscheint, so miissen zuerst die Batterie stellungen ermittelt
und unter dem Schutze der Infanterie bezogen werden. Steilfeuergeschiitze und schwere
Artillerie gewinnen besondere Bedeutung.



Die zur Sicherung bestimmten Truppen besetzen und verstidrken nach Bedarf eine
Kampfstellung, aus der die Rekognoszierung durch Vorsenden von Offizieren und
Patrouillen bei Tag und bei Nacht fortgesetzt wird. Auf baldiges Einrichten eines stdndigen
Beobachtungs-und Verbindungsdienstes ist — auch im Interesse der Leitung des
Artilleriefeuers — Gewicht zu legen. Ballons (Luftfahrzeuge) konnen wertvolle Dienste
leisten.

647. Die Rekognoszierung und das Artilleriefeuer sollen die Anhaltspunkte fiir das
Ansetzen des Infanterieangriffs ergeben. Umfassung der feindlichen Stiitzpunkte wird deren
Fall beschleunigen.

Auch in den nicht angegriffenen Teilen der feindlichen Kampffront soll dem Verteidiger
keine Ruhe gegonnt werden. Gerade hier bietet sich oft Gelegenheit zu erfolgreichen,
tiberfallartigen Unternehmungen. Scheinangriffe konnen — auch bei Nacht — dazu dienen,
die Aufmerksamkeit des Gegners abzulenken.

648. Immer ist au zustreben, die Feuerstellungen moglichst nahe an die feindliche
Position heran zuschieben.

Bei ausreichender Unterstiitzung durch die Artillerie wird die Infanterie auch bei Tag
ndher herangehen und manchmal selbst zum Sturme schreiten konnen. Ist dies nicht
moglich, so muBl die Dunkelkeit ausgeniitzt werden, um niher an den Feind heranzukommen
und womdglich noch in der Nacht oder bei Tagesanbruch die feindliche Stellung zu nehmen.

649. Die nichtliche Herstellung einer vorwirts gelegenen Infanteriestellung bedarf
griindlicher Vorbereitung am Vortage. Die Anmarschwege und die zu erreichenden Orte
sind genau zu bestimmen und womdglich durch Zeichen (Strducher, Strohwische, helle
Bandstreifen o. dgl.) zu bezeichnen. Diese Vorbereitungen miissen dem Gegner verborgen
bleiben.

Auch kann es sich empfehlen, in der vor Einbruch der Dunkelheit ausgemittelten
Feuerstellung einzelne Rotten als ,,Richtposten” zuriickzulassen. Jeder Richtposten ist fiir
eine Abteilung (Gruppe) bestimmt, die dann nachts durch verabredete wechselseitige
Zeichen (leiser Zuruf des Namens, der Abteilungsnummer, Signale mit feindwérts
abgeblendeten Lichtern o. dgl.) ihren Platz auffindet.

650. Alle Truppenteile miissen ihre Vorriickungsrichtungen und die Merkmale zu ihrer
Auffindung in der Dunkelheit genau kennen. Fithrung durch die schon bei Tag mit dem
Vorfelde vertraut gemachten Rekognoszenten und Patrouillen ist zweckmiBig. Kleine weille
Flaggen, helle Abzeichen am Arm oder an der Kopfbedeckung dienen dazu, die eigenen
Truppen kenntlich zu machen.

651. Es wird in dichten Schwarmlinien, mit Reserven nahe dahinter, lautlos
vorgegangen. Jeder Feuerkampf ist zu vermeiden. Abteilungen, die vom Gegner
beleuchtet werden, werfen sich nieder und bleiben so lange liegen, als sie sich im Licht
befinden.

652. Je ndher die gewdhlte Feuerstellung am Gegner ist, um so besser; am
vorteilhaftesten liegt sie auf Sturmdistanz.

In dieser Feuerstellung grébt sich die Truppe schnell ein, bei hartem Boden miissen Erd
(Sand)sicke aushelfen. Alles wird zur Feuerer6ffnung bereit gemacht; das Heranschaffen
von Maschinengewehren ist von groflem Werte.

Haufig wird die Artillerie ihr Feuer zur Unterstiitzung der vorgehenden Infanterie
fortsetzen konnen, mitunter wird es auch moglich sein, Geschiitze auf néhere Distanzen
vorzufiihren. So wichtig es meist ist, das Artilleriefeuer im GroBen einheitlich zu leiten, so
wird doch héufig einzelnen Gruppen fiir bestimmte Aufgaben Artillerie zur Verfiigung
gestellt werden miissen, die dann ausschlie8lich unter dem direkten Befehl des
Gruppenkommandanten zu verbleiben hat (P. 611).



653. Wihrend der Arbeit mul3 die Truppe jederzeit kampfbereit sein, sie soll aber in der
Regel nicht schieBen, wenn der Gegner aus seiner Stellung auf sie feuert. Zur Storung der
Arbeiten etwa vorbrechende feindliche Abteilungen sind — nach kurzem Feuer auf nichste
Entfernung — mit dem Bajonett zuriickzuwerfen; unter Umstidnden kann es gelingen,
zugleich mit dem weichenden Feind in die Stellung einzudringen.

Fiir die Sicherung feindwiérts geniigen zumeist Patrouillen. Pioniere versuchen das
Wegrdaumen der Hindernisse vor der feindlichen Stellung.

654. Bei Tagesanbruch beginnt moglichst tiberraschend das Feuer, um den Gegner so
niederzuhalten, dal} ein weiteres Heranarbeiten oder das Erstiirmen der feindlichen Position
ermoglicht wird.

655. Der Sturm soll einheitlich, in breiter Front und womdglich umfassend angesetzt
werden. Die Anordnungen miissen sehr bestimmt und — namentlich bei Nacht — mdoglichst
einfach sein. Es muf} klar gesagt werden, wer den Sturm mitmacht und wer nicht.

656. Wenn man nachts nahe genug herangekommen ist, das unmittelbare Vorfeld der
Stellung des Gegners ausreichend aufgeklirt und die Hindernisse weggerdumt hat, so kann
mitunter ein schnell und tiberraschend ausgefiihrter Sturm bei Morgengrauen auch ohne
vorherigen Feuerkampf Erfolg haben.

Sind diese Vorbedingungen schon mit Einbruch der Dunkelheit erfiillt, so kann auch bei
Nacht zum Sturme geschritten werden, die Sturmdistanz muf aber in der Dunkelheit sehr
klein sein; richtige Unterstiitzung durch die Artillerie ist dabei nahezu ausgeschlossen.
GroBte Stille bei Durchfiihrung des nichtlichen Sturmes kann zu vélliger Uberraschung des
Gegners fithren; jeder SchuB ist zu vermeiden, die Entscheidung bringt der Bajonettkampf.

657. Ob und welche Sturmgerdte und Zerstorungsmittel von den stiirmenden Truppen
mitzunehmen sind, wird auf Grund genauer Aufklirung festgestellt; nach Bedarf werden
Pioniere beigegeben.

Mangelhafte Vorsorgen kénnen den Sturm zum Scheitern bringen.

658. Mitunter werden beim Sturme besondere Feuerstaffel ausgeschieden werden
miissen, die — den stiirmenden Abteilungen voran — bis auf allernédchste Entfernung an den
Feind herangehen und diesen durch ihr Feuer niederhalten, wéhrend die Sturmabteilungen
eindringen. Solchen Feuerstaffeln miissen die einzunehmenden Feuerstellungen und die zu
beschieBenden Teile der feindlichen Aufstellung deutlich bezeichnet werden, da sie sonst
durch ihr Feuer die eigenen Truppen geféhrden kdnnen.

659. Reserven im Staffel sichern die stiirmenden Truppen in den Flanken. Bei Nacht
bleibt zur Verfiigung des Kommandanten eine grof3ere Reserve so weit zuriick, daf sie nicht
ohne seinen Willen in den Nachtkampf verwickelt wird.

660. In der eroberten Stellung sind die Verbande rasch zu ordnen und alle Vorkehrungen
zur entschlossenen Abwehr feindlicher Gegenangriffe zu treffen. Rasches Herbeischaffen
von Maschinengewehren ist von Wert. Bei Tag ist die sofortige Verfolgung aufzunehmen;
wurde nachts gestiirmt, so kann die Verfolgung in der Regel erst mit Tagesanbruch
einsetzen.

661. Vor dem Angriff auf eine befestigte Stellung wird sich reichliche Dotierung der
Truppen mit Munition und Verpflegung, sowie mit Getrdnken (Wasser, Tee, Kaffee)
empfehlen, weil sich die Dauer des Angriffs auch auf mehrere Tage erstrecken kann. In der
Sturmstellung, eventuell schon friiher, ist das Gepack abzulegen.

662. Eine gute Infanterie muf} der Angriffsaufgabe gegen jede Befestigung gewachsen
sein: von der in wenigen Stunden oder erst im Laufe des Gefechtes durch den Gegner
hergestellten fliichtigen Anlage, bis zu der von langer Hand sorgfiltig und stark befestigten
Position und bis zum permanenten Werk eines festen Platzes.

Stark befestigten Stellungen gegeniiber wird sich der Angreifer — bei ausgiebigster
Mitwirkung schwerer



Artillerie und der Pioniere — in mehreren, immer ndher am Feinde gelegenen
Feuerstellungen eingraben und so bis zum Sturme vorarbeiten miissen. Er wird die einzelnen
Kampfstellungen nach und nach verstiarken, durch gedeckte Anndherungen und Laufgrében
verbinden und bei langer Dauer des Angriffs sogar die in vorderer Linie kiimpfenden
Truppen abldsen miissen.

663. Der frische Angriffsgeist der Infanterie darf jedoch nicht durch allzu zogerndes
systematisches und pedantisches Vorgehen beim Angriff auf Befestigungen geldhmt werden.

Die verstérkten Infanteriestellungen des Angreifers sind nicht passiv zu behauptende
Positionen, sondern in erster Linie Ausgangspunkte fiir das weitere Vordringen.

Der Angreifer muB sich stets vor Augen halten, dal} eine schwéchliche, langwierige
Angriffsweise im allgemeinen mehr Opfer fordert, als ein wohl vorbereiteter, im geeigneten
Moment riicksichtslos angesetzter, machtvoller, wenn auch verlustreicher Angriff.

Die Grofle der Opfer darf daher nicht gescheut werden, wenn auf Grund reiflicher
Erwigung aller Verhiltnisse ein rascher Erfolg erhofft oder im Verlaufe des Angriffes eine
giinstige Gelegenheit, die Entscheidung zu beschleunigen, ausgentitzt werden kann.

664. Die verschiedenen Formen, die der Infanterieangriff je nach der Situation annehmen
mubB, lassen deutlich erkennen, daB sich seine Durchfiithrung nicht fiir alle Félle festsetzen
146t. Jedes einseitige, starre System oder Schema muf} im Kriege versagen. Fiir jeden
einzelnen Fall besteht die Forderung, die Gefechtslage richtig zu erfassen, das ZweckmaéBige
zu erkennen, klar und bestimmt zu befehlen und bei verstidndnisvoller, selbsttéitiger
Mitwirkung Aller auszufiihren, immer mit dem unverriickbaren Ziele, dorthin zu
kommen, wo der Feind ist.

So wechseln Angriffsform und Angriffsvorgang je nach der Lage, die Energie des
Wollens bleibt aber Grundbedingung fiir alle Fille.

§ 58. Verteidigung.

665. Die Verteidigung beruht auf dem Abwarten des feindlichen Angriffes, gleichviel ob
sie einen selbstdndigen Gefechtsakt bildet oder ein Teilgefecht im Rahmen eines groBeren
Kampfes.

Die blofie Abwehr kann nur in besonderen Fallen, wenn Terrain oder Nachbartruppen den
Gegner ausschlieBlich auf frontales Vorgehen verweisen, einen positiven Erfolg dadurch
erringen, daf3 der feindliche Angriff an dem Feuer der eigenen Front zerschellt. Meist aber
bleibt dem Gegner volle Freiheit des Entschlusses oder ein Spielraum fiir die Art und den
Zeitpunkt der Durchfiihrung tiberlassen. Um trotzdem den eigenen Willen zur Geltung zu
bringen, muf} die Abwehr mit dem Angriff gepaart sein. Nur wenn es gelingt, den Angreifer
im richtigen Moment, moglichst tiberraschend und von der Flanke her, durch einen kréftigen
Gegenangriff zu tiberwiltigen, kann der Verteidiger einen entscheidenden Sieg erfechten.

666. Das Hauptziel der Verteidigung soll sein, Truppen zu sparen, um den eigenen
Hauptkriften an anderer Stelle den Angriff zu erleichtern oder glinstige Bedingungen fiir den
spiteren Ubergang zum Angriffe zu schaffen. Dieses Ziel wird durch die vollste Ausnutzung
des Feuers erreicht, das bei gut gewahlter Stellung selbst einer diinnen Infanteriefront
grof3e Stérke verleiht, insbesondere wenn zweckmaBige technische Herrichtungen die
Kampffiihrung unterstiitzen.

Der Verteidiger ist darauf angewiesen, von allen Mitteln Gebrauch zu machen, die ihm
im Kampfe gegen einen iiberlegenen Feind Aussicht auf Erfolg geben; er beniitzt jeden
Vorteil des Terrains und jeden Zeitgewinn, er sucht den Gegner {iber seine Absichten, tiber
die Lage und Stéirke der Aufstellung zu tduschen, er schafft und besetzt- Befestigungen und
legt Masken, Scheinbauten und Hindernisse vor seine Front. Er darf sein Heil nie vom
bloBen Zuwarten erhoffen, sondern muf es verstehen, dem Angreifer im entscheidenden



Moment irgend eine Uberraschung zu bereiten.

667. Oft wird die Lage dazu zwingen, die Abwehr voriibergehend anzuwenden.
Vortruppen werden mitunter im Rencontre davon Gebrauch machen miissen, um
Stiitzpunkte zu behaupten; Teile, die im Angriffe nicht weiter vordringen kénnen, werden
dem Gegner das Vorgehen verwehren; zuweilen werden zum Schutze der Entwicklung
verwendete Teile bis zum Einlangen der Hauptkréfte, einzelne Gruppen bis zum Eingreifen
von Nachbarkolonnen oder von Umgehungsgruppen gendétigt sein, sich auf den Kampf um
Zeitgewinn und auf die Abwehr zu beschrénken.

668. Die Stellung mul} so gewahlt werden, daf3 sie den Gegner zum Angriffe zwingt oder
bei Umgehungsversuchen des Feindes den Angriff der eigenen Krifte begiinstigt.

669. Ist die feindliche Angriffsrichtung zweifellos sicher, so kann die Stellung sogleich
verstirkt, besetzt und reichlich mit Munition versehen werden. In vielen Fillen wird aber der
Angreifer fiir die Wahl der Angriffsrichtung einen gréBeren Spielraum haben und der
Verteidiger verschiedenen Moglichkeiten Rechnung tragen miissen. Er wird in solchen
Fillen fiir die Festhaltung und Verstiarkung einzelner Rdume zunéchst der feindlichen
Anmarschwege sorgen und mit allen Mitteln die Gruppierung des Gegners aufzuklédren
suchen, um danach die Besetzung und Krifteverteilung anzuordnen.

670. Eine gute Stellung soll vor allem ein freies und weites SchuBfeld haben, Ubersicht
in Front und Flanken, Deckung gegen Sicht und Feuer, Bewegungsfreiheit in der Front und
im Riicken gewéhren. Natiirliche Hindernisse schiitzen die Fliigel nur dann wirksam, wenn
sie der Gegner nicht iiberschreiten, tiberschielen oder rechtzeitig umgehen kann.

Eine in jeder Hinsicht giinstige Aufstellung findet sich — namentlich in gréBerer
Ausdehnung — nur selten. Die Méngel miissen durch zweckméfige Verstarkung und
Krifteverteilung ausgeglichen werden.

671. Die Ausdehnung der Stellung soll mit den verfiigbaren Truppen und mit dem
Gefechtszweck im Einklange stehen (P. 563 bis 670). Wo die Entscheidung durchzukéampfen
ist, da empfiehlt es sich, in der Ausdehnung auch dann Mal} zu halten, wenn das Terrain zur
Besetzung einer tibergroflen Verteidigungslinie einladet. Wo sich dem Feinde. Gelegenheit
zur Umfassung bietet, sind die Fliigel durch gestaffelte Reserven zu schiitzen (P. 684).

673. Grundsitzlich wird nur eine Stellung gewihlt verstarkt und mit soviel Truppen
besetzt, als zu ihrer Festhaltung notwendig ist.

Jedes Kiinsteln mit mehreren hintereinander angelegten Verteidigungslinien ist zu
vermeiden. Vorgeschobene Positionen hindern oft das Feuer der Hauptstellung und fithren
leicht zur Niederlage der vorgeschobenen Teile oder dazu, da3 diese schlieBlich verstarkt
werden und der Entscheidungskampf gegen den Willen der Fiihrung in der vorgeschobenen
Stellung durchgefochten wird.

Wenn es sich um Tduschung des Gegners, um Verhinderung der feindlichen Aufklarung
oder um Zeitgewinn handelt, kann es aber zweckméBig sein, einzelne vorwirts gelegene
Punkte, von denen aus der Feind zur vorzeitigen Entwicklung gezwungen und durch ldangere
Zeit aufgehalten oder wirksam beschossen werden kann, mit schwachen Kriften zu besetzen,
die zeitgerecht ausweichen. Vorteilhaft kann ein solcher Vorgang besonders dann werden,
wenn er den Feind zur Entwicklung in falscher Richtung veranlaf3t. Kavallerie, Radfahrer-
und Maschinengewehrabteilungen sind fiir solche Aufgaben sehr geeignet.

Unter Umsténden kann es selbst zweckmiBig sein, eine blo3 schwach besetzte, aber
entsprechend hergerichtete Scheinstellung zu beziehen.

673.Die Stellung wird je nach dem Terrain, nach der Lage geeigneter Stiitzpunkte und
nach den Vorriickungsrichtungen des Gegners in Abschnitte geteilt. Fiir jeden Abschnitt
oder Stiitzpunkt wird unter einheitlichem Kommando eine Truppe bestimmt; die
Abschnittsbesatzungen scheiden eigene Abschnittsreserven aus.

In Frontteilen mit gutem SchuBfeld und weiter Ubersicht sind breitere Abschnitte mit



relativ schwécheren, reich mit Munition versehenen Abschnittsbesatzungen zu bilden; wo
die Terrainbedeckung die Ubersicht und Leitung erschwert, wo der Gegner gedeckt
heranzukommen oder die Flanke zu bedrohen vermag, sind schmélere Abschnitte mit
starken Besatzungen zweckmaBig.

Punkte, die nach Lage und Beschaffenheit selbstidndige Verteidigungsobjekte bilden (wie
einzelne Gehofte, Schanzen, isolierte Bergkuppen o. dgl.), erhalten eigene Besatzungen,
deren Widerstandskraft durch Maschinengewehre und Artillerie verstirkt werden kann.

674. Die Infanterie braucht gute Feuerwirkung namentlich auf den kleinen Distanzen.
Gegen Frontalfeuer gedeckte Raume im Vorfelde sollen flankierend bestrichen werden. Es
empfiehlt sich, das Vorterrain im Abschnitte abzugrenzen, um zu verhiiten, daf einzelne
Ré&ume unbeobachtet und unbeschossen bleiben.

675. Die richtige Auswahl der Feuerstellung fiir Infanterie und Maschinengewehre und
die Vorsorgen fiir ihr Zusammenwirken mit der Artillerie sind von groBBer Wichtigkeit. In
der gewdhlten Kampflinie ist die Besetzung der wichtigen Punkte und Strecken einer
gleichmiBigen Verteilung der Krifte auf die ganze Front vorzuziehen. Gebrochene Linien
gestatten oft Kreuzfeuerwirkung, zuriickgehaltene Teile finden in den Zwischenrdumen
zuweilen Gelegenheit zu Feueriiberfillen.

676. Die Artillerie des Verteidigers soll ihr Feuer auf die wahrscheinlichen
Angriffsrichtungen des Gegners vereinigen konnen und in der Lage sein, den feindlichen
Infanterieangriff bis auf die nachsten Entfernungen zu bekdmpfen. Um zu vermeiden, daf3
Infanterie und Artillerie durch dieselben feindlichen Geschosse geféihrdet werden und um die
Artillerie dem wirksamsten Gewehrfeuer des Gegners auch beim Fortschreiten des
Angriffs zu entziehen, wird es anzustreben sein, sie auf etwa 600 bis 800x hinter der
Infanteriekampflinie zuriickzuhalten. Das Terrain kann aber auch zum Heranschieben der
Artilleriestellungen an die Infanterielinie oder sogar dazu zwingen, sie in dieser Linie selbst
zu wihlen.

677. Soweit notig, regelt der Kommandant des Ganzen die Verstiarkung der Stellung und
weist den Abschnitten besondere Arbeitskrifte zu.

Die Gefechtskraft der Truppe darf nie infolge von Ermiidung durch technische Arbeiten
beeintrachtigt werden. Konnen fiir letztere langstielige, eventuell requirierte Werkzeuge,
sowie Landesbewohner verwendet werden, so wird dies die Arbeiten wesentlich erleichtern
und beschleunigen.

Die Ausfiithrung von Verstarkungen soll selbst dann nicht versdumt werden, wenn die
Lage noch ungeklirt ist. Die Fiihrung darf sich aber bei einer Anderung der Lage durch etwa
schon ausgefiihrte Arbeiten und Befestigungen nicht in der Freiheit des Entschlusses
hemmen lassen.

678. Die Truppe beginnt, sobald sie ihren Abschnitt erreicht, mit den Einrichtungen zur
Verteidigung: Freilegen des Schulifeldes, Schétzen und Messen von Entfernungen ins
Vorfeld, Etablieren von Beobachtungsposten, von telephonischen und optischen
Verbindungen, Herrichtung vorhandener oder Schaffung kiinstlicher Deckungen und
Masken, welch erstere — anfangs fliichtig ausgefiihrt — nach und nach zu gruppenweisen
Befestigungsanlagen verstédrkt werden kénnen. Dazu treten, wenn nétig, Vorbereitungen fiir
den Kampf in der Dunkelheit (P. 765 bis 767).

Die Deckungen sind so anzulegen und auszufiihren, daf3 sie dem Gegner das Erkennen
der Aufstellung nicht erleichtern; sie miissen dem Boden gut angepal3t und, geschickt
maskiert werden. Scheinanlagen werden oft zweckmaBig sein, um den Gegner zu tduschen
und sein Feuer abzulenken.

679. Beniitzt der Verteidiger das Terrain gewandt und verwehrt er auch einzelnen
feindlichen Rekognoszenten die Annéherung gegen Front und Flanken durch gut gefiihrte
Abteilungen und Patrouillen, so erreicht er den Vorteil, den Angreifer {iber die Stellung und



ihre Verstarkung moglichst lange im unklaren zu erhalten. Gelingt das in solchem Mafe, daf3
starke Krifte des Angreifers liberraschend in das wirksame Feuer des Verteidigers geraten,
so hat dieser die giinstigsten Vorbedingungen fiir den Kampf geschaffen.

680. Vorzeitiges Besetzen der Stellung kann dazu fithren, da3 spater Truppen aus der
besetzten Linie herausgezogen und dem Feinde anderswo entgegengestellt werden miissen.
Anderseits kann zu spites Einrticken der Truppen in die Stellung zu schweren Verlusten
Anlal} geben, wenn die Artillerie des Angreifers die Verteidigungslinie unter wirksames
Feuer nimmt und das Einrticken der Besatzung nicht gedeckt ausfiihrbar ist. Um solche
Verluste auch spéter bei den zur Unterstiitzung der vorderen Linie vorgehenden
Verstarkungen zu vermeiden, wird es oft notig sein, fiir die Abschnittsreserven nahe an der
vorderen Linie Deckungen und gedeckte Anndherungswege zu schaffen.

Teile der Abschnittsreserven sollen zur Deckung der Flanken, zur Verldngerung der
Kampflinie und zum Ausfiillen von Liicken nahe zur Hand sein.

681. Die schon wihrend des feindlichen Anmarsches titige Aufklarung ist wihrend des
Gefechtes ununterbrochen fortzusetzen, wozu auch Infanteriepatrouillen zu verwenden sind
(P. 558, 561). In kleineren Verhiltnissen wird diese der Kommandant des Ganzen entsenden,
in groBeren in der Regel die Abschnittskommandanten, die auch fiir die Verbindung und
Sicherung in ihrem Bereiche sorgen.

682. Der Zeitpunkt fiir die Feuererdffnung des Verteidigers wird durch den
Gefechtszweck und durch den Munitionsvorrat bestimmt.

In kleineren Verhéltnissen trifft der Kommandant des Ganzen die ntigen Anordnungen;
er kann sich auch den Beginn des Feuers vorbehalten. In groBeren Verhéltnissen bleibt dies
den Abschnittskommandanten {iberlassen.

Um den Gegner aufzuhalten, zu frithzeitiger Entwicklung zu zwingen und Zeit zu
gewinnen, kann bei reichlich vorhandener Munition mit dem Feuer auch auf gro3e Distanzen
begonnen werden (P. 340). Sonst wird es erst dann er6ffnet, wenn Aussicht auf gute
Wirkung vorhanden ist. In kleineren Verhéltnissen wird es mitunter zweckméBig sein, den
Feind ohne Schuf} ganz nahe, woméglich bis an ein vorbereitetes Hindernis, herankommen
zu lassen und ihn dann mit lebhaftem Feuer zu iiberfallen (P. 339).

Je nach der Gegenwirkung und dem Vorschreiten des Gegners ist das Feuer zu verstéirken
und, wenn nétig, aufs dullerste zu steigern, so da3 der feindliche Angriff zerschellt. An
bedrohten Punkten und dort, wo der Gegner gute Ziele zeigt oder wo flankierendes Feuer
moglich ist, werden Maschinengewehre mit Vorteil Verwendung finden.

Immer muf dafiir gesorgt werden, dall zum Erkdmpfen der Feueriiberlegenheit bei der
Entscheidung ausreichende Munition verfiigbar bleibe.

683.Vereinzelte frontale OffensivstoBe sind zu unterlassen, der Gegner soll durch das
Feuer zertriimmert werden.

Ein allgemeines Vorbrechen zum Angriff aus der Front wird erst dann angezeigt sein,
wenn der Angriff abgeschlagen ist und der weichende Feind durch Feuer allein nicht mehr
wirksam verfolgt werden kann. Manchmal wird es aber notwendig werden, den vor der
Stellung ins Stocken gekommenen Angreifer durch einen iiberraschenden Angriff zu
vertreiben.

684. Der Verteidiger wird die Entscheidung womdoglich mit seiner Hauptreserve suchen.
Je mehr durch geschickte Wahl und Verstarkung der Aufstellung an den in der
Verteidigungslinie gebundenen Kriften gespart werden kann, um so starker wird der
Befehlshaber seine Hauptreserve halten konnen. Er stellt sie je nach der wahrscheinlichsten
Angriffsrichtung des Gegners und nach dem Terrain dort bereit, wo sie nicht nur feindlichen
Umfassungsversuchen am besten begegnen, sondern auch im geeigneten Zeitpunkt zum
Gegenangriff tibergehen kann, um dem Gegner eine entscheidende Niederlage zu bereiten.
Diesen Forderungen wird zumeist eine verdeckte Aufstellung im Staffel mit ausreichendem



Abstand am besten entsprechen; Bewegungsfreiheit ist dabei notwendig.

685. Beabsichtigt der Kommandant einen Gegenangriff zu fithren, so muf} er jeder
Versuchung widerstehen, Teile der Hauptreserve zu anderen Zwecken zu verwenden. Der
Gegenangriff richtet sich womdoglich gegen die Flanke des Angreifers; er soll tiberfallartig
mit kréftigem Feuer angesetzt, rasch und entschieden durchgefiihrt werden, um eine
tiberwiltigende Feuerwirkung zu erzielen. Zeitgerechtes Erkennen der Angriffsgruppierung
des Gegners, dann rascher Entschlufl des Kommandanten und rechtzeitige, moglichst
verdeckte Vorbereitung des Gegenangriffes sind Grundbedingungen fiir dessen Erfolg.

Ausschlaggebend fiir das Gelingen ist die Wahl des richtigen Moments fiir das
tiberraschende Ansetzen des Gegenangriffes. Diese Aufgabe stellt hohe Anforderungen an
die Urteilskraft und Nervenruhe des Fiihrers.

Der Zeitpunkt fiir die Ausfiihrung ist gekommen, wenn der Angriff des Feindes so weit
gediehen ist und die Angriffskrifte so weit gebunden sind, dal} es ihnen kaum mehr moglich
wird, den Gegenangriff wirksam abzuwehren. Oft wird es notwendig sein, zuerst
Abteilungen, die den Angriff des Gegners in der Flanke schiitzen, zurtickzuwerfen.

686. Gelingt es dem Angreifer, in die Verteidigungsstellung einzudringen, so muf} mit
Heranziehung aller Reserven und mit Unterstiitzung der Nachbarabteilungen getrachtet
werden, ihn wieder hinauszuwerfen. In solchen Fillen handelt es sich oft nur um Teilerfolge,
die dem Feinde durch Zusammenwirken aller in der Nihe befindlichen Kréfte und durch
zweckmifBigen Einsatz der Maschinengewehre wieder entrissen werden kdnnen.
Insbesondere ist es die Artillerie, welche durch intensivste konzentrische Beschieung des
eingedrungenen Gegner, dessen Festsetzen und Ausharren vereiteln muf3.

§ 59. Verfolgung.

687. Die Verfolgung beutet den Sieg tiber den geworfenen Gegner aus. Sie soll dessen
Niederlage bis zur volligen Auflosung steigern, sonst mull sein erneuter Widerstand bald
wieder in verlustreichen Kédmpfen gebrochen werden.

Eine rastlose, unmittelbar an das Gefecht anschlieBende Verfolgung fordert groB3te
Tatkraft der Fiihrer und unbeugsame Ausdauer der Truppen (P. 550).

688. Die Verfolgung beginnt mit dem Feuer. Dieses wird so lange fortgesetzt, als der
weichende Gegner mit Erfolg beschossen werden kann. Hat er sich dem Verfolgungsfeuer
entzogen, so mul} die Infanterie mit Aufbietung aller Kréfte so scharf nachdréngen, daf sie
ihn nochmals mit ihrem Feuer erreicht.

689. Schlieft die Verfolgung an einen gelungenen Angriff an, so sorgen die
Kommandanten, wenn nétig, fiir die Festhaltung und Sicherung des Erkédmpften durch jene
Teile, die im vorangegangenen Gefecht am schwersten gelitten haben und am meisten
durcheinander gekommen sind (P. 620 bis 622).

Alle anderen Truppen — die frischesten voran — beginnen sogleich wohlgeordnet die
Verfolgung. Sehr wichtig ist es, alle Krifte ehestens in jene Richtungen zu leiten, welche der
Direktion der allgemeinen Vorriickung entsprechen. Insbesondere, wenn sich nach
umfassendem Vorgehen oder beim Zusammenstrémen mehrerer Gruppen die
Vorriickungsrichtungen gekreuzt haben und die Truppen ineinander geraten sind, miissen sie
rasch wenigstens im Groflen wieder in richtige Direktionen nebeneinander gebracht werden.

690. Feindliche Abteilungen, die zum Schutze des Riickzuges Widerstand leisten, sind
mit raschem, entschiedenem Angriff zuriickzuwerfen, um des Gegners Hauptkrifte wieder
zu erreichen. Maschinengewehre und moglichst starke Artillerie unterstiitzen und begleiten
sie.

Wer durch die Gunst der Verhéltnisse — sei es am Fliigel oder in einer Liicke der Front
— seitwdrts der feindlichen Riickzugslinie vorwérts kommen und in des Gegners Flanke und



Riicken gelangen kann, hat die meiste Aussicht auf groflen Erfolg und soll, ebenso wie die
verfolgende Kavallerie, jede Gelegenheit dazu beniitzen, um die Vernichtung des Feindes zu
vervollstandigen.

§ 60. Abbrechen des Gefechtes, Riickzug.

691. Wenn auf Grund der Gefechtsaufklidrung oder des Einleitungskampfes die
Erreichung des Gefechtszweckes als aussichtslos erkannt wird, wenn ein hoherer Befehl zum
Zuriickgehen veranlalit, oder wenn bei einem Kampf um Zeitgewinn der beabsichtigte
Zweck erreicht ist, so soll es der Kommandant nicht zum Entscheidungskampfe kommen
lassen, sondern das Gefecht zeitgerecht und zielbewulit abbrechen.

692. Ein geordnetes, planmafBiges Abbrechen des Gefechtes ist am leichtesten nach
erkdmpftem Teilerfolg ausfiihrbar. Vor gefallener Entscheidung ist es um so schwieriger, je
mehr das Gefecht sich den wirksamen Gewehrschufidistanzen gendhert hat. Es wird dann
erleichtert, wenn noch Reserven verfiigbar sind; diese Erwédgung darf aber dort, wo die
Entscheidung angestrebt wird, nie zum Abgehen von dem Grundsitze fithren, daf3 zur
Erreichung des Erfolges auch das letzte Gewehr eingesetzt werden soll (P, 57U und 610),

693. Wer den Kampf freiwillig abbrechen und abmarschieren will, muf3 trachten, seine
Truppen so unauftillig als moglich vom Gegner loszuldsen und in die gewlinschte
Marschrichtung zu bringen. Giinstiges, vom Gegner uneingesehenes Terrain hinter der
vorderen Gefechtslinie, dichte Bodenbedeckung, grofle Ermiidung des Gegners, Nebel oder
Dunkelheit konnen der Absicht, den Gegner zu tduschen, sehr zustatten kommen und selbst
den Schutz der zuriickgehenden Truppen durch Entwicklung von Reserven entbehrlich
machen.

694. Oft wird es aber notwendig sein, mit den noch vorhandenen Reserven einen
geeigneten, womdglich seit-und riickwéltigen Abschnitt zu besetzen und dann erst die
vordere Gefechtslinie zurlickgehen zu lassen. Diejenigen Abteilungen, die das Abbrechen
des Gefechtes gedeckt haben, folgen, sobald die {ibrigen Teile einen ausreichenden
Vorsprung gewonnen haben, als Nachhut.

695. Wie die Gefechtslinie den Riickzug ausfiihrt, hingt vom Zustande der Truppen, von
der Entfernung und dem Verhalten des Gegners und vom Terrain ab. Im Feuerbereiche des
Gegners wird sie, wo Deckungen fehlen, in Gefechtsform bleiben miissen.

Sobald der Feuerbereich passiert ist, muf3 getrachtet werden, in Marschkolonne
tiberzugehen. In groferen Verbanden wird die Bildung mehrerer Kolonnen anzustreben sein.
Die Befehle hiefiir sollen zeitgerecht vor dem Abbrechen des Gefechtes erteilt werden.

696. Fiir das geordnete Abbrechen des Gefechtes ist es notwendig, dal die Truppe gut in
der Hand ihrer Kommandanten bleibt. Notigenfalls sind die schérfsten Mittel anzuwenden,
um Ruhe und Mannszucht zu erhalten.

697. Geworfene Truppen, deren Riickzug der Gegner erzwungen hat, konnen im
allgemeinen nur senkrecht zur Front in Gefechtsform zurtickgehen. Maschinengewehre und
Artillerie harren ohne Riicksicht auf Verluste aus oder nehmen im Vereine mit noch intakten
Reserven geeignete, womdglich flankierende Aufstellungen ein, um den mit Feuer
verfolgenden oder nachdringenden Gegner abzuwehren; die Kavallerie muf3 ihn durch
Angriffe authalten, um das Zuriickgehen zu erleichtern.

Die geworfene Truppe soll der feindlichen Einwirkung moglichst rasch und vollstindig
entzogen werden, daher keine Zwischenstellungen zum Zwecke blo3 momentaner Abwehr
nehmen. Erneuert Widerstand zu leisten wird in der Regel erst dann moglich sein, wenn sie
sich unter dem Schutze des Terrains oder anderer Truppen ganz vom Gegner losgel6st und
unter dem Einfluf} ihrer Offiziere gesammelt und geordnet hat.



698. Die hier fiir das Abbrechen des Gefechtes und fiir den Riickzug gegebenen
Anhaltspunkte sind fiir solche Fille ma3gebend, in denen auf die Fortsetzung des Kampfes
entweder freiwillig verzichtet wird oder unter dem Zwange der Lage verzichtet werden mulf3.

Wer aber den Entscheidungskampf aufgenommen und alle Krifte daran gesetzt hat, der
soll unerschiitterlich ausharren und keinen Schritt von dem miithsam Erkdmpften oder
Behaupteten preisgeben, so lange auch nur die geringste Aussicht besteht, durch Zahigkeit
und Ausdauer den Sieg zu erzwingen (P. 623). Selbst wenn jede Moglichkeit des Erfolges
schwindet, soll wenigstens bis zum Einbruch der Dunkelheit ausgeharrt werden. Diese
schiitzt vor den bei Tag meist schweren Verlusten im Riickziige.

§ 61. Die Infanterie und die anderen Waffen.

Zusammenwirken.

699. Verstiandnisvolles Zusammenwirken der Waffen fiihrt im Kriege den Erfolg herbei.

Das Hauptziel, das alle anderen Waffen mit voller Hingebung anzustreben berufen sind,
mul} dahin gehen, der Infanterie die Erfiillung ihrer Kampfaufgabe zu erleichtern, ihren
Erfolg vorzubereiten und zu ergédnzen.

700. Da die Maschinengewehrabteilungen in den
unmittelbaren Verband der Infanterie gehoren, miissen alle Offiziere mit dem Wesen und mit
der Verwendung dieser Hilfswaffe vollig vertraut sein.

701. Die Mitwirkung der Kavallerie erstreckt sich hauptséchlich auf die Aufkldrung,
Sicherung und Verbindung vor dem Kampf und wéhrend desselben, besonders in den
Flanken, ferner auf das Eingreifen vor und nach der Entscheidung, sowie auf die Sorge fiir
ununterbrochene Aufrechthaltung der Fiihlung mit dem Gegner.

Auch wihrend des Gefechtsverlaufs werden sich — besonders an den Fliigeln der
Kampffront — oft Gelegenheiten fiir das Zusammenwirken beider Waffen ergeben. Bei den
Sicherungs- und Aufklarungstruppen, dann bei abgetrennten Gruppen wird die Infanterie
hiufig im unmittelbaren Zusammenhang mit der Kavallerie zu kdmpfen haben, um ihr durch
das Feuer den Weg zum Vorbrechen zu er6ffnen, durch Besetzung geeigneter Punkte
die Bewegungsfreiheit zu sichern und in den Kampf der Kavallerie mit ihrem Feuer
einzugreifen.

Die Kavallerie hingegen vermag den Kampf der Infanterie durch Gewinnung von
Stiitzpunkten, die diese nicht mehr rechtzeitig erreichen konnte, durch Unternehmungen
gegen Flanke und Riicken des Gegners, gegen seine Artillerie, Maschinengewehre und
Reserven zu unterstiitzen. Thr Eingreifen durch Attacken und durch das Feuergefecht wird
besonders wirksam sein, wenn ihr Artillerie, Maschinenge wehr- und Radfahrerabteilungen
zur Verfiigung stehen.

702. Die Feuertdtigkeit der Artillerie muf3 mit dem Gefecht der Infanterie Hand in Hand
gehen (P. 588, 611, 618, 652, 676, 686, 690, 697, 741). Ihr vereintes Wirken fiihrt zum
Siege. Jedem Infanterieoffizier ist die Kenntnis der Grundsitze fiir die Artillerieverwendung
unentbehrlich, ebenso dem. Artillerieoffizier das Verstindnis fiir die Technik des
Infanteriekampfes.

703. Beim Eintritt in den Kampf und wihrend des ganzen Gefechtes ist es die Pflicht der
Infanterie den Schutz der in ihrer Ndhe kémpfenden Artillerie zu iibernehmen, auch wenn sie
dazu nicht besonders beauftragt wurde. Dieses Schutzes bedarf die Artillerie meist nur im
Riicken und in den Flanken, die durch tiberraschende Unternehmungen kleiner feindlicher
Abteilungen gefdhrdet werden konnen. Eines Angriffes in der Front vermag sie sich bei
guter Ubersicht durch ihr eigenes Feuer zu erwehren.



Um léngere Artillerielinien, die nicht ohnehin durch eine vor ihnen kimpfende Infanterie
gedeckt sind, auch vor Beldstigung durch feindliche Patrouillen zu sichern, geniigen
schwache Infanterieabteilungen in lockeren getrennten Gruppen.

704. Um das eigene Geschiitzfeuer nicht zu behindern, soll die Infanterie im Gefechte
womdglich um die Fliigel der Artillerie herum oder durch groflere Liicken hindurchgehen.
LaBt sich das Durchschreiten einer schiefBenden Artillerielinie nicht vermeiden, so soll es im
Einvernehmen mit dem Artillerieckommandanten so erfolgen, da3 nur Teile der Artillerie
zum Einstellen des Feuers genotigt werden. Manchmal wird es angezeigt sein, in ge6ffneter
Ordnung hindurchzueilen. Auf etwa 300 bis 400x vor den Geschiitzen behindert die
Infanterie das Artilleriefeuer in der Regel nicht mehr.

Kampf gegen Maschinengewehre.

705. Auf den groBen Distanzen wird die Bekdmpfung der feindlichen Maschinengewehre
vor allem der Artillerie zufallen. Die eigenen Maschinengewehre sollen sich nicht durch
Beschieflen der feindlichen von ihren Hauptaufgaben ablenken lassen. Bei ndherem
Herankommen wird eine geschickt eingenistete oder mit Ausniitzung des Terrains gewandt
vorgehende, lockere Sehwarmlinie den Kampf mit feindlichen Maschinengewehren nicht zu
scheuen haben. Genaues Erkennen ihrer Aufstellung und gut gezieltes, womdglich schréiges
oder enfilierendes Feuer werden der Infanterie auch gegen diesen, zwar schwer zu
treffenden, aber gegen Verluste empfindlichen Feind Erfolg bringen.

706. Von Maschinengewehren des Gegners bestrichene, deckungslose Terrainstreifen
oder Wegstrecken sollen vermieden der, bei Zerlegung in kleine unzusammenhéngende
Teile, in schiitteren Formen moglichst unregelmaBig und rasch durcheilt werden.

Kampf gegen Kavallerie.

707. Eine tapfere und kaltbliitige Infanterie hat selbst von Angriffen {iberlegener
Kavallerie nichts zu besorgen, so lange sie Ruhe, Besonnenheit und feste Haltung bewahrt
und ihr Feuer sicher und wohlgezielt abgibt. In gedffneter, wie in geschlossener Ordnung
wird sie die Attacke abweisen und der feindlichen Kavallerie die schwersten Verluste
zufligen kénnen.

708. Ohne jede Uberhastung soll die erforderliche Anzahl von Gewehren ins Feuer
gebracht werden. Hindernisse und Deckungen sind gut auszuniitzen. Die Schuflrichtungen
sind wohl zu beachten, um Gefdhrdung eigener Truppen zu vermeiden. Das Feuer wird dann
am wirksamsten sein, wenn man es erst auf den kleinen Gewehrschulidistanzen ertffnet.
Von der Attacke nicht betroffene Abteilungen konnen auch auf gréBere Distanzen bei der
Abwehr mitwirken. In der Regel entspricht ruhiges, gezieltes Einzelfeuer am besten. Das
Feuer soll auf die ganze attackierende Front verteilt werden; zur Abwehr etwa im Staffel
folgender Abteilungen sind Teile bereitzuhalten. Die Truppen, gegen welche sich die
Attacke richtet, nehmen — wenn die Zeit ausreicht — ,,Bajonett auf™.

709. Die feindliche Kavallerie wird manchmal auch deshalb angreifen, um die Infanterie
zu veranlassen, daB sie ihre Vorriickung verzogere und sich dem feindlichen Feuer aussetze.

Deshalb sollen bei der Abwehr eines Kavallerieangriffs Bewegungen und
Formationsidnderungen auf das unumgénglich Notwendige eingeschriankt und die Ziele fiir
den Gegner womoglich nicht vergréBert werden. In gréeren Verbianden beschielen nur die
unmittelbar angegriffenen Abteilungen die Kavallerie, alle {ibrigen bleiben unbeirrt bei der
Erfiillung ihrer Gefechtsaufgabe.

710. Wenn Kavallerieangriffe zu gewértigen sind, so ist eine Gruppierung anzunehmen,
in der diesen Angriffen mit gegenseitiger Unterstiitzung der Teile rasch begegnet werden
kann. Stdbe und Fuhrwerke (Tragtiere) halten sich innerhalb des so gebildeten gesicherten
Raumes auf.



711. Gelingt es der Infanterie, feindliche Kavallerieabteilungen, die unvorbereitet in den
wirksamen Feuerbereich geraten, tiberraschend auf nahe Entfernung zu beschie3en, so ist die
Wirkung in wenigen Augenblicken liberwéltigend. Solche Gelegenheiten sind womdglich
herbeizufiihren und auszuniitzen.

712. Im Kampfe mit abgesessener Kavallerie kommt der Infanterie ihre Uberlegenheit im
Feuergefechte und die Abhingigkeit des Gegners von seinen Handpferden zu statten.
BeschieBen der letzteren ist anzustreben. Wenn nétig, sind besondere Abteilungen gegen die
Handpferde zu entsenden.

Kampf gegen Artillerie.

713. Nur auf grofle Entfernungen ist das Artilleriefeuer jenem der Infanterie tiberlegen.
Die Infanterie muf} daher trachten, gedeckt und rasch an die feindliche Artillerie
heranzukommen. Besonders giinstig ist es, diese {iberraschend wihrend des Auf- und
Abprotzens oder im Marsche zu beschieBen. Gegen eine in Stellung befindliche Artillerie ist
schriges und flankierendes Feuer auf die nach der Seite ungeschiitzte Bedienung und auf die
Bespannungen besonders wirksam.

Bietet die feindliche Artillerie gute Ziele und kann sie aus giinstiger Aufstellung
beschossen werden, so kann Infanteriefeuer auch auf grofle Distanzen guten Erfolg haben, es
fordert aber bedeutenden Munitionsaufwand.

714. Handelt es sich um Vertreibung der Artillerie des Gegners, so eignen sich dazu
besonders entsendete, geschickt gefiihrte, wenn auch kleine Abteilungen, die in sehr
schiitterer, unregelméBiger Schwarmlinie ohne Reserve moglichst nahe herangehen. Zur
Wegnahme feindlicher Batterien wird hingegen ein tiberraschend gefiihrter, mit einem
Feueriiberfall beginnender, vornehmlich gegen Flanke und Riicken der Artillerie gerichteter
Angriff erfolgen miissen. Sehr wirksam kann ein Uberfall gegen die Protzen und
Munitionswagen sein.

715. Anhaltspunkte fiir das Durchschreiten der Zone des feindlichen Artilleriefeuers
enthélt P.600 und P. 627.

§ 62. Kampf im Gebirge.

716. Im hohen Mittelgebirge, namentlich aber im Hochgebirge und im Karst stellt der
Krieg erhohte Anforderungen an die Fithrung und an die Truppen.

Bei der anstrengenden Uberwindung des Terrains, der Rauheit des Klimas und der
Schwierigkeit, die Bediirfnisse der Truppen in ausreichendem MafBle zu beschaffen und
fortzubringen, werden oft grofle Miihen und Entbehrungen unvermeidlich sein.

717. Die Bewiltigung der Hohenunterschiede ist zeitraubend und anstrengend; die
wenigen, meist steilen und schmalen Wege und die — besonders in der Fels- und Eisregion
des Hochgebirges — erschwerte Gangbarkeit des Terrains schrianken die Bewegungsfreiheit
ein und weisen die Entschliisse der Fiihrer und die Tatigkeit der Truppen mehr als anderswo
in ganz bestimmte Richtungen (P. 721).

718. Auf die Mitwirkung der anderen Waffen wird mitunter ganz verzichtet werden
miissen; in manchen Gebieten vermag nur die Infanterie allein die anscheinend
uniiberwindlichen Hindernisse zu bezwingen; stellenweise ist eine besondere
Gebirgsausriistung unentbehrlich.

719. Das Karstterrain ist im Gegensatze zum Hochgebirge — abgesehen von einzelnen
Felswianden und Schluchten — auch abseits der Wege fiir Infanterie gangbar. Das
Fortkommen ist aber oft duBerst mithsam und zeitraubend, die Ubersicht vielfach behindert.
Karstlocher, Felsblocke und Gestriipp bieten vorziigliche Deckungen und Verstecke. Rauhe



Winter, Wasserarmut und gro3e Hitze im Sommer kennzeichnen das Klima im Karst.

720. Fiir die Fiithrung ist nebst Kithnheit und Entschlossenheit auch die Kenntnis der
Verhiltnisse des Gebirges notwendig, um die Ausfiihrbarkeit eines Unternehmens, den
Zeitaufwand und die anzuwendenden Mittel richtig zu beurteilen und wegen der
Schwierigkeiten im einzelnen das Ganze nicht aus dem Auge zu verlieren.

Der Befehlshaber wird oft mit dem Zusammenwirken von Kolonnen und Gruppen zu
rechnen haben, die durch schwer oder gar nicht passierbare Hindernisse getrennt und seinem
Einfluf3 mitunter auch fiir lingere Zeit ganz entriickt sind. Die Unterfiihrer werden im
Gebirge hdufig in die Lage kommen, selbstdndig wichtige, schwerwiegende Entschliisse zu
fassen, welche groBes Verstdndnis fiir die Gesamthandlung fordern. Die Weisungen an
die Unterkommandan-ten miissen deshalb wohl iiberlegt und zeitgerecht gegeben werden.

721. Fiir die Gruppierung zum Kampfe kommt in Betracht, da3 der Besitz der Hohen die
Freiheit des Handelns gibt und in der Regel entscheidend ist. Das Streben nach dem Besitz
der Hohen darf aber nicht zur Zersplitterung der Kréfte verleiten, sonst bietet sich dem
Feinde die Moglichkeit zu Teilerfolgen, die oft fiir das Ganze ausschlaggebend sind.

Eine nicht rechtzeitig und zweckmiBig angeordnete Verteilung der Krifte ist im Verlaufe
des Kampfes bestenfalls erst nach langer Zeit und mit groer Miihe, oft aber gar nicht mehr
ausfiihrbar. Die anfangs angenommene Gruppierung kann bei der Schwierigkeit seitlicher
Verschiebungen tiber die Hohen und Téler oder tiber den Karstboden hinweg oft nicht mehr
gedndert werden.

Es wird daher schon durch die Anmarschgruppierung dafiir gesorgt werden miissen, daf3
an entscheidender Stelle tiberlegene Krifte wirksam werden. Initiatives, alle Schwierigkeiten
tiberwindendes Zusammenwirken aller, selbst weit getrennter Kolonnen und Gruppen, muf3
den Erfolg erzwingen.

722. Die bedeutende Verldngerung der Marschkolonnen auf schmalen Gebirgswegen
vermehrt die zur Entwicklung nétige Zeit und bedingt, da3 selbst kleinere Verbiande beim
Anmérsche zum Gefecht in mehrere Kolonnen geteilt werden miissen.

723. Teilen, die auf die Hohen entsendet werden, soll ein ausreichender Vorsprung
gewdhrt werden, um sie rechtzeitig und noch bei Kraft an den Feind zu bringen; meist
empfiehlt es sich, sie schon abends vorher auf die Hohen zu dirigieren.

724. Die Uberbringung von Befehlen und Meldungen von einer Kolonne oder Gruppe zur
anderen ist oft auf groBe Umwege gewiesen. Es ist daher von optischen oder akustischen
Signalen weitgehender Gebrauch zu machen und womdoglich telegraphische oder
telephonische Verbindung anzustreben.

725. Das Gefecht im Gebirge, wie im Karst, besteht nur selten aus einem grof3eren
zusammenhéngenden Kampf; es wird durch das Terrain in getrennte Teilgefechte zerlegt.

726. Fiir die Truppe ist im Gebirgskampfe Beweglichkeit und Ausdauer die Hauptsache.
Die groBten Erfolge werden ihr dann beschieden sein, wenn sie Schwierigeres leistet, als der
Feind vermutet und wenn sie sich auch durch anscheinend ungangbare Gebiete
hindurchzuarbeiten versteht. Schon das unerwartete Auftauchen kleiner Abteilungen auf
schwer zugénglichen Hohen wird oft groBen moralischen Einfluf3 iiben.

727. Die Feuerwirkung aus iiberhohenden Stellungen wird meist durch gute Ubersicht
und Beobachtung gefordert.

Die Leitung des Feuers ist bei den durch das Terrain bedingten lockeren Schwarmlinien
und bei der Trennung in viele kleine Gruppen erschwert. Der Selbsttétigkeit des Einzelnen
eroftnet sich grofer Spielraum.

Da — namentlich im Hochgebirge — an giinstiger Stelle oft nur ganz schmale Baume zur
Entfaltung der Feuerkraft verfiigbar sind, gewinnt die geschickte Verwendung von
Maschinengewehren besondere Bedeutung.



728. Der Angreifer findet den wirksamsten Schutz gegen Uberraschungen und gegen
nachteilige Zwischenfille in den Einleitungskdmpfen in einer richtigen Gruppierung der
Truppen — in gréBeren Verhéltnissen ihrer vordersten Teile — beim Anmaérsche.

Uberdies ist die Aufkldrung im Anmarsch sowohl fiir die Sicherung, wie auch als
Grundlage fiir die weiteren Entschliisse von grofler Bedeutung. Sie muf3 einheitlich und mit
besonderer Sorgfalt eingeleitet werden und wird in vielen Fallen nur durch weit
vorausgehende, ausreichend starke Infanterienachrichtenabteilungen zu leisten sein. Diese
richten an giinstigen Punkten, von denen eine gesicherte Verbindung nach riickwiérts und
untereinander moglich ist, einen sténdigen Beobachtungsdienst ein, ergidnzen diesen durch
Patrouillen, sammeln die Meldungen und geben sie telegraphisch, telephonisch, mit
optischen Signalen oder durch Ordonnanzen zuriick, um dem Befehlshaber soweit
Anhaltspunkte fiir den Angriffsplan zu geben, daf3 er den im losen Zusammenhange
vorgehenden Gruppen zeitgerecht ihre Aufgaben bezeichnen kann.

729. Eine zuverldssige Aufklarung und ein sicheres Urteil des Kommandanten werden
dafiir sorgen miissen, daf3 einerseits das Vorwirtskommen nicht durch tibertriebene
Vorsichtsmaflnahmen unnétig verzogert, andererseits aber auch nicht die Gefahr geschaffen
werde, daf} der Feind die Hauptkraft in unvorbereiteter oder miBlicher Lage tiberrascht. Die
Sicherungstruppen werden oft stiarker gehalten und auf gréBere Entfernungen entsendet
werden miissen, um durch den Besitz wichtiger Abschnitte oder Hohen die Hauptkréfte vor
Uberraschungen zu schiitzen. Diese werden zuweilen eine Hohe erst dann verlassen diirfen,
bis die Sicherungstruppen den néchsten Stiitzpunkt erreicht haben. Namentlich in dem fiir
Hinterhalte und Feueriibertfille besonders geeigneten Karst mufl mit Umsieht vorgegangen
werden. Auch die Riickensicherung darf nicht verabsdumt werden.

In insurgierten Gebieten, wie tiberhaupt dort, wo sich die Aufkldrung durch weit
vorgeschobene Patrouillen und Nachrichtendetachements als unméglich erweist, wird nur
die zweckméBige Anmarschgruppierung und stete Kampfbereitschaft der vordersten
Truppen die erforderliche Sicherheit gewihren.

730. Die gesteigerte Empfindlichkeit der Flanken und des Riickens im Gebirgsterrain und
die groflen Schwierigkeiten fiir das frontale Vorgehen weisen darauf hin, wo nur immer
moglich, die Umfassung des Gegners anzustreben. Teil Umfassungen unter Ausniitzung
unbestrichener Rdume werden oft zum Gelingen des Ganzen wesentlich beitragen.

Da der Feind — namentlich im Hochgebirge — oft nur in ganz bestimmten Richtungen
auszuweichen und zuriickzugehen vermag, wird es hiufiger als anderswo moglich sein, ihm
durch Umgehung den Riickzug wirksam zu verlegen.

731. Fiir die Angriffsgruppen lassen sich Abstdnde und Ausdehnungen meist nicht
fixieren, dariiber entscheidet das Terrain und die Moglichkeit vorwérts zu kommen. Auch
grofere Trennung der Teile wird oft unvermeidlich sein; auf gleichzeitiges Eingreifen aller
Gruppen kann nur selten gerechnet werden. Uber die Hohen gegen Flanke und Riicken des
Gegners angesetzte Krifte werden oft erst nach geraumer Zeit wirksam; das Zurtickbleiben
oder selbst der Miflerfolg einer Kolonne oder Gruppe darf die anderen nicht ins Schwanken
bringen, Gegenseitige flankierende Unterstiitzung ist anzustreben. Uberschiefen der
vorderen Truppen auch durch Infanterie und Maschinengewehre wird oft moglich und
wirksam sein.

782. Wo im frontalen Feuerkampfe das Terrain ein Vorspringen im Laufe nicht gestattet,
wird héufig vom zeitraubenden Vorschleichen und Vorkriechen in kleinen Gruppen mit
neuerlichem Sammeln in vorwirts gelegener Feuerstellung Gebrauch gemacht werden
miissen. Die Ausnutzung selbst kleiner, vom Feinde unbestrichener Raume gewinnt an Wert.
Vom Feinde gut bestrichene Rdaume miissen manchmal mit Beniitzung der Dunkelheit oder
des Nebels durchschritten werden.



733. Zur Eigenart des Kampfes im Gebirge gehort die giinstige Gelegenheit, welche sich
dem Verteidiger fiir einen GegenstoB bietet, wenn der Angreifer, durch das schwierige
Ersteigen steiler Hange erschopft und auller Ordnung gebracht, sich dem Kamme der Héhe
ndhert. Die Infanterie mufl dazu erzogen sein, sich von solchem feindlichen Vorstof3 nicht
verbliiffen zu lassen, sondern ihm in voller Ruhe ein wirksames Feuer entgegenzusetzen.
Eine wesentliche Unterstiitzung wird es ihr dabei bieten, wenn Artillerie oder
Maschinengewehre den vorbrechenden Feind sofort unter Feuer nehmen.

734. Die Entscheidungen fallen bei den getrennt kimpfenden Teilen unabhingig von
einander zu verschiedenen Zeitpunkten, in gréBeren Verhéltnissen selbst an verschiedenen
Tagen. Haufig wird mit dem Besitz eines Teiles der feindlichen Stellung schon der
Gesamterfolg gesichert sein. Es ist die Aufgabe der Fiithrung, diesen Teil zu erkennen, den
Angriff dorthin zweckméBig durchzufiihren und den Teilerfolg durch den Druck der
Verfolgung und durch Einwirkung gegen die noch nicht geworfenen Teile des Feindes
auszuniitzen,

785. Ridumt der Feind eine Stellung ohne nachhaltigen Widerstand und ohne
entscheidende Verluste erlitten zu haben, so ist um so gréBere Vorsicht geboten, je
schwieriger und uniibersichtlicher das Terrain ist, weil dann die Moglichkeit eines
Feuertiberfalls aus einer anderen giinstig gelegenen Stellung vorliegt. Die Vorriickung muf3
also bei guter Sicherung in Gefechtsbereitschaft fortgesetzt werden (P. 729).

736. Dem Verteidiger wird es das Gebirgsterrain oft gestatten, den Feind tiber Stirke,
Absicht und Kréfteverteilung zu tduschen und den gewtiinschten Zeitgewinn zu erzielen.
Zahlreiche, verhdltnismaBig starke Aufkldrungsabteilungen und Beobachtungsposten auf
Aussichtspunkten werden ihm Nachrichten tiber die oft schwer erkennbare Gruppierung des
Angreifers liefern und diesen manchmal auch durch ldngere Zeit authalten kénnen.

737. Die Stellung soll mit besonderer Riicksicht auf die Hohen und ihren Einfluf3 (P. 721)
gewihlt und besetzt werden. Fiir den Schutz der Flanken durch giinstiges Terrain oder durch
besonders dazu bestimmte Abteilungen und fiir die Sicherung gegen Umgehungen ist zu
sorgen. Wegzerstorungen konnen den feindlichen Angriff wesentlich verzégern und
erschweren.

Im felsigen Boden sind kiinstliche Deckungen oft unausfiihrbar; um so sorgféltiger muf3
Deckung im Terrain gesucht werden. Dagegen wird sich zur Unterstiitzung der eigenen
Feuerwirkung, namentlich in entscheidenden Augenblicken die Vorbereitung von
Steinbatterien empfehlen, deren Herrichtung meist in kurzer Zeit moglich ist. Im geeigneten
Momente losgelassen, werdende fast immer grof3e, besonders moralische Wirkung auf den
Angreifer tiben.

Eine dauernd zu behauptende Stellung im Gebirge (Karst) bedarf besonderer
Vorkehrungen fiir die Verbindung und Beobachtung, fiir Schutz gegen Wetter, dann fiir die
Versorgung mit Munition, Lebensmitteln und Wasser.

738. Hat der Verteidiger rechtzeitig die Anmarschgruppierung des Angreifers in
Erfahrung gebracht, so wird er mit guten, beweglichen Truppen in der Lage sein, sich auf
einzelne Kolonnen des Feindes zu werfen, deren Trennung es auch dem Schwécheren
ermdglichen kann, an einzelnen Stellen eine Ubermacht zur Geltung zu bringen.

Eine entschlossene, rastlos titige Gefechtsfithrung kann im Gebirge auch bei bedeutender
Uberlegenheit des Gegners zum Erfolge fiihren.

§ 63. Kampf um Ortschaften und Wiilder.

789. Lage und Bauart der Ortschaften entscheiden dariiber, ob sie zur Verteidigung oder
zur verdeckten Aufstellung oder Verschiebung von Truppen beniitzt werden konnen.
Gegen Gewehrfeuer bieten nur gut gemauerte Objekte ausreichenden Schutz, dem



Geschiitzfeuer aber werden nur ausnahmsweise besonders massive Gebdude auf die Dauer
widerstehen kénnen. Ortschaften und Gehofte werden dem Feuer der Artillerie (besonders
der Steilfeuergeschiitze) meist auch im Innern stark ausgesetzt sein, da sie gute Ziele bieten.

Bei geringer Widerstandsfihigkeit der Bauten, bei ungiinstiger Lage und Beschaffenheit
des Ortsrandes wird die Kampflinie auBerhalb der Ortschaft zu etablieren und diese nur zur
Deckung fiir zuriickgehaltene Krifte zu beniitzen sein.

740. Besetzte Ortschaften sind im Sinne der F. B. V. nach Moglichkeit zur Verteidigung
einzurichten.

Mit allen Mitteln muf3 getrachtet werden, die Besatzung vor der Wirkung des
Artilleriefeuers zu schiitzen, insolange sie nicht der feindliche Infanterie angriff zur Abwehr
in die Kampflinie rutft.

741. Beim Angriff auf einen besetzten Ort ist gute Artillerievorbereitung — auch mit
Steilfeuer — von groBem Werte. Das Artilleriefeuer 6ffnet die Ortseingéinge und bereitet den
moglichst umfassenden Angriff gegen vorspringende Teile des Ortsrandes vor.

Hat eine Truppe den Ortsrand genommen, so mul} sie dem Feinde unmittelbar folgen,
sich mit dem Bajonett den Weg durch den Ort bahnen und sich auch abseits der Ortsgassen
durch Hofe und Giérten durcharbeiten, um dem Gegner die Erneuerung des Widerstandes im
Innern der Ortschaft unmdoglich zu machen und die Verfolgung bis zum jenseitigen Ortsrand
in einem Zuge durchzufiihren.

Setzt der Feind den Kampf im Orte fort, so muf} getrachtet werden, die von ihm
behaupteten Abschnitte oder Objekte zu umfassen und einzuschlieBen. Zum Brechen seines
Widerstandes wird das Herbeischaffen von Maschinengewehren, mitunter auch von
Geschiitzen, wesentlich beitragen.

Ablegen des Gepicks kann die Uberwindung der im Ortskampfe zu gewértigenden
Hindernisse erleichtern.

Der feindwirtige Rand ist, wenn nétig, zur Verteidigung einzurichten. Strengste Ordnung
und Disziplin ist bei der eingedrungenen Truppe mit allen Mitteln aufrecht zu erhalten.

742. Waldungen entziehen die eigenen MalBBnahmen den Blicken des Gegners. Gegen
Geschiitzfeuer decken sie nur teilweise, gegen Gewehrfeuer je nach dem Waldbestande erst
auf betréachtliche Entfernung hinter dem Waldsaume.

743. Die Kampflinie des Verteidigers wird den deutlich erkennbaren Waldrand in der
Regel vermeiden. Im lichten Walde wird sie so weit als moglich hinter dem Rande bleiben;
oft wird sie vor dem Walde zu etablieren sein.

Dringt der Gegner in den Wald ein, so muf3 der Verteidiger trachten, ihn durch einen
Gegenangriff der eigenen gestaffelten Reserven gegen die Flanken wieder zuriickzuwerfen.
744. Der Angreifer wird sich namentlich gegen vorspringende Waldteile wenden und

trachten, umfassend in den Wald einzudringen.

Nach Einnahme des Waldsaumes soll nur bei Waldstreifen von geringer Tiefe in einem
Zuge bis an den jenseitigen Rand nachgedringt werden.

Beim Durchschreiten groferer Wilder kann Ubereilung den erreichten Erfolg gefiihrden.
Es miissen daher rasch die Verbénde geordnet werden, um die Vorriickung durch den Wald
je nach der Moglichkeit des Fortkommens mit dichten Schwarmlinien oder mit
geschlossenen Abteilungen anzutreten, denen Gefechtspatrouillen dicht vorausgehen und
Reserven auf nahe Entfernungen folgen, wihrend die Flanken durch im Staffel auswirts
befindliche Truppen gesichert werden.

In dhnlicher Weise werden Wélder auch ohne vorangegangenen Kampf dann zu
durchschreiten sein, wenn ein Zusammenstofl im Walde zu gewértigen ist.

745. Die Leitung der Bewegungen und des Kampfes im Walde, fiir den im allgemeinen
die Anhaltspunkte des P. 631 gelten, ist durch fehlenden Oberblick und schwierige
Orientierung behindert, namentlich wo Wege und Durchschlidge fehlen. In dichtem Gestriipp



und Unterholz werden solche Bewegungslinien mit unter die einzige Moglichkeit zum
Vorwirtskommen bieten.

Einhalten der Vorriickungsrichtung nach Leitlinien, nach der Karte, nach der Bussole
oder mit Hilfe von Fiithrern und verlaBliche Verbindung der Teile untereinander sind die
Grundbedingungen fiir die Aufrechthaltung des Zusammenhanges.

Das verlédBlichste Mittel fiir die Einhaltung der Direktion im Walde ist die Bussole; wird
vor Eintritt in den Wald die Entwicklung richtig vollzogen und jedem Teile die
Bussolerichtung bekanntgegeben, so ist auf ein geordnetes, gefechtsbereites und zutreffendes
Durchschreiten des Waldes zu rechnen; an sonnigen Tagen kann die Schattenrichtung auf
kurze Dauer die Bussole ersetzen.

Ohne Festsetzung der Bussolerichtung soll kein ausgedehnter Wald betreten werden.

746.Fiir den Kampf in Ortschaften und Waldern féllt im allgemeinen geschickte
Ausniitzung aller Hilfsmittel, rasche Entschlossenheit der Fiihrer, Gewandtheit und feste
Haltung der Truppe mehr ins Gewicht als die Stirke der letzteren.

Oft wird tiber den Besitz eines Ortes oder Waldes der Erfolg auswirts kampfender
Nachbartruppen entscheiden. Deshalb soll der Angreifer gleichzeitig mit dem Angriff auf die
Ortschaft oder auf den Wald auch starke Kréfte seitwérts davon ansetzen, um die Besatzung
zu umfassen; der Verteidiger aber wird starke Reserven auswérts bereithalten.

Im Verlaufe des Kampfes empfiehlt es sich in der Regel nicht, allzuviele Krifte zur
Verstarkung der Besatzung oder zur Wiedereroberung in einen Ort oder Wald
hineinzuwerfen. Der Anziehungskraft, welche Ortschaften und Wélder auf die Truppen
iben, miissen die Fiihrer entgegenwirken, da sie schwer wieder loszuldsen sind und auf
begrenztem Raume durch das feindliche Artilleriefeuer sehr erheblich leiden konnen. Oft
wird es notwendig sein, dem immer dringender werdenden Rufe nach Verstarkung der im
Innern k&impfenden Truppen zu widerstehen.

Anderseits aber werden zur Ausniitzung des Uberraschungsmoments oder doch zu
unbemerktem Vorgehen und um sich dem feindlichen Zielfeuer zu entziehen, oft starke
Krifte durch Waldungen vorgefiihrt werden miissen, dabei stets gewiértig, auch im Walde in
den Kampf zu geraten.

§ 64. Kampf in dicht kultiviertem Terrain.

747.7u der iiber weite Gebiete ausgedehnten Bodenbedeckung und mangelnden
Ubersicht treten in dicht kultiviertem Terrain oft noch als besondere Kennzeichen ein reich
entwickeltes Stralen- und Wegnetz bei geringer Gangbarkeit des Terrains auB3erhalb der
Wege.

748. Die Infanterie wird auf die Mitwirkung der anderen Waffen nur in geringem Malfle
zu rechnen haben. Die Kavallerie ist in ihrer Bewegungsfreiheit sehr eingeschrénkt, die
Artillerie findet nur selten ein giinstiges Schuf3feld und kommt abseits der Kommunikationen
nur schwer fort. Radfahrer gewinnen sowohl fiir den Nachrichten- und Meldedienst als auch
— in besondere Abteilungen formiert — fiir den Kampf erhohten Wert.

Fiir das Fortkommen {ibers Terrain ist die Beigabe von Pionieren und die Ausriistung mit
Mitteln zum Ubersetzen von Griaben, Durchschneiden von Drihten und Asten und
Niederreiflen von Mauern oft unentbehrlich.

749. Im Marsche wird die Kolonnenteilung meist durch das dichte Wegnetz begiinstigt.
Sie ist in Feindesnéhe schon bei verhéltnisméBig kleinen Korpern notwendig, weil das
Zusammentreffen mit dem Feinde oft tiberraschend erfolgt. Aus einer tiefen Marschkolonne
wire es aber beim raschen Verlaufe der lokalen Kéampfe unméglich, die spéter eintreffenden

Krifte rechtzeitig dort einzusetzen, wo sie gebraucht werden,



750. Der Anmarsch in einer der Gefechtsentwicklung ungefihr entsprechenden Breite mit
Beniitzung aller in diesem Rdume befindlichen Weglinien wird die Verbindung und den
gegenseitigen Flankenschutz der Kolonnen erméglichen und die schnelle Bildung einer
moglichst liickenlosen Gefechtsfront gestatten.

Um ein tiberraschendes Eindringen des Feindes in den eigenen Bewegungsraum zu
hindern, sollen in diesem auch auf minder wichtigen und nicht durchlaufenden
Kommunikationen wenigstens kleine Abteilungen vorgehen.

Der Einklang in der Bewegung der Kolonnen muf} beachtet werden. Oft wird es sich
empfehlen, abschnittsweise vorzugehen und an giinstigen Querwegen die Verbindung
herzustellen.

751. Die Aufkldrung und Sicherung wird durch Kulturen und Hindernisse sehr erschwert
und bedarf verhéltnismaBig starker Krifte. Die Aufklarung wird der Mitwirkung der
Infanterie nicht entbehren kénnen; sie wird nur selten iiber die feindlichen
Sicherungstruppen hinausgelangen und oft nur spérliche Daten {iber Stiarke und Gruppierung
des Feindes ergeben.

Geringere Entfernung der Vorhuten wird diese vor vereinzelten MiB3erfolgen bewahren,
auf den Wegen seitwirts des Vorriickungsraumes vorgehende kleine Abteilungen und
Patrouillen werden gegen Uberfliigelung und gegen iiberraschende Flankenangriffe
schiitzen.

752. Der Gefechtsplan des Befehlshabers mufl meist ohne genaueren Einblick in die Lage
beim Gegner und so frithzeitig gefal3t werden, daf schon die Gruppierung vor dem
Zusammenstofle seiner Absicht entspricht und die Unterkommandanten schon im Beginne
des Kampfes im Sinne dieser Absicht handeln konnen (P. 547, letzter Absatz).

In der Regel wird der Angriff angezeigt sein. Die Verteidigung hat nur in jenen seltenen
Féllen Aussicht auf Erfolg, wo freie Terrainstreifen (an FluBldufen o. dgl.) ein halbwegs
geeignetes SchuBfeld und einige Ubersicht bieten, wo Wasserlinien absolute Hindernisse
bilden, wo Hohen trotz der dichten Kulturen gentigenden Einblick in das Vorfeld gestatten
oder massiv gebaute Ortlichkeiten feste Stiitzpunkte ergeben. Wo solche Vorteile fehlen,
werden zumeist auch defensive Aufgaben nur angriffsweise durch kurzes, tiberfallartiges
Vorgehen zu 16sen sein.

Es wird hiufig zum Rencontre kommen, bei welchem die im P. 632 bis 636 gegebenen
Grundsitze um so schérfer zur Geltung kommen werden, je mehr der fehlende Uberblick,
das schwer gangbare Terrain und die rasch drangenden Entscheidungen der Gruppenkémpfe
die Gefechtsleitung erschweren.

753. Eine Umfassung soll womdglich durch den Anmarsch angebahnt sein;
Verschiebungen auf dem Gefechtsfelde sind zwar meist verdeckt ausfiihrbar, finden aber
oft viele Hindernisse im Terrain und konnen bei dem raschen Kampfverlaufe nur schwer
rechtzeitig wirksam werden. Auch beim umfassenden Angriffe miissen starke Krifte in der
Front angesetzt werden, weil ein frontales Festhalten des Gegners in dauerndem Feuerkampf
oder ein bloBes Hinhalten mit schwachen Truppen nicht méglich ist.

754. Der fiir die Fithrung im Gefechte wertvolle Uberblick wird oft ginzlich fehlen.
Vereinzelte Aussichtspunkte auf Hohen, Kirchtiirmen, hohen Geb#uden, sowie kiinstliche
Beobachtungssténde, Ballons o. dgl. und telephonische Verbindungen gewinnen besonderen
Wert. Sie konnen das Feststellen der Gefechtslage ermdglichen, die sonst nur schwer
erkennbar ist, weil die Situationsmeldungen der Gefechtsgruppen von den Ereignissen rasch
tiberholt werden.

755. Baldige Gefechtsgruppierung der Truppe ist zwar notwendig, frithzeitige
Entwicklung in Schwarmlinie wiirde aber das Fortkommen sehr erschweren und verzdgern.

Eine Kette auf Sichtweite vorgeschobener Patrouillen wird die zeitgerechte Entwicklung
auch dann gewéhrleisten, wenn die Verbande in Gruppen mit Schwiarmen und Ziigen in



Reihen oder im Einzelmarsche vorriicken, um alle Bewegungslinien entlang der Wege, der
Wassergraben, Hecken, Mauern und Baumreihen zu beniitzen.

Fiir die Verteilung und Entfernung der Reserven, dann fiir das Verhalten beim
Zusammenstof mit dem Feinde gilt P. 631.

756. Das. Gefecht 16st sich meist sehr bald in Einzelkdmpfe mit raschen ortlichen
Entscheidungen auf, bei denen sich hédufig innerhalb der Gefechtsfront Gelegenheiten zur
Umfassung und flankierenden Wirkung bieten. Um die meist starken, im Terrain verteilten
Gebidude werden sich hartnéckige Teilgefechte entspinnen, durch die aber das Vorgehen des
Ganzen keine Unterbrechung erleiden soll.

Nach dem Zuriickwerfen des gegentiber befindlichen Feindes wird das pltzliche
Einschwenken gegen die Flanke benachbarter feindlicher Truppen den Erfolg der eigenen
Nachbarabteilungen wesentlich erleichtern; tiberraschendes Flankenfeuer auf nebenan
vordringende Teile des Gegners wird oft deren Erfolg begrenzen und dem Kampf eine
giinstige Wendung geben kénnen.

Entschlossenes, tatkréiftiges Handeln aller Unterkommandanten und unbedingte
gegenseitige Unterstiitzung aller Teile sind namentlich in diesem Terrain ausschlaggebend
und unerldBlich, um den Einklang und den Gesamterfolg im Gefechte zu erzielen.

§ 65. Unternehmungen in der Dunkelheit.

757. Die bei weiter Sicht sehr bedeutende Wirkung der Feuerwaffen legt es nahe, fiir den
Angriff die Dunkelheit auszuniitzen und damit womdglich auch eine Uberraschung des
Gegners zu verbinden.

758. Je groBer die Truppe und je weiter der Weg bis an den Feind, um so leichter kénnen
Reibungen und MiBverstidndnisse eintreten. Trotzdem mull auch mit gro3 angelegten
ndchtlichen Unternehmungen gerechnet werden. Es kann — namentlich im Angriff auf
befestigte Stellungen — notwendig werden, unter dem Schutze der Dunkelheit zu
vollbringen, was bei Tag nicht ausfiihrbar ist (P. 643, 648 bis 660).

Aber auch dort, wo es sich nicht um den Angriff auf Befestigungen handelt, wird der
Angreifer, der sich schon bei Tageslicht nahe an den Gegner herangearbeitet hat, oft die
kurze trennende Strecke bei Nacht tiberwinden und dem Feinde mit dem Bajonett an den
Leib riicken. Ist der Angriff am Abend noch nicht so weit fortgeschritten, so wird zu trachten
sein, die Anndherung in der Dunkelheit bis in eine giinstige Feuerstellung auf nahe
Entfernung vom Feinde fortzusetzen und von dort aus mit Tagesanbruch zu iiberraschendem
Feuer und zum Sturm tiberzugehen.

Auch kann es angezeigt sein, die Nacht zum Anmarsch und zur Entwicklung zu beniitzen,
weiter deckungslose Rdume in der Dunkelheit zu durchschreiten und bei Morgengrauen den
Angrift auszufiihren oder durch néchtliche Verschiebung das Schwergewicht des Kampfes
am kommenden Morgen in eine vom Gegner nicht vermutete Richtung zu verlegen.

759. Nichtliche Uberfille oder Angriffe sind am leichtesten ausfiihrbar, wenn der Feind
erst vor kurzem in einer Aufstellung oder Ortlichkeit eingetroffen ist und noch keine Zeit
zum Festsetzen und Orientieren, zum Einrichten von Verbindungen und Hindernissen gehabt
hat, dann wenn man minderwertige oder moralisch erschiitterte Truppen vor sich hat. Auch
eine Uberlegenheit des Gegners an Zahl kann durch einen entschlossenen nichtlichen
Angriff ausgeglichen werden.

Wird die Unternehmung in den letzten Nachtstunden vor Tagesanbruch ausgefiihrt, so
kann das Nachlassen der regen, aufmerksamen Sicherung beim Gegner eine Uberraschung
begiinstigen; dem gelungenen Angriffe wird sich die Verfolgung bei Tageslicht anschlie3en
konnen.



760. Die Anlage jeder néchtlichen Unternehmung muf} einfach sein. Maflnahmen, bei
denen das Verhalten eines Teiles von der Tatigkeit eines anderen abhingig gemacht wird,
sollen vermieden werden; auf das Zusammenwirken weit getrennter Kolonnen oder Gruppen
ist selten zu rechnen.

Die Unterfiithrer muissen klare und bestimmte Befehle erhalten und griindlich instruiert
werden, denn die einheitliche Leitung ist im Verlaufe der Unternehmung ungemein
schwielig. Von der Findigkeit, Energie und Selbsttétigkeit der Unterkommandanten hingt
zum grof3en Teile der Ausgang des Kampfes ab.

761. Die Befehlgebung bei Nacht ist — namentlich nahe am Feinde — sehr erschwert.
Auf kleine Entfernungen werden Zeichen mit feindwérts abgeblendeten Laternen, auf
groflere Distanzen Telephonverbindungen anwendbar sein. Oft ist es zweckmiBig, den
Zeitpunkt fiir das entscheidende Vorbrechen nach der Uhr zu bestimmen. Auch weit hinter
den Angriffstruppen sichtbare Feuerzeichen (Fackeln, bengalisches Licht, angeziindetes
Stroh oder Reisig) konnen zur Verstdndigung dienen. Irrtlimern und Verwechslungen muf}
sorgfiltig vorgebeugt werden.

762. Fiir ndchtliche Unternehmungen sollen noch bei Tag genaue Vorbereitungen
getroffen werden. Die Lage beim Gegner, das Terrain und die Anmarschorder Angriffsziele
miissen griindlich und unauffillig aufgeklart werden. Fiir sichere Fithrung der Kolonnen und
Gruppen durch die im Vorterrain gut orientierten Vortruppen (Vorposten) oder durch Fiihrer
ist zu sorgen. Gute Verbindung durch optische Signale oder durch Verbindungsketten ist
ebenso sicherzustellen, wie das Erkennen der eigenen Truppen durch sichtbare Abzeichen (P
G50), durch Unterscheidungsmerkmale der Nachbarabteilungen oder durch ein als Feldruf
festgesetztes Erkennungswort. Fiir langere Anméirsche miissen sich die fithrenden Offiziere
die Karte vorher gut einprégen, die Distanzen zwischen wichtigen, in der Nacht leicht
auffindbaren Orientierungspunkten (Kirchen, Briicken, Wegabzweigungen o. dgl.) kennen
und zur Kontrolle beim Marsch die Schritte durch einen Gehilfen z&hlen lassen. Elektrische
Taschenlampen sind wertvoll.

763. Die Hauptbedingungen fiir den Erfolg im Nachtgefechte sind: in lautloser Stille an
den Feind herankommen, Verbindung und Vorriickungsrichtung verléBlich einhalten und
beim Zusammenstofe die Entscheidung mit raschem Bajonettangriff — meist in Verbindung
mit einem kurzen, heftigen Feueriiberfall auf den allerndchsten Distanzen — erkdmpfen.

Vom Feuer ist namentlich Gebrauch zu machen, um mit schwachen Kriften die
Aufmerksamkeit des Feindes nach einer Richtung abzulenken, wéihrend kurz darauf an
anderer Stelle die Hauptkraft lautlos zum Angriff vorgeht.

Durch schérfste Disziplin und Aufrechthaltung geschlossener Formen mufl Verwirrungen
vorgebeugt werden, die unter dem beunruhigenden Einflufl der Dunkelheit leicht einreiflen
und rasch um sich greifen konnen.

Unter Umsténden kann es sich empfehlen, selbst das Laden zu verbieten.

764. Zum tiberraschenden nichtlichen Angriffe wird am leichtesten und raschesten in
einer oder in mehreren, nahe beieinander befindlichen Kolonnen vorgertickt. Die Teten
achten auf engen Zusammenhang und Verbindung.

Um nicht selbst {iberrascht zu werden, sind in Front und Flanken kleine, aus ausgesuchten
Leuten (Freiwilligen) zusammengesetzte Patrouillen zu entsenden. Zur Wiederherstellung
der Ordnung und Verbindung wird, wenn nétig, kurz gehalten. Aus anderer Richtung
horbarer Gefechtslirm darf nicht zur Anderung der Marschrichtung verleiten.

So nahe als moglich am Feinde wird die Truppe in peinlichster Ruhe zum Angriff
entwickelt (P. 659). Dann wirft sie sich entschlossen auf den Feind. Hat der Gegner den
Angriff bemerkt, so 148t der Kommandant das Sturmsignal geben, worauf alles unverziiglich
vorbrechen mul, selbst wenn die Entwicklung einzelner Teile noch nicht beendet wire.

Fiir das Verhalten in der eroberten Stellung gilt P. 660.



765. Den Verteidiger wird rege Aufmerksamkeit der Sicherungstruppen, die in jedem
Augenblicke bereit sind, einen Nachtangriff abzuwehren, nicht nur vor Uberraschungen
schiitzen, sondern mitunter auch in die Lage setzen, den anriickenden Feind selbst zu
tiberraschen.

766. Wenn erkannt wird, daf3 sich der Gegner im Vorfeld einnistet, so kann er durch
plotzlich vorbrechende Abteilungen vertrieben werden.

767. Das Besetzen einer Stellung erst im Augenblicke des feindlichen Angriffs fiihrt
leicht zur Uberhastung und Unordnung.

Wird ein Nachtangriff erwartet, so ist die Stellung besetzt zu halten; die Kommandanten,
die Beobachter und ein Teil der Leute bleiben kampfbereit, der Rest der Besatzung ruht in
der Stellung selbst.

Fiir das Schiefen bei Nacht sind alle Vorbereitungen zu treffen. Die Reserven werden auf
nahe Entfernung bereitgehalten. Das Vorterrain wird womdglich zeitweise mit
Scheinwerfern oder anderen Beleuchuntgsmitteln erhellt. Hindernisse, auch solche
einfachster Art, die das Vorschreiten des Feindes hemmen oder durch Gerdusch verraten,
sind namentlich dann von groBem Wert, wenn der Feind ihr Vorhandensein nicht kennt.

Patrouillen (Horchposten) vor der Front und in den Flanken werden den Anmarsch des
Feindes melden (verabredete Laute, Lichtsignale, elektrische Taschenlaternen).
Vollkommene Stille ist geboten, um jedes Gerdusch beim Nahen des Gegners zu horen.

768. Beim feindlichen Angriffe hélt jede Truppe mit Entschlossenheit ihre Aufstellung, in
der sie den Gegner erst auf néchste Distanz mit lebhaftem Feuer empfangt. Versucht er in
die Stellung einzudringen, so wird er mit der blanken Waffe zuriickgeworfen. Wo es
ausfiihrbar ist, kann sich auch der Angegriffene nach kurzem Feuer mit dem Bajonett dem
Feinde entgegenwerfen.

§ 66. Munition.

769. Jeder Kommandant hat die Pflicht, fiir die zweckméBige Verteilung und sachgemiBe
Verwendung der vorhandenen Munition und fiir den rechtzeitigen und ausreichenden Ersatz
des Verbrauches zu sorgen. Der Munitionsverschwendung muf3 mit allen Mitteln
entgegengetreten werden.

770. Die zweckméBige Verteilung der Munition nach der Lage, nach der Stérke und
Aufgabe der einzelnen Kolonnen und Gruppen ist von groer Wichtigkeit. Sie mufl — frei
von jedem Schema — dem tatsdchlichen Bediirfnis angepal3t sein und kann wesentlich dazu
beitragen, das Schwergewicht des Feuerkampfes ohne zeitraubende, hdufig auch
undurchfiihrbare Krifte Verschiebungen in die entscheidenden Raume zu verlegen, weil die
Gefechtskraft einer Truppe nicht nur von ihrer Stirke, sondern auch davon abhéngt, {iber
wieviel Munition sie verfiigt.

Wenn Truppen eine Verteidigungsstellung beziehen, kann es zweckméBig sein, in dieser
grofle Munitionsmengen niederzulegen, um reichlich Munition zur Hand zu haben.

771. Den Munitionsersatz erst dann zu regeln, wenn Munitionsmangel droht oder
einzutreten beginnt, wire verfehlt. Es darf nie verabsdumt werden, die normale
Munitionsausriistung der Truppe noch vor Eintritt in ein Gefecht so weit als moglich zu
erhohen, die Munitionswagen (Tragtiere) so einzuteilen, daf sie zur Hand sind und sowohl
wihrend als auch nach einem Gefechte jede Gelegenheit und jedes sich bietende Mittel
auszuniitzen, um die verbrauchte Munition zu ersetzen.

772. Wahrend des Gefechtes stellt der Munitionsersatz gro3e Anforderungen an die
Fiihrer aller Grade. Unbeschadet der Verpflichtung der hoheren und Truppenkommandanten,
fiir den Ersatz verbrauchter Munition zu sorgen, miissen auch die Unterfiihrer, wenn Befehle
ausbleiben, aus eigenem Antriebe handeln, um einem Munitionsmangel bei kampfenden



Truppen vorzubeugen. Die Offiziere der letzteren diirfen kein Mittel und keine Gelegenheit
unbenutzt lassen, um verbrauchte Munition zu ersetzen. Drohender oder eintretender
Munitionsbedarf ist nach riickwiérts zu signalisieren (Signal P. 25).

773. Fiir die Munitionsverwendung und fiir den Munitionsersatz im Gefechte gelten
folgende Bestimmungen:

Innerhalb der Schwarmlinie ist die Munition bei jeder Gelegenheit soweit als notig
auszugleichen. Kampfunfihige haben, wenn sie es vermdgen, ihre Patronen ihren Nachbarn
selbst zu tibergeben. Den iibrigen Kampfunfihigen und den Gefallenen ist die Munition
durch die Nachbarn, durch die Unteroftiziere hinter der Front oder durch Blessiertentréger
abzunehmen, die sie der nidchsten Abteilung (Reserve) tibergeben. Mit Gewehren bewaftnete
Unteroffiziere verteilen ihre Munition — soweit sie nicht selbst mitschiefen — an die ihnen
untergeordnete Mannschaft, unter besonderer Berticksichtigung der kaltbliitigsten und
bestschieBenden Leute.

Der Munitionsersatz ist den Munitionsfuhrwerken (-tragtieren) zu entnehmen. Die
Abgabe von Patronen aus der Taschenmunition von Reserven an die Schwarmlinie darf nur
ganz ausnahmsweise verfiigt werden.

In die Schwarmlinie ist Munition in der Regel durch die einriickenden Verstiarkungen
vorzubringen. Miissen ausnahmsweise Leute besonders dazu bestimmt werden, so sind sie
riickwértigen, noch nicht im Feuer stehenden Abteilungen zu entnehmen. Aus der
Schwarmlinie diirfen Leute nur auf ausdriicklichen Befehl in Féllen zwingender Not um
Patronen zurtickgehen.

Ob es moglich sein wird, die Munition durch Mannschaft in Patronenverschldgen, in
Sacken oder sonst in kleineren Mengen vorzutragen, ob die Munition iiber kurze, stark
bestrichene Rdume hinweg an Stricken, Seilen o, dgl. gezogen werden muf} oder ob mit der
Ergidnzung der Munition bis zum Einbrechen der Dunkelheit gewartet werden kann und soll,
hiangt von den Verhéltnissen ab.

774. Den Munitionsersatz regeln nach den Weisungen ihrer Kommandanten:

bei Kompagnien die Feldwebel,

bei Maschinengewehrabteilungen die dienstfiihrenden Unteroffiziere,

bei Bataillonen und Regimentern die Adjutanten,

bei hoheren Kommandos Generalstabsoffiziere.

Diese Organe miissen sich tiber die bei ihrer Truppe vorhandene Munition, tiber die
Moglichkeit eines Ersatzes und iiber die dazu etwa ergangenen Verfiigungen, endlich {iber
die Einteilung oder die Standorte der Truppenmunitionsfuhrwerke (-tragtiere) und der
verfligbaren Munitionskolonnen fortgesetzt zu unterrichten suchen und die nétigen
Anordnungen zeitgerecht beantragen, in besonderen Fallen auch selbsttitig veranlassen.

775. Die Truppenmunitionsfuhrwerke (-tragtiere) und die den Truppen zugewiesenen
Munitionskolonnen oder Kolonnenteile sind moglichst nahe gedeckt an die kéimpfende
Truppe heranzuziehen und so bereitzustellen, daf sie die Verbindung nach vorne und nach
riickwirts leicht aufnehmen kénnen.

Die Kommandanten dieser Fuhrwerks(Tragtier)-gruppen miissen auch ohne Befehl alles
aufbieten, um den Truppen, fiir die sie bestimmt sind, Munition zuzuschieben; soweit
moglich, haben sie auch Munitionsanforderungen fremder Truppen zu entsprechen. Sie
miissen selbsttitig fiir den Ersatz abgegebener Munition sorgen und jederzeit bereit sein, der
Truppe zu folgen; bei Verstummen des Gefechtsldarms haben sie sofort vorzueilen, um die
Truppe rasch mit Munition zu versorgen.



Ehrenbezeigungen und Paraden.

§ 67. Allgemeine Bestimmungen.

776. Fiir die Leistung der Ehrenbezeigungen durch die Truppe gelten die Bestimmungen
des Dienstreglements fiir das k. u. k, Heer, I. Teil.

777. Alle Ehrenbezeigungen der Truppe, mit Ausnahme jener vor dem Hochwiirdigsten
(P. 780), sind mit geschultertem Gewehre zu leisten. Bei Paradeausriickungen tragen die
Kompagniehornisten keine Gewehre.

778. Auf der Stelle geschieht die Ehrenbezeigung wie beim Empfange (P. 789).

779. Der Kommandant marschierender Truppen befiehlt als Ehrenbezeigung die
Kopfwendung und salutiert; beim Herstellen geht jenes der eigenen Person der Anordnung
hiezu voran. Die Ausfithrung der Kopfwendungen und das Herstellen erfolgt (mit Ausnahme
bei Defilierungen) auf Kommando der Kompagniekommandanten.

780. Vor dem Hochwiirdigsten ist ,.zum Gebet" zu kommandieren, wihrend des
Marsches vorher zu halten und die Wendung gegen das Hochwiirdigste zu vollziehen.

§ 68. Empfang.

781. Zum Empfang eines Vorgesetzten sind aufzustellen :

Der Zug und die Kompagnie in entwickelter Linie;

das Bataillon in Masse;

das Regiment in konzentrierter Aufstellung mit Massen in einem Treffen;

grofere Korper treffenweise in konzentrierter Aufstellung mit Massen, die Fulltruppen
mit ihren Maschinengewehrabteilungen in den vorderen, Artillerie, Kavallerie, Kavallerie-
Maschinengewehrabteilungen und der Train in den riickwértigen Treffen.

FuBtruppen haben gewohnlich 40, Kavallerie, Artillerie und Trains 50 Schritte
Treffendistanz zu halten.

Zwischen den Infanteriebrigaden und den Truppenkdrpern der Fulltruppen betrdgt in der
Regel der Abstand 20, zwischen Kavallerie-, Artillerie- und Trainkérpern, dann zwischen
diesen und nebenstehenden FuBStruppen 50 Schritte.

782. Richtung, Abstand, Deckung und Distanz sind nach dem Empfangsfliigel zu
nehmen.

783. Die Fahne steht bei einem Zuge und bei einer Kompagnie immer am
Empfangsfliigel, sonst nach P. 462 und 519.

Die Spielleute des Bataillons stehen vereinigt 6 Schritte hinter der Direktionskompagnie
in 2 Gliedern (die Tambours im ersten Gliede), der rechte Fliigel (der Bataillonshornist der
Pioniertruppe) gedeckt auf die rechten Fliigelchargen. Bei der Infanterie und der Jagertruppe
steht der Bataillons(Regiments)hornist einen Schritt hinter dem Bataillons(Regiments)
adjutanten.

784. Die Regimentsmusik steht am Empfangsfliigel 10 Schritte auswiérts der Fliigelcharge
in der Frontlinie.

Stehen in groBeren Korpern am Empfangsfliigel eines Treffens FuBStruppen ohne
Regimentsmusik, so ist die des nichststehenden Regiments an dem Empfangsfliigel dieses
Treffens aufzustellen.

Innerhalb der Treffen ist der Abstand vom dufleren Fliigel der Musik zu rechnen.

785. Pldtze der Kommandanten, ihres Gefolges, der Offiziere fiir besondere Verwendung
und der Adjutanten:

Der selbstidndige Zugs- und Kompagniekommandant 4 Schritte vor der Fligelcharge des
Empfangsfliigels.



Der Bataillonskommandant 20 Schritte vor der Mitte des Bataillons, Front gegen
dasselbe; der Bataillonsadjutant am Empfangsfliigel einen Schritt auswérts des
Kompagniekommandanten.

Der Regimentskommandant am Empfangsfliigel 4 Schritte vor der Fliigelcharge; der
Regimentsadjutant auswirts des Bataillonsadjutanten am Empfangsfliigel; die Offiziere fiir
besondere Verwendung auswirts des Regiments(Bataillons)adjutanten.

Der Regimentsinhaber 2 Schritte vor dem Regimentskommandanten.

Die hoheren Kommandanten am Empfangsfliigel der ihnen unterstehenden Truppen, und
zwar der Brigadier 6 Schritte vor der Fliigelcharge oder 2 Schritte vor dem
Regimentskommandanten (Regimentsinhaber) und so fort jeder hhere Kommandant 2
Schritte vor dem néchstniederen.

Das Gefolge der hoheren Kommandanten, sowie der Personal(Fliigel)adjutant des
Regimentsinhabers stehen auf dem dufleren Fliigel der Musik, der Hochste (Rangilteste)
auswarts.

786. Die beim Empfange anwesenden, jedoch kein Kommando fiihrenden
Vorgesetzten der ausgeriickten Truppe stehen am Empfangsfliigel, der Hochste
(Rangsiélteste) auswiérts, und zwar die Vorgesetzten bis einschlieBlich des
Regimentskommandanten zwischen der Regimentsmusik und der Truppe, die Hoheren am
duleren Fliigel der Musik. Die Offiziere ihres Gefolges formieren sich hinter ihnen.

Das Gefolge der hoheren Kommandanten rangiert sich, wenn nétig, in zwei oder mehrere
Glieder

787. Die iiberzihligen Offiziere und die Arzte stellen sich an dem dem Empfange
entgegengesetzten Fliigel ihrer Truppe, in einem Gliede oder in mehreren, einen Schritt
auswdrts der Charge des ersten Gliedes auf; die Offiziere ihrem Range nach zunichst der
Truppe.

788. Beim Ansichtigwerden des Besichtigenden 143t der Kommandant der ausgeriickten
Truppe das jenem etwa gebiihrende Avertissementsignal blasen.

789. Bei Annéherung des Besichtigenden ist beim Zug und bei der Kompagnie auf 30
Schritte, vom Bataillon aufwirts auf 100 Schritte die Ehrenbezeigung zu kommandieren.

Ist der Kommandant der Truppe ein Offizier, so haben in den im P. 600 des
Dienstreglements fiir das k. u. k. Heer, 1. Teil, bezeichneten Fillen und vor dem Chef des
Generalstabes fiir die gesamte bewaffnete Macht, auf das Kommando zur Kopfwendung die
Spielleute den Generalmarsch zu schlagen (blasen), die Regimentsmusik die Volkshymne
anzustimmen und so lange fortzuspielen, bis der Kommandant das Zeichen zum Einstellen
des Spieles erteilt. Bei der Infanterie haben die Hornisten den Generalmarsch nur dann zu
blasen, wenn keine Tamboure und keine Regimentsmusik ausgeriickt sind.

Die Fahne ist auf das Kommando zur Kopf Wendung hoch zu nehmen und in den
vorbezeichneten Fillen zu senken.

790. Sind mehrere Bataillone ausgeriickt, so erteilt der Kommandant der ausgertiickten
Truppe dem néchsten Bataillonskommandanten durch einen Sidbelwink den Befehl zur
Leistung der Ehrenbezeigung. Dieser kommandiert dieselbe sogleich, die iibrigen
Bataillonskommandanten aber erst, wenn sich der Besichtigende ihrem Bataillon auf 30
Schritte gendhert hat. Gebiihrt dem Besichtigenden die Ehrenbezeigung mit dem Spiele, so
hat die Musik die Volkshymne anzustimmen, wenn das Bataillon am Empfangsfliigel zur
Kopfwendung befehligt wird und so lange fortzuspielen, bis die ndchste Musik einschlédgt
oder der Besichtigende die Fulltruppen passiert hat.

791. Nachdem die Ehrenbezeigung kommandiert ist, reitet (geht) der Kommandant der
ausgeriickten Truppe dem Besichtigenden salutierend entgegen, meldet den Stand der
ausgerlickten Truppe (Ménner, Reiter, Maschinengewehre, Geschiitze, Fuhrwerke) und
begleitet den Vorgesetzten wihrend der Besichtigung auf der der Truppe abgewendeten



Seite.

Alle iibrigen Kommandanten und die im P. 785 bis 787 bezeichneten Offiziere erwarten
den Besichtigenden in ihrer Aufstellung und salutieren.

Die Bataillons- (selbstindigen Kompagnie- und Zugs-)Kommandanten salutieren,
nachdem sie die Kopfwendung kommandiert haben und herstellen sich erst unmittelbar
bevor sie wieder ,,Habt acht" kommandieren.

792. Der Adjutant (Generalstabschef) des Kommandanten der ausgeriickten Truppe
verldft, wenn der Besichtigende an ihm vortiber ist, seinen Platz, tibergibt dem Adjutanten
(Generalstabschef) desselben den Frithrapport und verbleibt dann in der Néhe seines
Kommandanten.

Die Kommandanten der Truppenkdorper, die mit der Truppe ausgeriickten hoheren
Kommandanten mit ihrem Gefolge, ferner die im P. 786. erster Absatz, Angefiihrten haben
den Besichtigenden — ihrer Rangstellung nach an den Kommandanten der ausgeriickten
Truppe angeschlossen — wihrend der Besichtigung zu begleiten.

Jeder der begleitenden Kommandanten und Vorgesetzten kehrt mit seinem Gefolge auf
den fiir den Empfang vorgeschriebenen Platz zuriick, sobald der Besichtigende {iber die
seinem Kommando unterstehenden Truppen hinausgelangt ist.

793. Der Regimentsinhaber benimmt sich wie der Regimentskommandant. Ist das
Regiment selbstdndig ausgertickt, so bleibt der Regimentskommandant wéhrend der
Meldung des Regimentsinhabers in seiner Aufstellung.

Wihrend der Besichtigung begleiten beide den Vorgesetzten.

794. Chargen und Soldaten sehen dem Besichtigenden wihrend des Vorbeireitens (-
gehens) ins Auge, folgen ihm durch Wendung des Kopfes mit dem Blicke und behalten den
Kopf demgemil3 gewendet.

Sind mehrere Bataillone ausgeriickt, so kommandiert jeder Bataillonskommandant
,Habt—acht" und ,.Beim Fuf}", sobald der Vorgesetzte 30 Schritte an dem Bataillon voriiber
ist.

795. Nach beendeter Besichtigung erléft der Kommandant der Parade das Aviso (Signal):

,,Habt acht!"
worauf die Kommandanten der ausgertickten Truppen schultern lassen, die Kopfwendung
kommandieren und wenn dem hochsten Anwesenden die Ehrenbezeigung mit Spiel und
Fahne gebiihrt, auch diese befehlen. Der Kommandant der Parade begibt sich hierauf zu dem
hochsten Anwesenden, erbittet sich dessen Befehle und ordnet das Weitere an.

§ 69. Defilierung.

796. Zur Defilierung formieren sich:

der Zug in entwickelter Linie;

die Kompagnie in Kolonne;

das Bataillon und das Regiment in Kolonne (Kolonne mit Kompagnien). Zwischen den
Kompagnien (Maschinengewehrabteilungen) sind 20, zwischen den Bataillonen 40 Schritte
Distanz zu halten; Maschinengewehrabteilungen folgen der Queuekompagnie auf 20
Schritte.

GroBere Korper defilieren in nachstehender Ordnung:

1. FuBtruppen; — die Feldjdgerbataillone, technischen Truppen (Festungsartillerie) an der
Tete oder an der Queue ihrer Brigade oder Division.

2. Feldartillerie.

3. Kavallerie.

4. Trains.
Die Truppenkdorper halten bei der Defilierung die Distanz von 25, die Armeekérper und die



Waffengattungen von 50 Schritten — von der Queue der voranmarschierenden bis zum
Kommandanten der nachfolgenden Kolonnen gerechnet.

797. Der Fahnentrager wird stets am Defilierungsfliigel jener Kompagnie eingeteilt, bei
welcher er sich bei der ersten Aufstellung befand und deckt sich auf die Fliigelchargen.

798. Die Spielleute des Bataillons und des Regiments werden an der Tete desselben
vereinigt.

Im Bataillon formieren sie sich in zwei Gliedern (die Tamboure im ersten Gliede; der
Bataillonshornist die Pioniertruppe am Defilierungsfliigel).

Im Regimente stehen die Spielleute, bataillonsweise in je ein Glied geordnet (die
Tamboure auf der Defilierungsseite) in mehreren Gliedern hintereinander.

Das letzte Glied der Spielleute steht 24 Schritte vor der Mitte der ersten Abteilung.

Der Bataillons(Regiments)hornist der Infanterie und der Jagertruppe verbleibt hinter dem
Bataillons(Regi-ments)adjutanten.

799. Die Regimentsmusik steht auf Gliederdistanz vor den Spielleuten.

Ist keine Regimentsmusik ausgertickt, so kommandiert der &lteste Spielmann die vereinigten
Spielleute und steht zwei Schritte vor deren Mitte.

Befinden sich an der Tete der defilierenden Kolonne FuBtruppen, welche keine Musik
haben, so begibt sich die Musik samt den Spielleuten des nichststehenden Regiments vor
dieselben.

800. Die Defilierungslinie wird bei einem Bataillon durch einen, bei einem Regimente
und einer Brigade durch zwei und wenn mehr als eine Brigade ausgertickt ist, durch drei
Adjutanten markiert. Sie stehen beim Bataillon auf 40 Schritte jenseits, beim Regimente und
grofleren Korpern zu beiden Seiten auf 40, beziehungsweise der dritte 60 Schritte jenseits
des Defilierungspunktes mit der Front gegen die Truppe. Bei gréBeren K6rpern kdnnen sie
brigadeweise abgeldst werden.

801. Plitze der Kommandanten, ihres Gefolges, der Offiziere fiir besondere Verwendung
und der Adjutanten:

Der Zugs- und der Kompagniekommandant 6 Schritte — der Zugskommandant nur dann,
wenn der Zug allein defiliert — der Bataillonskommandant 12 Schritte vor der Mitte der
ersten Abteilung;

der Regimentskommandant 6 Schritte vor der Mitte der Musik;

der Regimentsinhaber 2 Schritte vor dem Regimentskommandanten ;

der Brigadier 2 Schritte vor dem Regimentskommandanten (Inhaber);

der Divisionér 2 Schritte vor dem Brigadier;

der Korpskommandant 9 Schritte vor dem Divisionér;

die Adjutanten (sofern sie nicht zum Markieren verwendet werden) an dem der
Defilierungsseite entgegengesetzten Fliigel der ersten Abteilung ihrer Truppe; die Offiziere
fiir besondere Verwendung, der Personal(Fliigel)adjutant des Regimentsinhabers und

das Gefolge bis einschlieBlich jenes des Divisionirs schlielen sich in der fiir den
Empfang vorgeschriebenen Ordnung den Adjutanten der ersten Abteilung an;
das Gefolge des Korpskommandanten in der fiir den Empfang vorgeschriebenen Ordnung 3
Schritte seit- und riickwiérts ihres Kommandanten an der dem Defilierungspunkt
entgegengesetzten Seite.

802. Die Generalstabsoftiziere, Adjutanten und Ordonnanzoffiziere des die Defilierung
Abnehmenden stellen sich, nach Charge und Rang von rechts nach links geordnet, 3 Schritte
hinter diesem auf. Die im P. 786



genannten Vorgesetzten begeben sich vor der Defilierung auf 3 Schritte auswirts der
erwihnten Offiziere gegen die Truppe zu, der Hochste (Rangélteste) dem die Defilierung
Abnehmenden zunéchst. Die tibrigen Offiziere des Gefolges, dann die im P. 787
Angefiihrten stellen sich riickwirts derart auf, dal die gegen die defilierende Truppe
gekehrte Seite frei bleibt.

Alle vorgenannten Personen salutieren nur vor den Fahnen der defilierenden Truppe.

803. Nach bewirkter Formierung der defilierenden Truppe avisiert der Kommandant:

,Defilierung rechts (links)!" *),
worauf die Direktion nach dem Defilierungsfliigel genommen und die Deckung berichtigt
wird; die Offiziere, Fahnentrager, Musiken und Spielleute verfiigen sich auf ihre Plitze.

Der Bataillonskommandant kommandiert die Kopfwendung — die Chargen am
Defilierungsfliigel vollziehen diese nicht —; dann wird der Antritt der Bewegung
angeordnet.

804. Die Kommandanten vom Kompagnie- (selbstdndigen Zugs-) kommandanten
aufwirts, ferner die Adjutanten, die Offiziere fiir besondere Verwendung und jene des
Gefolges salutieren im Vorbeimarsche, und zwar alle vor und am Fliigel einer Abteilung
Befindlichen gleichzeitig.

805. Der Kommandant der defilierenden Truppe und dessen Gefolge (Adjutant), dann die
hoheren Kommandanten bis einschlieBlich der Regiments- (selbstidndigen Bataillons-)
Kommandanten und deren Gefolge (Adjutanten) begeben sich, sobald sie 10 Schritte
iber den Defilierungspunkt gelangt sind, zu dem die Defilierung Abnehmenden und stellen
sich, nahe aneinander geschlossen, je nachdem rechts oder links defiliert wird, rechts oder
links, seit- und riickwiérts desselben auf, der Ranghdchste zunichst, das Gefolge
(Adjutanten) hinter ihnen. Nach der Defilierung der betreffenden Truppen, eventuell nach
Erhalt weiterer Befehle, begeben sie sich wieder zu ihrer Truppe.

806. Beim Antritte der Bewegung beginnen die Musik und die Tamboure mit dem Spiele.
Wenn keine Musik ausgertickt ist, schlagen bei der Infanterie die Tamboure, bei der
Jagertruppe und bei den technischen Truppen blasen die Hornisten. Bei den Tiroler
Kaiserjdgern leiten die Hornisten das Spiel der Musik mit dem Fufimarsche ein; sobald
letztere einschldgt, stellen sie das Blasen ein.

Bei der Annédherung an den Defilierungspunkt werden die vor der Tete befindlichen
Spielleute (Musik) bei Beachtung der Breite der defilierenden Abteilung rechtzeitig auf die
dem Defilierungspunkte entgegengesetzte Seite gefiihrt, wo sie sich dem die Defilierung
Abnehmenden gegeniiber aufstellen, dann — wenn die letzte Abteilung jener Truppen, fiir
die sie zu spielen haben, 10 Schritte iiber den Defilierungspunkt hinausgelangt ist — das
Spiel einstellen und der Truppe nachriicken.

Bei groferen Korpern spielt jede Musik so lange fort, bis die nédchstfolgende sich ihr
ndhert und das Spiel (bei Tiroler Kaiserjagern mit den Hornisten) im gleichen Takte
tibernommen hat. Die noch stehende Musik stellt nun das Spiel ein und macht der
aufmarschierenden mittels Seitenmarsches Platz.

Hat eine Musik auch wihrend des Vorbeimarsches einer anderen Truppe zu spielen, so ist
deren Defilierungsmarsch anzustimmen. Beim Vorbeimarsche der Batterien, der Kavallerie
und des Trains ist von den Tambouren und dem Schlagwerke der Musik das Spiel
einzustellen.

Die Spielleute der FulStruppen ohne Regimentsmusik, flir welche wihrend der
Defilierung eine Musik spielt, verbleiben an der Tete ihres Truppenkorpers und blasen
(schlagen) nicht.

*) Bei Abteilungen bis einschlieBlich eines Bataillons ist nach dem Aviso ,,Defilierung" das Kommando ,,Zug



Wenn eine einzelne Kompagnie (Zug) mit Musik defiliert, so marschiert diese 12 Schritte
vor dem Kommandanten und bleibt auch wihrend des Vorbeimarsches in diesem
Verhiltnisse.

807. Die Truppe marschiert frei und ungezwungen, Chargen und Soldaten sehen dem die
Defilierung Abnehmenden wéhrend des Vorbeimarsches ins Auge.

Die Chargen am Defilierungsfliigel sorgen fiir Erhaltung der Deckung und der Distanzen.
Sie sehen geradeaus und wenden die Kopfe erst drei Schritte vor und nach dem
Defilierungspunkte.

808. Bei der Defilierung in Reihen oder Doppelreihen von der Kompagnie aufwiérts treten
die Zugskommandanten an die Defilierungsseite neben die an der Tete ihrer Ziige
befindlichen Chargen.

§ 70. Generaldecharge.

809. Vor Abgabe der Generaldecharge stellt sich der Kommandant auf entsprechende
Entfernung vor die Mitte der Front (des ersten Treffens).

Sind mehrere Bataillone ausgeriickt, so avisiert der Kommandant:

,QGeneraldecharge !"

Das Bataillon am rechten Fliigel wird von seinem Kommandanten zur Ausfithrung der
Generaldecharge befehligt; nach Ausfithrung bei diesem beginnt das nichste Bataillon das
Feuer.

Bei mehreren Treffen beginnt das erste Treffen bataillonsweise das Feuer, dann tibergeht
dasselbe auf den linken Fliigel des zweiten Treffens, hierauf auf den rechten Fliigel des
dritten Treffens und so fort.

810. Sobald die FuBtruppen die Generaldecharge abgegeben haben, 143t der Kommandant
die Ehrenbezeigung mit Spiel und Fahne leisten und salutiert in seiner Aufstellung.

Die Feldartillerie beginnt das Feuer nach der letzten Decharge der FuB3truppen.



Horn (Trompeten)signale.

(Bei jenen Signalen, welche nur bei einzelnen Truppengattungen angewendet werden, ist
dies ausdriicklich angegeben.)

Einfacher Stos. Doppelter Stol,
Gehalten. Gehalten,
= AT
Habt Acht!
Im Marschlempo.
- — R
E _E 7'; [ E
- . °
Vorwhrts.

(Anfang des Signals ,,Generalmursch®.)
Im Marschtempo.
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Schritte #) |, ]
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* Der Schritt wird beim Unterrichte beniitzt, um den Schiilern einen deutlichen Begriff der

Takteinteilung der Signale beizubringen. Derselbe ist jedoch verdnderlich und richtet sich
immer nach dem Tempo des Signales



Zuruck. Verkehren der Front. Umkehrtschwenken

(Kavallerie)
(Anfang des Signales Retraite.)

Im Marschtempo.
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Rechts.
Im Marschtempo.
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Ziehung rechts (links)
(Kavallerie)

wird signalisiert, indem zuerst ,,vorwérts®, dann unmittelbar darauf ,,rechts* (,,links*)
geblasen wird.



Ausfiihrung
(Kavallerie, Artillerie, Traintruppe)

Im Marsehtempo.
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Halt,

In elwas langsamerem als dem
gewdhnlichen J[Hrachfempu.
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Abblasen.
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Fullmarsch.
115 Schritte in einer Minute.
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Der FuBmarsch ist beim Marsche der FuBBtruppen, dann beim Marsche von zu Fuf}
ausgertiickten Kavallerie-, Artillerie- und Trainabteilungen zu blasen.
Bei Leichenbegéngnissen wird der Marsch in langsameren Tempo geblasen.

Schritt.
(FuBtruppen, Artillerie*)

115 Schritte in einer Minute.
Die ersten vier Takte des FuBmarsches.

* Fiir zu Fu3 ausgertickte Abteilungen



Schritt.
(Kavallerie, Artillerie*®), Traintruppe.)

Im Marschtempo.
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Beschleunigung. |

Kann anderen Signalen angehiingt oder fiir sich allein
gegeben werden, um die Beschleunigung einer Titigkeit

anzuordnen.)
Im Tempo von 125 Schritten in einer Minute.
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Laufschritt. Trab.
(Fubtruppen, Kavallerie, (Kavallerie, Artillerie,
Artillerie.) Traintruppe.)

(Zu Fub) 160 Schritte in einer Minute.
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*) Fiir bespannte Batterien oder Bespannungen.



Galopp.

(Kavallerie, Artillerie.)

Im Marschtempo,
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Marsch-Marsch.
(Kavallerie.)
Im Tempo des Signals ,Beschleunigung®.
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Schiefen. Feuer.
(Artillerie.)
Im Tempo des Signals ,Beschleunigung®,
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Feuer einstellen.
[Im Tempo des Signals ,Beschleunigung®.
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Sturm.

Im Tempo des Signals ,Beschleunigung®,

> - - > > > >
; =~ e Sy v
P & - ¢-0-0—0-86—|—06—"—|
. =@ e s s 8 8 0w
l. r. ) 1. r ) | r |

ANTATR Y.

(Kavallerie.)
Im Tempo des Signals ,Beschleunigung®.
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Rast. Absitzen.
(Kavallerie, Artillerie, Traintruppe.)

Im Marschlempo.
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Zweimal zu blasen.

Vergatterung. Aufsitzen. Ausriicken zu Pferd.

(Fubtruppen, Ar- (Kavallerie, Artillerie und
tillerie, Traintruppe.) Traintruppe.)
Im Marschtempo.
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Ziweimal zu blasen.

Alarm. Vergatterung—Laufschritt.

(Vergatteruny, dann Lawfschritt.)

Im Tempo des Signals ,Beschleunigung®,
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Zweimal zu blasen.



Feuerlarm.
Das Signal ,Kavallerie“ wird mehreremal geblasen.

Halber Ruf.

Etwas langsamer als im Marschtempo.
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Ganzer Ruf. Appell. Fiittern.
(Kavallerie.) (Kavallerie, Artillerie,

Traintruppe.)

Elwas langsamer als im Marschtemnpo.
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Der zweite Teil des ganzen Rufes ist merkbar vom
ersten zu trennen und mit scharfor Betonung zu beginnen.

Aufsechwenken. Ausriicken zu Fub.

(Kavallerie.)
Im Marschtempu.

= = 3 =
i P N ] 3
*4 F =
_'__'."_ o -0—¢
1, r. 1.

Zum ,Ausriicken zu Fub® wird dieses Signal mehrere-
mal geblasen.



Satteln.
(Kavallerie, Artillerie, Traintruppe.)

Im Marschtempo.
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Mehreremal zu blasen.
Generalmarsch.
Etwas langsamer als im Marschitempo.
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Der Generalmarsch wird bei allen Truppen als Ehrenbezeigung, ferner von zu Pferd
ausgeriickten Kavallerie-, Artillerie— und Trainabteilungen wihrend des Marsches geblasen.

Tagwache. Aufmarsch vorwirts. Feuerlinie.

(Kavallerie.) (Artillerie.)
Im Marschtempo.
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Als Tagwache wird das Signal viermal geblasen.

Retraite.

Etwas langsamer als im Marschtempo.
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Horu('l'rommpeten)signale
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Horn(Trompeten)signale.
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Horn(Trompeten)signale.
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Kirchenruf.
(In der Retraite enthalten.)
Langsam, feierlich.
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Zweimal zu blasen.

Wenn der Kirchenruf zum erstenmal zweimal durchgeblasen ist, so wird ein einfacher
StoB, bei dem zweitenmal ein doppelter Sto3 angehingt und nach dem drittenmal
abgeblasen.

Zeichen wihrend der Messe.

Anfang der Messe, ein ganzer Ruf;
Gloria, Habt acht, Schief3en;
erstes Evangelium, Habt acht, Schieflen;
Wandlung, Habt acht, Gebet (1. und halber 2. Takt);
zweites Evangelium, Habt acht, Schieflen;
Ende der Messe, ein ganzer Ruf;
Segen, Habt acht, Gebet (1. und halber 2.Takt);
Ende der heiligen Handlung, Abblasen.
Findet kein Segen statt, so ist schon nach dem Signale ,,Ende der Messe* abzublasen.



Avertissements.

Bei der Ankunft Seiner k. und k. Apostolischen Majestiit:
Drei ganze Rufe und der Generalmarsch.
Bei der Ankunft der k. u. k. Hoheiten:

Zwei ganze Rufe und der Generalmarsch.

Bei der Ankunft des Kriegsministers, eines Feldmarschalls, eines Armeeinspektors, des
Chefs des Generalstabes fiir die gesamte bewaffnete Macht, des Armee(Ober)
kommandanten im Bereiche der ihm unterstehenden Truppen, des k. k. Ministers fiir
Landesverteidigung, des k. u. Landesverteidigungsministers (wenn sie die
Generalscharge bekleiden) und des Landwehroberkommandanten innerhalb des
betreffenden Staatsgebietes, eines Korpskommandanten im Bereiche der ihm
unterstehenden Truppen, beziechungsweise in seinem Militérterritorialbereiche, dann von der
Kavallerie, der Artillerie, der Sappeur- und Pionier- und der Traintruppe bei der Ankunft
des betreffenden Generalinspektors, falls dieser die Feldmarschalleutnants- oder eine
hohere Charge bekleidet, schlieBlich bei der Ankunft des Marinekommandanten und des
Kommandierenden einer k. u. k. Flotte im Bereiche der ganzen Kiiste der Monarchie und
des Hafenadmirals in Pola im Bereiche des Hafenadmiralats:

Drei halbe Rufe und der erste Teil des Fulmarsches.

Bei der Ankunft eines Generals der Infanterie, Generals der Kavallerie oder
Feldzeugmeisters:
Zwei halbe Rufe und der erste Teil des Fulmarsches.

Bei der Ankunft eines Feldmarschalleutnants:
Drei halbe Rufe und drei doppelte StoBe.

Bei der Ankunft eines Generalmajors:
Zwei halbe Rufe und zwei doppelte StoBe.

Zum Herausrufen der Wachen:
Ein ganzer Ruf und ein einfacher Sto8.

Zum Herausrufen der Bereitschaft:
Ein ganzer Ruf, ein einfacher Stofl und Beschleunigung.

Zum Herausrufen der Inspektionsfeldwebel (-oberjiéiger, -wachtmeister und -
feuerwerker):
Ein halber Ruf und drei doppelte StoBe.

Zum Herausrufen der Korporale (Unterjiger) vom Tage und der
Inspektionsgefreiten (-patrouillefiihrer, -yormeister, -Soldaten):
Ein halber Ruf und ein doppelter StoB.

Auf dieses Signal hat von jeder Unterabteilung eine Inspektionscharge (ein
Inspektionssoldat) am Versammlungsorte zu erscheinen.
Bei Publikationen wird das Signal ,,Habt Acht" dreimal geblasen.



Anrufsignale fiir Trappenkdrper und groBBere Kavalleriekorper, dann fiir
Abteilungen und Unterabteilungen.

Jeder Truppenkorper, dann jede Kavallerietruppendivision und Kavalleriebrigade hat
einen Regiments-(Bataillons-, Divisions-, beziechungsweise Kavallerietruppendivisions- oder
Kavalleriebrigade-)ruf, mit welchem er (sie) angerufen werden kann.

Diese Rufe sind dem Korpskommando bekannt zu geben, damit durch gleiche oder
dhnliche Rufe keine Irrungen entstehen.

Zum Anrufen einer Abteilung (Bataillon, Division) haben diesem Rufe so viele doppelte
StoBe zu folgen, als dies der Dienstnummer der betreffenden Abteilung entspricht.

Eine Unterabteilung wird zuerst durch die der Nummer der zugehorigen Abteilung
entsprechende Zahl von doppelten Stéfen und dann durch so viele einfache Stofe angerufen,
als dies ihrer Ordnungszahl im Abteilungsverbande entspricht.

Wenn mehrere Truppenkérper auf beschrinktem Raume beisammen sind (Ubungen,
Lager, Kantonierung), so hat jedem Signal, welches alle Truppenkorper betrifft, das Aviso
»dreimal Habt Acht", bei groBeren Kavalleriekdrpern deren Anrufsignal, jedem Signal, das
nur einen Truppenkorper betrifft, dessen ,,Regiments(Bataillons-,Divisions)ruf"
voranzugehen.

Horn(Trompeten)signale auf Marschen.
(Dienstreglement, II. Teil.)
Abblasen.

Gestattung der zulédssigen Erleichterungen.

Halber Ruf.
Authebung der gewéhrten Erleichterungen.
Halt.
Voriibergehendes Einstellen der Bewegung.
Halt — Rast (Absitzen).
Kurze Rast.

Halt — dreimal Rast (Absitzen).
Lange Rast oder zufidlliger Aufenthalt, welcher voraussichtlich mindestens eine halbe Stunde
dauert.

Vergatterung (Aufsitzen).
Marschfertigmachen aller Truppen und Trains.
Vorwiirts.

Weitermarsch in der Marschrichtung.
Links — Rechts.

Ubergehen auf die bezeichnete Seite der Strafe.

Horn(Trompeten)signale bei Eisenbahntransporten.
(Dienstreglement, II. Teil.)

Habt Acht — Rast (Absitzen) — Rechts oder Links.
Aussteigen in einer Zwischen Station behufs langerer Rast.



Habt Acht — Rast (Absitzen) — halber Ruf — Rechts oder Links.
Aussteigen in einer Zwischenstation behufs Verkostigung.
Habt Acht — Vorwarts.
Wiedereinsteigen.
Habt Acht — Vergatterung (Ausriicken zu Pferd) —Rechts oder Links.
Auswaggonieren in der Endstation.

Horn(Trompeten)signale fiir die Ubungsleitung bei Truppeniibungen.
(Vorschrift fiir die Truppeniibungen.)

Dreimal Habt Acht — dreimal Halt.
Unterbrechung der Ubung. Alle Truppen bleiben in ihrem Verhéltnisse und ruhen in den
innehabenden Formationen, ohne die Riistung abzulegen.
Dreimal Habt Acht — dreimal Rast.
Alle bleiben in ihrem Verhiltnis und rasten mit angesetzten Pyramiden und abgelegtem
Gepéck. Berittene lassen Gurten nach. Das Wasserholen in Partien ist gestattet.
Dreimal Habt Acht — Generalmarsch (1. Teil).
Fortsetzung der Ubung.
Dreimal Habt Acht — dreimal Abblasen.
Beendigung der Ubung.
Dreimal Habt Acht — dreimal ganzer Ruf.
Besprechung.
Dreimal Habt Acht — drei einfache Stifle
(nach vorheriger Unterbrechung der Ubung).
Versammlung der Parteikommandanten, Schiedsrichter und Berichterstatter beim
Ubungsleiter.
Dreimal Habt Acht — FuBBmarsch (I. Teil).
Alles hat in der innehabenden Formation aufzustehen (stehen zu bleiben).

Diese Signale sind allgemein abzunehmen.



Trommelstreiche.

Einfacher Schlag.
Wird nur mit einem Schlegel geschlagen, entweder rechter Schlegel oder linker Schlegel.
|
Bezeichnung: r o
Doppelter Schlag.
) l
Bezeichnung: 2

Beide Schlegel fallen kriftig auf das Fell auf. Damit der hiedurch erzeugte Schall nicht
zu dumpf klinge, diirfen die Schlegel nicht zu gleichzeitig auffallen.

Wirbelschlag.
l N
Bezeichnung: r oder g

Derselbe fangt mit einem doppelten Schlag an, der rechte Schlegel folgt schnell mit
einem einfachen Schlag, worauf der linke Schlegel mit einem einfachen Schlag abschlief3t.

Ausfithrung:

e

f‘T T

Da der Defilierstreich nur aus Wirbelschldgen bestellt, so muf3 derWirbelschlag behufs
schneller und kréftiger Ausfithrung gut getibt werden.

Kurzer Wirbel.
tr.
Bezeichnung: J\ ¢
v Y

Derselbe fangt wie der Wirbelschlag mit einem doppelten Schlag an, dem der rechte
Schlegel mit einem einfachen Schlag und gleich darauf der linke Schlegel mit zwei
einfachen Schlédgen folgt, worauf der rechte Schlegel mit einem einfachen Schlag schlief3t.



L=
=

Ausfithrung:

Auch der kurze Wirbel mul3 gut getibt werden, damit die Ausfithrung schnell und kréftig
sei, da derselbe im FuBmarsch sehr haufig vorkommt.

Langer Wirbel.
Wrinamnnn Weimrannn
Bezeichnung: |s oder &

Jeder Schlegel fillt abwechselnd rasch hintereinander zweimal auf das Fell so lange auf,
als der Wirbel dauern soll.

Der lange Wirbel hat stets wie der Wirbelschlag und der kurze Wirbel mit einem
doppelten Schlag zu beginnen.

- F
Ausfithrung: — 'u-:—l-—.j—:E:— -—J—-p—.-- u, 8w,

[

Im Anfange ist der lange Wirbel langsam zu {iben. Erst bei hinreichender
GleichméBigkeit ist in ein rascheres Zeitmaf tiberzugehen.

Vergatterung.
125 Schritte in einer Minute.
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Laufschritt
160 Schritte in der Minute.
(Rhythmus des Hornsignals ,,Laufschritt*.)

Auf jeden Schlag ein Schritt.

i

Auf das Kommando zur Annahme des Laufschrittes ergreift der Tambour mit der linken
Hand die Trommel und bringt dieses mehr vor die Brust, damit er in der Bewegung nicht
gehindert ist. Die Trommelschldge sind mit dem Schlegel der rechten Hand zu geben.

Sturm. Alarm. Vergatterung-Laufschritt.
(Vergatterung mit angehéngtem langen Wirbel)

20 f‘*_Jl.,_. e

L. r. 1. L.

"f" .-“-uwt
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I r. Acht Sehritte lang

wirbeln.

Der Trommelstreich ,,Alarm* (,,Vergatterung-Laufschritt) ist dreimal, der Trommelstreich
»Sturm® andauernd zu schlagen.



FuBmarsch.
115 Schritte in einer Minute.
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Bei Leichenbegangmssen wird der FuBBmarsch in langsamerem Tempo geschlagen.



Generalsmarsch.

Etwas langsamer als lm Marschtempo.,
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Die Musik spielt zum Generalmarsche die Volkshymne; wihrend des ersten langen
Wirbels vollzieht sich das ,,Einschlagen® der Musik.

Defilierstreich
115 Schritte in einer Minute

ﬁ"[E-ﬂ—H—J—H LA

# e L e -

]

pETs e —i

e ]

et )

Der Defilierstreich wird bei der Defilierung zur Musik geschlagen.

Wenn bei grofleren Defilierungen, wo oft nur eine einzige Musik zugegen ist, den
Tambouren befohlen wird, zeitweise den Defilierstreich allein, ohne Musik zu schlagen, so
haben nach Verhiltnis der Anzahl der Tamboure ein oder zwei Tamboure den Marsch dazu
zu schlagen.



Tagwache

Im Marschtempo,
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Auf Wachen einmal durchzuschlagen.
Wird die Tagwache von mehreren Tambouren geschlagen, so ist sie durch 8 Takte von
allen Tambouren gleich - dann abwechselnd durch 8 Takte mit Wirbel zu schlagen.

Als Aviso schlédgt ein Tambour die ersten 2 Takte allein, worauf sémtliche Tamboure
einfallen.



Retraite
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Zum Schlusse wird abgeschlagen.

Wird Retraite von mehreren Tambouren geschlagen, so geben alle auf das Kommando
,Habt acht!* den Doppelschlag, dann gibt ein Tambour die drei einfachen Streiche, worauf
von sdmtlichen Tambouren die Retraite geschlagen wird.

(Siehe die ersten 2 mit \ bezeichneten Takte.)
Auch kann in diesem Falle ebenso wie bei der Tagwache mit Wirbel abgewechselt werden.

Abschlagen

Im Marschtempo.
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(wenn melwere Tamboure zugegen sind).
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*) 3 bezeichnet die Triolen
**) Bei diesen Doppelschldgen miissen die Trommelschlegel streng gleichzeitig auffallen.



Generalmarsch der Grenadiere.
fiir jene Truppen, welche diesen Streich infolge besonderer Auszeichnung anzuwenden
haben.

(115 Schritte in einer Minute)
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Der Generalmarsch der Grenadiere besteht aus Wirbeln, Wirbelschldgen, einfachen und
doppelten Schldgen. Da sich wihrend des langen Wirbels im Anfang das ,,Einschlagen™ der
Musik zu vollziehen hat, bleiben allen Wiederholungen die ersten zwei Takte weg.



